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Toi

Au commencement : Le premier Mouvement, je décrit comment je rentre
en scene.

Puis : Dans les mouvement suivant, tu peux inclure et faire évoluer le But
comme tu le souhaites.

L N:&%@ﬂ:&:H : (Je ne peux pas bénéficier de plus de dés que le score de Amant.)

Je lances un dé chaque foi que tu agis pouratteindre le But.
(Empilé en colonne orienté vers toi).

Je lances un dé chaque fois que tu agis en direction de 'Amant.
(Empilé en colonne orienté vers toi).

Mon Mouvement prend fin lorsque :
&=x2_ Je ne fais volontairement aucune action vers le But ou lAmant
=30 J'agis vers le But
&=0 J'agis vers [Amant
J'agis en méme temps vers le But et "TAmant

Avant L'Apogée :
Je ne peux pas tuer le Monstre ;
Je ne peux pas établir définitivement quel que chose avec 'Amant ;
Je ne peux pas définitivement réussir ou échouer a atteindre ton But.

Fin de PEngagement :

Quand ma colonne a autant de dés que le score du Monstre. (je peux
renverser ta colonne au début d'un de mes Mouvements)

S/Lay w/Me —

LApogee :
Trouve tes Dés. qui ont un résultat supérieur au plus faible de
mes résultats.

Pour chaque paire de Bons Dés, tu peux choisir :
%«ﬁ Jatteins le But [ Sinon, j'échoues
J'évite les dommages infligés le Monstre [ Sinon, le Monstre me
blesse gravement
G20 Je tues ou emprisonnes définitivement le Monstre [ Sinon, il est
en vie
Je sauves quelqu’un du danger, [ Sinon, ce personnage meurt
=22 J'accomplis quelque chose [ Sinon, j'échoues

— 9IA/M LeT/S

S/Lay w/Me —

Moi i

Au commencement : Le premier Mouvement, je décrit un endroit particulier
dans le lieu et mon événement initial doit introduire lTAmant.

Puis : Je ne suis pas obligé d’identifier le Monstre ou 'Amant.

T V:a%&w:w:w : Je lances un dé chaque foi qu'a chaque fois que jagis
pour le Monstre

(Empilé en colonne orienté vers toi).
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Mon Mouvement prend fin lorsque : <

Je nagis volontairement pas pour le Monstre W

@W‘: Jagis pour le Monstre M
Avant L'Apogée : _

&=X Le Monstre ne peut ni te tuer ni, ni ’Amant ;
&=3"0. Le Monstre ne peut pas te blesser gravement ou de maniére
permanente,

Fin de ﬁﬁ:%h%ﬁ\:w:w.. Quand tu renverser ma colonne au début d’un de tes
Mouvements, cela moblige a relancer tous mes dés pour un nouveau total
et cela met fin a TEngagement.

>m=.mm I'Apogee : Nous échangeons nos réles « toi » et « moi » pour la
nouvelle aventure d’un héros.

Description du Monstre
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Je suis moi-méme. Je suis malin, brutal et plein dexpérience.
Je ris a Ia face des dieux. Je jouis de mon existence.

. . »
Mes ennemis trouvent une mort rapide.
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