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JUPITER-B

SYNTHETISEUR POLYPHONIQUE PROGRAMMABLE

®le JPB comprend une capacité de
mémoire pouvant mémoriser jusqu’'a 48
différentes sonorités de synthétiseur.
(Voir page 22).

® Tout programme de la mémoire peut
Atre instantanément rappelé au cours
d'un spectacle en direct. (Voir page
13).

® || est possible de mémoriser un prograrm-
me de sonorites et divers modes d'effet
par l'intermédiaire d'une quelconque
des 32 mémoires de préréalage de sono-
rites, pour stockage et utilisation ultéri-
eure. (Voir page 14).

® Systéme de protection par piles permet-
tant de conserver les programmes méme
en cas de non-utilisation. (Voir page 26).

® | o fonction DETUNE (désaccord)
permet d’obtenicr un effet d'ensemble
puissant en mode SOLO UNISON ou
UNISON.

® Un accord rapide de tous les 12 VCO est
possible grice 4 la fonction d’accord
automatique. (Voir page 13}

® Divers effet attrayants peuvent étre aob-
tenus par l'intermédiaire de la section
KEY MODE (WHOLE, SPLIT-1 &
SPLIT-2) et de {a section KEY ASSIGHN
(POLY-1, POLY-2, UNISON, SOLO et
SOLO-UNISON).

@ Plusieurs efiets d'arpéges différents sont
possibles en commandant le mode et
I"étendue d'arpége.

CARACTERISTIQUES
TECHNIQUES

B Le Jupiter-6 (JP-B) est un synthétiseur
polyphonique a 61 touches, 6 voix et
12 VCO qui offre une variété excep-
tionnellement étendue de sons riches,
permettant ainsi une plus grande capa-
cité de recherche de sonorités.

®| 'interface de mémoire par cassette
permet de sauvegarder les 48 program-
mes de sonorités et les 32 mémoires
oréreglées de sonorités par I'intermédi-
aire d’'un magnétophone ordinaire pour
stockage et utilisation ultérieure.

®| 5 section manuelle comprend diverses
fonctions intéressantes, telles que trans-
modulation, synchronisation, réglage de
I"étendue chromatique, contréle de I'in-
tensité de l'effet d'asservissement au
clavier, fonction de défilement de pro-
gramrme, etc,

®En branchant une cédale interrupteur a
la prise "PATCH SHIFT" {(défilement
de programme), il est possible de
rappeler les 8 programmes mis en
mémoire dans la mérme série |'un apres
l'autre, en appuyant tout simplement
sur la pédale.

®Prise DIN (QUT/IN) prévue pour le
dispositif externe MIDI.

* || est nécessaire de comprendre parfaite-
ment les fonctions des commandes et
sélecteurs du JP-6 afin de tirer le maxi-
mum de cet instrument. Il est donc re-
commandé de lire attentivement ce
mode d'emploi lorsque l‘on utilise le
JP-6.

P Le JP-6 comprend 3 sections principales.
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Section manuelle

Section de panneau de mémoire

Section de panneau de recherche de sonorités



Section de commande manuelle
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Section de panneau de mémoire
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Section de recherche de sonorités
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Branchements de base
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I. Commande de recherche de sonorités par la section de
panneau de mémaoire

La section de panneau de mémaoire com-
prend diverses fonctions de recherche de
sonorités. Une exécution variée est pos-
sible en utilisant I"'une quelconque des 48
sonorités préprogrammeées ouU son propre
programme synthetisé, ou encore les
différents effets, tels qu’arpége ou glis-
sando, etc. |l est également possible de

mémoriser ces programmes de sonorités
par l'intermédiaire du préréglage de sono-
rités pour stockage et utilisation ultérieur
au cours d'un spectacle en direct.

Le JP-6 offre d'autres fonctions intéres-
santes qui pourront étre bien comprises
en lisant attentivement ce mode d'emploi.

Recherche de sonorités au moyen d'un programme-memoire

Sélection d'un programme-mémoire

Appuyer sur le bouton de préréglage de
programme @ pour le mettre hors service
(dans ce cas |'indicateur s'éteint),

Fuis, choisir le programme-mémaoire
désirée au moyen du bouton de série
[BANK) @) et des sélecteurs d’écriture de
programme-mémoire {(PATCH NUMBER}

*la fonction de défilement de program-
me est disponible en branchant une
pédale interrupteur (DP-2, etc.) sur la
prise “"PATCH SHIFT"” (défilement de
programme}. (Voir fa page 33). Dans ce
cas, le numéro de programme mis en
mémoire dans la méme série variera

selon la séquence 1+ 2—>3—>4.....»> 8§

MODE DE CLAVIER

Li)QGGB- GUGDi)

»Exemple (B-3)
Programme-mémoire B-3
#IHHHIHIH“_EE'

Arrét  Marche Marche
(OFF) (ON) (ON)
(SERIE B, NUMERO 3)

*It est recommandé d'essayer également
d’autres programmes-memaoire.

Mode SPLIT (Division de clavier)

1| est possible de diviser le clavier en deux
sections, a savoir la section inférieure
(LOWER) et celle supérieure (UPPER).
Dans ce cas, deux couleurs sonores dif-
férentes et des réglages de mode seront
dispanibles. Par conséquent, le JP-G peut
étre joué comme deux synthétiseurs
polyphoniques. Pour cheisir ce mode,
appuyer sur le bouton SPLIT-1 ou sur
celui SPLIT-2,
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SECTION INFERIEURE SECTION SUPERIEURE
LOwen  Urwsn LOWER  uPPyR
Appuyer sur le bouton UPPER €. Puis, *En mode SPLIT-1, 4 voix sont affectées
régler la section supérieure selon son a la section inférieure et 2 voix, & celle
propre arrangement. Pour le réglage de la supérieure,
section inférieure, appuyer sur le bouton En mode SPLIT-2, 4 voix sont affectées
LOWER €B 4 la section supérieure, tandis gue 2
voix le sont 4 la section inférieure.
»Exemple de réglage
COULEUR | AFFECTA- R
~ |sonome | TION B __AHPjEs . _GLIDE BENDER
Section I___“' - a .__':.‘.‘..‘.'..‘.-

supérieure (UPPER)

Son type Arrét (OFF) £
orgue E]:] |
il 4 3 %

Marche (ON)

Section | soty Yo ——y p—
inférieure (LOWER) { ! [-i] Vi
ok ST Son type (E} E] =} m Arrét (OFF) Arrét (OFF)
piano “ o 0 T
el 4~5 2 UaD

e EE—

* Le point de division est celui sur lequel *Lorsque l'on appuie sur le bouton

le clavier est divisé en section supérieure
(UPPER) et en celle inférieure
(LOWER).

Ce point de division est réglé auto-

UPPER ou sur celui LOWER, les indi-
cateurs de programmes-meémoire et les
boutons de mode s'allumeront pour
signaler le réglage de chaque section.

matiquement sur le repére v lorsque |e
JP-6 est mis sous tension.

Point de division du clavier
lorsque le JP-6 est mis sous
tension.

L

- COEVEIIACIUITY 7
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BALANCE

B Changement du point de division du
clavier

En mode SPLIT, le point de division peut

étre réglé sur n'importe quelle position

désirée en procédant de la maniere

sujvante:

Fonctionnement

Tout en maintenant presse le bouton
SPLIT-1 ou celui SPLIT-2, appuyer sur
n‘impaorte quelle touche et celle-ci don-
nera la note la plus basse de la section
supeérieure.

Section
supérieure

Section
inférieure

1

il

SRLIT-1 SmTed
a-3 7-a

Maintenir ce boutan
pressé.

Mode de clavier entier (WHOLE)

Dans ce mode, le clavier du JP-6 en entier
réagira a un programme comme un syn-
thétiseur simple & 6 voix. Dans ce cas,
appuyer sur le bouton WHOLE €B.

*Lorsque I'on passe du mode WHOLE &
celui SPLIT, les réglages de mode et le
programme du made WHOLE resterant

Cette commande permet de régler la
balance du niveau de volume des sections
inférieure et supérieure en mode SPLIT.
Le niveau de volume de la section supéri-
eure augmentera en tournant cette carm-
mande dans le sens des aiguilles d'une
montre ( 74 ) et diminuera en tournant
la méme commande dans le sens contraire
(&Y )

T Presser une touche.

*Au cas o0 l'on presse différentes
touches les unes aprés les autre tout en
maintenant pressé le bouton SPLIT, la
premiere touche aura la priorité. (La
premiére touche donnera la note la plus
basse de la section supérieure).

*lLe point de division du clavier régle
restera sur sa position de réglage jusqu'a
ce que |'on mette le JP-6 hors de fonc-
tionnement ou que l‘on régle un nou-
veau point de division.

*Le point de division réglé ne peut pas
atre mémorisé avec le préréglage de pro-
gramme. (Voir la page 26).

inchangés dans la section supérieure. La
section inférieure, par contre variera.

*Si l'on passe du mode SPLIT 3 celui
WHOLE, les réglages de mode et de pro-
gramme de la section supérieure re-
steront en mode WHOLE.

AFFECTATION

www.olgschool-soun%.com

Les quatre sélecteurs de made d'affecta-
tion (ASSIGN)} déterminera la maniére
suivant laguelle les 6 voix disponibles du
synthétiseur JP-6 seront appliquées aux
notes jouées. Le mode d'affectation et
celui du clavier {KEY MODE) présentent
une certaine relation.
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Le mode d'affectation SOLO permet de
transformer le JP-6 en un synthétiseur a
voix simple selon 1a priorité a la derniére
note jouée.

*PRIORITE A LA DERNIERE MNOTE

JOUEE

Dans le cas de la priorité a la note inféri-
gure, la touche plus basse est choisie
lorsque plus de deux notes sont jouées.

SOLO

= 0
La priorité a la note supérieure signifie e
contraire. Si la derniére note pressée a la
priorité, ce fait constituera la priorité a la
derniére note jouée et s'appliqgue pour le
mode SOLO du JP-6. La fonction de prio-
rité a la derniére note jouée permet une
exécution en solo intéressante. C'est-a-
dire que, si 'on maintient pressée une
touche et que |'on presse et relache al-
ternativement une autre touche, |'une et
l'autre des deux notes seront exécutées
alternativement.

UNISON

Amahon

Il

Les voix maximum de synthétiseur appli-
quées a une seule note varie selon le
nombre de touches pressees.

1 touche - B voix

2 touches = 3 voix chacune

3touches = 2 voix chacune

4 ~ G tauches — 1 voix chacune
D'autre part, en réglant la commande
DETUNE @, on pourra obtenir un effet
d'ensemble.

-

Cet effet ne sera pas disponible au cas ol
plus de 4 touches sont pressées.

*En mode SPLIT, les voix maximum
appliqguées & une seule touche seront
comme ci-aprées:

4 notes
1 touche - 4 vyoix
2 touches = 2 voix chacune
3 ~ 4 touches — 1 voix chacune

2 notes
1 touche -+ 2 voix chacune
2 touches = 1 voix chacune

SOLO UNISON

RO Oy L
o ruse

i w0

Pour mettre le JP-6 en mode SOLO

UNISON, appuyer simultanément sur le

bouton SOLO @ et sur celui UNISON

@. Dans ce cas, le JP-6 est transformé en
synthétiseur monophonique et toutes les
6 voix de synthétiseur seront affectées a
chaque touche en mode WHOLE. (En
mode SPLIT, 2 ou 4 voix de synthétiseur
seront affectées 3 chague touche). En
tournant le bouton DETUNE @ dans le
sens des aiguilles d'une montre { ' » ), les
différences de diapason augmenteront et
|'effet d’ensemble sera plus accentué.

POLY-1

Ce mode permet de transformer le JP-6
en synthétiseur polyphonique en affect-
ant une voix de synthétiseur a chaque
touche pressée. Ce mode est approprié
pour le son dont la courbe d'enveloppe
ast semblable & celle du piano ou de la
guitare, etc,, mais ne conviendra pas a
|'effet “"Portamento’’.
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Ce mode est semblable & celui POLY-1 en
affectant une voix de synthetiseur seule-
ment a chague touche pressée. L 'avantage
principal du mode POLY-2 est que seule
[:' la derniére note ou les dernieres notes
jouges ensemble peuvent avoir leur durée
de reldchement naturelle. Ce mode est
approprié pour une exécution avec t'effet
“Portamento’’ ou celui “Glissando™,

L

ARPEGGIO

Le JP-6 jouera toutes les noles exécutées
au clavier selon 'ordre suivant lequel elles
sant pressées, dans les limites de |'étendue
d'arpége de 4 octaves.

(1) Mode d'arpege

Linstrument presente les 4 modes sui-
vants et il est possible de choisir 'un quel-
congue de ces modes en appuyant tout
simplement sur le bouton correspondant.

r 3 Dy (L4 OOy
1l [ i [ (1]
Marche Arrét Arrédt Marche Clignotement Marche Marche Clignotement
(ON} (OFF) {OFF) (ON) (ON) {ON)

a) UP (Vers e haut) d} DOWN & UP (Vers le bas et le haut)
Mettre le bouton UP @seulﬂment en Tout en appuyant sur le bouton
route. DOWN @, presser le bouton UP @.

L'indicateur du bouton DOWN se met-

b) DOWN (Vers le bas) tra a clignoter et celui du bouton UP

Mettre le boutan DOWN ¢ en route. s'allumera, signalant ainsi que l'instru-

ment est en mode D & U.

c) UP & DOWN (Vers le haut et le bas)
Tout en appuyant sur le bouton UP
@), presser le bouton DOWN €B). L'in-
dicateur du bouton UPPER se mettraa
clignater et celui du bouton DOWN
s'allumera, signalant ainsi que |'instru-
ment est en mode U & D.

www.olgschool-soun%.com
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(2) ETENDUE D'ARPEGE

Ce bouton permet de régler I'étendue
d'arpege. Chaque fois gue le bouton
d'étendue d'arpége (RANGE) @) est
pressé, son indicateur variera de la ma-
niére suivante: 1 +2->3—>4—-1 .. Ces
numeéros indiquent les étendues comme
montrees ci-contre.

(3) Tempo d‘arpége (RATE)

Cette commande permet de régler le
tempo d'arpége. Pour augmenter le tempo
d'arpége, tourner cette commande dans le
sens des aiguilles d’une montre { 7 ).

1 = 1 octave
2 = 2 octaves
3 = 3octaves
4 = 4 octaves

Une grande variété d’arpeges est possible en réglant ces boutons et commandes,

{NOTEM

Le réglage de différents modes et
étendues d'arpége est possible en mode
SPLIT. Le tempo fonctionne en cammun
pour les deux sections supérieure
(UPPER)] et inférieure [ LOWER).

*A maoins que la fonction de maintien
{(HOLD) ne soit mise en service, |'arpége
seul sera répété pendant que les touches
50Nt pressées,

*En branchant une hoite a rythmes sur
ARPEGGIO CLOCK IN, la progression
de l'arpége sera synchronisée parfaite-
ment avec son rythme.

*Si l'on désire interrompre |'exécution
d'une arpéege, appuyer sur |'un quelcon-
que des quatre boutons d'affectation.

Maintien (HOLD)

/.olgschool—soun%.com

Au cas ol le bouton de maintien (HOLD)
€D est mis en route, le son restera méme
aprés avoir reldché la touche. Le niveau
du son est déterminé par le niveau de
soutien réglé dans ENV. (Voir page 19).
Par conséquent, il ne sera pas possible de
maintenir un son avec un niveau de
soutien de zéro.

1
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Fonctionnement

Mettre en route le bouton de maintien
(HOLD) €D et le presser de nouveau pour
le mettre hors service.

*En mode SPLIT, il est possible de
mettre en service la fonction de main-
tien séparément dans les sections inféri-
eure (LOWER) et supérieure (UPPER).
Dans ce cas, mettre en route le bouton
LOWER ou celui UPPER, puis le
bouton HOLD. La fonction de maintien
s'applique au plus a 6 notes simultanées.
5i on reldche les touches une fois et que
'on presse d'autres touches, les notes
précedantes seront remplacees par celles
a peine jouées,

*En branchant la pédale interrupteur DP-
2 sur le JP-6 {voir page 33}, on pourra
mettre en ou hors service la fonction de
maintien en utilisant cette méme pédale.
Toutes les six notes jouées en dernier
seront maintenues si 'on continue a
changer d'accord.

Egalement, en mode SPLIT, la fonction
de maintien est disponible seulement
dans la section signalée par I'indicateur
(LOWER ou UPPER).

(= T LowER (R

il

DP-2 DP-2

ARPEGE & MAINTIEN (ARPEGGIO & HOLD)

Si I'on appuie sur le bouton de maintien
(HOLD) ¢B) pendant qu’un arpége st exé-
cuté, celui-ci sera répété jusqu'a ce gu'un
nouvel accord soit joué.

* Cette fonction d'arpége et de maintien
peut aussi s'obtenir en utilisant la pédale
interrupteur DP-2. Ceci s'appligue pour
les sons dont la courbe d'enveloppe est
semblable & celle du piano, etc. En
mode SPLIT cette fonction ne peut
s‘obtenir que dans la section supérieure
(UPPER) ou celle inférieure (LOWER)
signalée par |'indicateur correspondant.

GLIDE

L'effet "Portamento’’ s'appliquera en
appuyant sur le bouton PORTAMENTO
@ . tandis que I'effet "'Glissando’’ sera en
fonction en pressant le bouton GLIS-
SANDO @. Il est impossible d'obtenir les
deux effets simultanément. La durée de
Portamento ou celle de Glissando peut
étre réglée au moven de la commande de
durée de glide (TIME) (.

*En mode SPLIT, l'effet "'Portamento’”
ou celui "Glissando’ peut s'appliquer
pour la section supérieure (UPPER) ou
celle inférieure (LOWER]). La com-
mande de durée de glide (TIME) s'utili-
sera en commun pour les deux effets.

*Le mode POLY-2 est le plus approprié
pour ces effets,

12
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BENDER

Pour les réglages de la section du panneau

de commande, mettre e bouton
BENDER @ en route. (P. 20).
Lo o]
_%’__l — -“'“1- =
B e

*En mode WHOLE, le bouton BENDER
devra toujours rester en service,

*En mode SPLIT, le bouton BENDER
peut tre mis en service séparément dans
les sections supérieure (UPPER) et in-
férieure (LOWER).

*Egalement, en mode SPLIT, si l'on
utilise la commande du wvolume par
pédale FV-200 pour régler le VCF, elle
influencera la section pour laguelle le
bouton BENDER a été mis en service.
Que le bouton BENDER soit en ou hors
service, la commande VCA ne sera pas
influencée par la commande du volume
par pédale.

Accord automatique (TUNE)

Si I'on remargue des différences de diapa-
son parmi les VCO, presser tout simple-
ment le bouton d'accord {TUNE) @@.
Les 12 VCO seront alors accordés auto-
matiguement,

*'accord total peut s'effectuer au
moyen de la commande MASTER
TUNE (B.

*L'accord s'établit automatiquemnent au
mament ou le JP-6 est mis sous tension.

Rappel de programme-mémoire (EDIT)

LBQGEEB- SOIND

e
—

Il est possible de rappeler la sonorité d’'un
d'un programme-mémoire gquelconque
pendant |'exécution, en réglant les com-
mandes de la section manuelle. Les indi-
cateurs des numéros de programme-
meémoire rappelé s'allumeront pour
signaler le reglage.

*Cette fonction de rappel de programme-
meémoire peut étre utilisee comme
recherche de sonorités en temps réel, car
elle ne modifie pas automatiquement le
programme en meémoire 4 moins gue
|'opération appropriée pour la re-
écriture n'ait été effectuée. (Se référer
a la page 22). Par consequent, lorsque
I'on sélectionne plus tard le méme pro-
gramme, le timbre original restera
identigue.

13
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(NOTE»

Au cas ol le bouton de préréglage de pro- P—
gramme (PATCH PRESET) @ est mis en

route, la méme série (BANK) et le méme E

numeéro de programme-memoire (par
exemple A-1) sembleront complétement
différents, c'est-a-dire que |e préréglage de
programme de A-1 est en usage au lieu du
programme-memoire A-1.

Veérifier si ce bouton se trouve
sur la position ON {marche) ou
OFF (arrét).

Recherche de sonorités avec un préréeglage de programme

La fonction de préréglage de programme *En utilisant une pédale interrupteur
permet d'écrire une couleur sonare et (DP-2, etc.), la fonction de défilement
divers modes d'effet dans un préréglage de programme sera disponible. Chague
de programme (ou méme deux couleurs fois que |a pédale est pressée, le numéro
sonores et deux réglages de mode dif de prereglage de programme variera de
ferents en mode SPLIT). |l existe 32 la maniére suivante: 1 > 2 = 3= reoeeerene
préréglages de programme et 'un quel- -+ 8 — 1, c'est-a-dire que l'on peut
congue d'entre eux peut étre utilisé en rappeler les préréglages de programme
appuyant simplement sur les boutons. dans la méme série |'un aprés l'autre au

cours d’un spectacle en direct,

Fonctionnement

Mettre en route le bouton de préréglage

de programme (PATCH PRESET) @ .

(L'indicateur s'allumera). Puis, sélection-

ner un preréglage de programme en ap

puyant sur un bouton de série (BAN I*-i]@

et un numero de ;'»rou_ir;:nrrm'w:-o.

P-Exemple

PREREGLAGE DE PROGRAMME D-8
|l||u|||||||'||||||““

[%] {EW[U'HTT}"][”W il ol il

ON {marche) ON (marche) ON (marche)

(SERIE D, NUMERO 8)

14
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Rappel de préréglage de programme-mémoire

www.olgschool—soun%.com

Il est possible de rappeler la sonorité
d'un  programme-memoire gquelcongue
pendant l'exécution. Au cours de cette
opération en utilisant les commandes
de la section du panneau de mémoire,
les indicateurs de préréglage de pro-
gramme-mémaoire (PATCH PRESET) se
mettront a clignoter. Si 'on effectue le
rappel de programme-mémoire de prée-
réglage en utilisant les commandes de la
section manuelle, aucun indicateur ne
clignotera. Si l'on met hors service le
bouton PATCH PRESET dans ce cas,
I"indicateur se mettra a clignoter,

PExemple 1

C'est dans cette section que le
rappel de programme-memaire
de préréglage s'effectue.

* Cette fonction de rappel de programme-
mémoire peut é&tre utilisée comme
recherche de sonorité en temps réel, car
elle ne modifie pas automatiqguement le
programme en meémoire, a moins gue
'opération approprié pour la re-écriture
n‘ait é1é effectuée. (Se référer a fa page
26). Par conséguent, lorsque I'on sélec-
tionne plus tard le méme programme, la
couleur sonore originale restera iden-
tique.

Rappel de programme-mémoire de preréglage A 1 avec les commandes de la section du

panneau de meamaoire.

IIIIIHIHIIHHHIII“_E_

T T

(R

M FEEEEE W"]FWF”F’T“FT

ON
Marche) {Cet indicateur se met a clr:}noter pour signaler que ce pro
gramme-mémoire de préréglage est en cours de rappel).

PExemple 2

Rappel de programme-mémoire de préréglage A-1 pendant gue I'on manipule les com-

mandes de la section manuelte.

[ HIHIHHII“_W_

P

[Il FEEEEE CFEEEEETEE]

{Aucun indicateur ne clignote).

(Marche)

T S

]

OFF

T BANK

AT S

e f”ﬁf”ﬁ(‘FFﬁ

OFF
(Arrét)

{Cet indicateur se met a clignoter pour signaler que ce pro-
gramme-mémoire de préréglage est en cours de rappel).
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II. Section de commande manuelle
*Par l'intermédiaire de cette section il *Lorsque 'on  effectue (a recherche

sera possible d'effectuer la recherche des
couleurs sonores ef de les memoriser, ou
de rappeler un programme memorisé
précédemment.

m VOLUME
Cette commande permet de régler le
volume total. Le niveau de volume réglé
dans ce cas ne sera pas memorisé dans le
programme-meamaoire.

m VCO-1

16
SEDE B

wnanas aldschool-sound.com

(2)Gamme (RANGE)

Cette commande de gamme (RANGE)
permet de régler le diapason du VCO-1
par intervalle de demi-crans sur toute sa
gamme.

(8) Sélecteur de forme d‘onde
(WAVEFORM)
Ces sélecteurs permettent
forme d'onde de sortie du VCO-1. Il est
également possible de mélanger les dif-
ferentes formes d'onde en appuyant
simultanément sur les sélecteurs, mais
M et MU ne peuvent pas étre mélan-
gés ensemble.

de choisir la

@_;‘-Curseur de transmodulation manuelle
(CROSS MOD MANUAL)
Lorsque I'on module le VCO-1 par le
signal de sortie du VCO-2, il est possible
de régler l'intensité de modulation au
moyen de ce curseur. Si le VCO-2 n'est
pas utilise comme génerateur de son,
tourner fa commande du mixeur (Mi-
XER) (19 complétement dans le sens con-
traire des aiguilles d'une montre ( < ).

sonore au moyen de la section de cam-
mande manuelle, mettre en route e
bouton MANUAL @. l'on désire
rappeler le programme mémoire, ap-
puyer sur ‘es boutons de série (BANK)
et de numeéro de programme-memaoire.
Puis exécuter le rappel du programme-
mémoire en réglant les commandes
de la section de commande manuelle.

ol

*Si le VCO-2 est réglé pour fonctionner
dans sa gamme de basse fréquence (se
référer a (6)), il fonctionnera comme
LFO et le VCO-1 produira des effets de
MODULATION du VYCO-1 produira des
effets de modulation en anneau, telles
gamme audic normale, la TRANS-
MODULATION du VCO-1 produira des
affets de modulation en anneau, telles
gue sons metalligues. Ceci est parti-
culigrement utile pour la recherche de
sonorités de claches ou d'instruments
musicaux japonais, etc.

(5)Curseur de générateur d'enveloppe
ENV-1 de transmodulation {CROSS
MOD ENV-1)

Lorsque le signal de sortie du WVCO-2

module le VYCO-1 et est commandé par

ENV-1, ce curseur permettra de régler

I'intensité de la modulation.

* Aucun effet ne pourrait se présenter au
cas ol la sectjion ENV-1 est réglée sur la
position \~" . Par conséguent il est re-
commandé de mettre le curseur
MANUAL sur un niveau approprié.




MIXER

VCF VCA ENV-1 | ENV-2
- ‘3
=
20 QU 22 @4 23 @25 29 2 (@
m VCO-2

(6)Gamme (RANGE)

Cette commande permet de régler la
gamme du diapason du VCO-2. Le diapa-
son varie par intervalle de demi-crans sur
toute sa gamme. En reglant cette com-
mande sur la position "LOW", le VCO-2
ne produira que des signaux de basse fré-
quence gui ne sont pas perceptibles (en-
viron 15 Hz a 50 Hz). En réglant sur la
position "HIGH", la garmme sera supéri-
eurea 2’'a 1/2'.

(7)Sélecteurs de forme d‘onde
(WAVEFORM)

Ces sélecteurs permettent de choisir la

forme d'onde de sortie du VCO-2. De la

méme maniere que pour le VCO-1, il est

possible de mélanger les différentes

formes d'onde.

(8) Accord (TUNE)

Cette commande permet le réglage entre
les demis-crans choisis par la commande
RANGE du VCO-2. Elle présente une
gamme variable de #50 cent (1/4 de ton).

(9)Boutons de synchronisation (SYNC)

Ces boutons servent & synchroniser les
VCO-1 et VCO-2. | est possible de syn-
chroniser le diapason du VCO-1 au VCO-
7, ou celui du VCO-Z au VCO-1, dans les
deux sens, en appuyant sur I'un ou l'autre
des deux boutons. D'autre part, 'utilisa-
tion simultanée des curseurs de CROSS
MOD permettra d'obtenir une grande
variete de couleurs sonores et d’effets.

B Modulateur VCO (VCO MOD)

"\i:[jj Curseur LFO

Ce curseur permet de régler le niveau du
signal de sortie LFO modulant le VCO
{profondeur de |'effet de vibrato),

(11} Curseur du générateur d’enveloppe
ENV-1

Ce curseur permet de régler le niveau du

signal de sortie du ENV-1 qui commande

le VCO.

(12 Sélecteurs VCO MOD
Ces sélecteurs permettent de choisir la
position VCO-1 ou celle VCO-2, ou les

deux, pour la modulation LFO ou pour
celle ENV,

m PWM

Li)QGGB- GUGDi)

(13 Curseur PW

Ce curseur sert a régler la largeur de
I'onde d'impulsion. Lorsqu'il est réglé sur
0, le service de l'onde d'impulsion est de
50 pour cent, c’est-a-dire |'onde carrée
( M ). En poussant le curseur vers le
haut, la largeur d'impulsion se raccour-
cira. Sur la waleur 10, le service sera 0
pour cent, c’est-a-dire qu’aucun son n'est
emis.

(149 Curseur PWM

Ce curseur permet de régler I'intensité de
la modulation de la largeur d'impulsion
par le LFO ou le ENV-1. En contrdlant

la largeur d'impulsion, une grande variété
de couleurs sonores peut s'obtenir.

*Si le curseur PW est réglé sur 10, la
modulation de largeur d'impulsion par
le signal ENV-T n'aura aucun effet. Par
conséguent il est recommandé de régler
le curseur PW,

(5 Sélecteur PWM

En appuyant sur l'un de ces deux sélec-
teurs il est possible de choisir la modula-
tion de largeur d'impulsion par le signal
LFO ou par celui ENV-1.

17
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(16 Sélecteurs de forme d‘onde (1) Curseur de retard (DELAY TIME)
(WAVEFORM) Ce curseur permet de régler la durée
Ces sélecteurs permettent de sélectionner requise pour le signal | FO pour entrer en
le signal de sortie LFO. RANDOM pro- fanction apres avoir pressé la touche. En
duira une altération de tension irréguliére. le réglant sur 10, le retard sera d'environ
. 2.5 secondes. Ce retard ne fonctionnera
(17) Curseur de tempo (RATE) pas a moins que la touche n'ait été at-
Ce curseur permet de changer le tempo taquée a chaque note. Par conséquent,
(fréquence) du LFO. En poussant ce cur- ceci ne s'appligue qu'a la premiére note
seur vers le haut et en sélectionnant le an jouant détachée. Cette fonction de
signal RANDOM du LFO, on obtiendra retard n'a également aucun effet sur PWM
|'effet semblable & la modulation de bruit (14 et VCAQD.
rose.
m MIXEUR
(19 Commande de mixeur (M1X) la tournant dans le sens opposé ( () ), le
Cette commande permet de mélanger les volume du VCO-2 augmentera,
sons provenant des VCO-1 et VCO-2 Cependant, au cas ol la commande
selon la proportion désirée. En tournant RANGE du VCO-2 est réglée sur la posi-
cette commande dans le sens contraire tion “LOW" et que la commande MIX est
des aiguilles d'une montre { () ) levo- tournée completement vers la droite
lume du VCO-1 augmentera, tandis qu'en ( ) |, aucun son ne sera émis.
m VCF

18 ‘w.oldschool-sound.com

200 Sélecteurs de mode (MODE)

Si le sélecteur HPF est pressé, le VCF
fanctionnera comme filtre passe-haut,
tandis que si celui LPF est pressé, il fonc-
tionnera comme filtre passe-bas. Si les
deux sélecteurs sont pressés simultané-
ment, il fonctionnera comme filtre passe-
bande.

@1) Curseur de fréquence (FREQ)

En mode LPF, les fréquences plus élevées
seront bloguées en poussant ce curseur
vers le haut, tandis gu'en mode HPF, les
fréquences plus basses seront bloguées.
En mode passe-bande, en poussant ce
curseur vers e haut, les fréquences autres
que celles du point de coupure seront
bloquées.

@2 Curseur de résonance
(RESONANCE)

Les harmonigues au point de coupure

seront accentuées en poussant ce curseur

vers le haut. Si I'on contrdle le VCF avec

ce curseur réglé sur une position élevée, il
sera possible d'obtenir une couleur sonore
difficile & obtenir avec d'autres instru-
ments musicaux.

(23 Curseur ENV MOD

Ce curseur permet de contrdler I'intensité
de la modulation ENY au point de
coupure VCF. Si le curseur de fréquence
FREQ @1) est réglé sur 10, aucun effet
ne sera obtenu.

@4 Sélecteurs ENV

Pour la modufation ENV il est possible de
choisir ENV-1 ou ENV-2.

@ Curseur LFO MOD

Ce curseur permet de controler la valeur
du signal de sortie LFO modulant le VCF
(profondeur d'effet “'wah’ ou “‘growl”}.




MIXER

VCF

s

a9 @ @ @® @
’__F'*
26 Curseur d'asservissement au clavier *Le Jupiter-6 permet un maximum de
(KEY FOLLOW) 120 pour cent sur |'asservissement CV
Ce curseur permet de controler la valeur au clavier en reglant ce curseur sur 10.
du CV de clavier qui modifie le point de
coupure du VCF. Les notes plus élevées
: deviendront plus claires en poussant ce
curseur vers le haut.
' m VCA
@ Curseur de niveau ENV-2 (ENV-2 ég; Curseur LFO MOD
LEVEL) Ce curseur s'utilise pour changer la
Ce curseur s'utilise pour le réglage du profondeur de |'effet de tremolo lorsque
volume lorsque le VCA est modulé par le le VCA est contrdlé par le signal de sortie
signal de sortie ENV-2. LEO.
*Lorsgue 'on écrit les couleurs sanores,
régler le niveau de volume comme désiré
afin de les rendre uniformes en wvue
d'une écoute satisfaisante.
B ENV-1
@ Curseurs de I'ADSR R: Curseur de durée de relachement
A: Curseur de durée d’attague (RELEASE TIME)
(ATTACK TIME) Ce curseur permet de régler la durée
Ce curseur commande la durée néces- nécessaire a la tension pour atteindre
saire & la tension pour atteindre son la valeur zéro.
:Li\r/elzutor:f;;‘mum HRIS Sxll SRS *Lorsque tous les curseurs de I"ADSR
sont placés sur zéro, la forme d'onde
D3 Carenr g dilrgs 5. dSerEwsance sera une onde d'impulsion extrémement
(DECAY TIME) courte qui ne générera gu'un “‘click’”
Ce curseur permet de determiner le Woscourt:
termps neécessaire a la tension pour 5 , . ,
passer de la valeur maximum & celle (300 Curseur d'asservissement au clavier
réglee par le niveau de soutien. Au cas (KEY FOLLOW)
ol le niveau de soutien est &levé, la En poussant ce curseur vers le haut, le son
courbe d’enveloppe ne changera pas en plus élevé sera raccourci. Ceci est utile
réglant ce curseur, pour générer des sons de percussion natu-
rels,
S: Curseur de niveau de soutien
{SUSTAIN LEVEL) @81 Sélecteurs de polarité (POLARITY)
Ce curseur permet de déterminer le Ces sélecteurs permettent de sélectionner
niveau de soutien gu'atteindra la ten- fa polarité de la courbe d'enveloppe. Le
sion @ fa fin de la durée de décrois- réglage  s'effectue  normalement  sur
sance. ().
W ENV-2
(82 Curseurs de 'ADSR [@ Curseur d'asservissement au clavier
Ces curseurs fonctionnent de la méme (KEY FOLLOW)
facon gque pour @ Ce curseur fonctionne de la méme facon
que pour 30
DSBS

www.oldschool-sound.com
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II. Section de recherche de sonorites

La commande au temps réel créatif est
disponible avec cette secticn, en utilisant
les commandes telles gue celles du
BEMDER ou du LFO-2,

* Au cas ol le bouton du BENDER (9 se
trouve hors service, la section de recher-
che de sonorités ne fonctionnera pas.

* Lorsque le Jupiter-6 est en mode SPLIT,
ie bouton du BENDER peut &tre mis en
route séparéement dans la section
UPPER et celie LOWER.

* e bouton du BENDER est toujours en
route en mode WHOLE.

@20 JEIIFEIUTH

www.oldschool-sound.com

B Panneau de commande

34 Sélecteurs de BEND

Ces sélecteurs servent 4 mettre en service
et hors service la fonction du Bender,
Chague sélecteur peut étre mis en route
séparément.

(39 Bouton WIDE

Lorsgue ce bouton est en service, |'effet

du Bender s'appgliquera au VCO-1 ou

VCO-2 sélectionné, et sa gamme variable

maximum sera superieure a 3 octaves.

Dans ce cas, I'indicateur deviendra orange

et le bouton BEND (6 ne fonctionnera

pas.

*Un effet spécial peut &tre obtenu en uti-
lisant le bouton WIDE avec le curseur
((;_HOSS MOD (4) ou le bouton SYNC
9)

86 Curseur de BEND

VCO: Ce curseur permet de régler |'effet
du Bender maximum sur le VCO.

VCF: Ce curseur permet de régler 'effet
du Bender maximum sur le VCF,

@7) Levier du BENDER

Pour changer le diapason ou la couleur
sonore, déplacer ce levier. La position in-
termédiaire de ce levier n'a aucune influ-
ence sur le son produit par le Jupiter-6 ou
sur les reglages, tandis que les déplace-
ments vers l'extréme droite et I'extréme
gauche permettent d'obtenir la méme
valeur de Bend dans les directions op-
pPOSEEas.

(39 Bouton LFO-2 MOD

Ce bouton permet de mettre en service ou
hors service les effets réglés par les com-
mandes du LFO-2.

39 Commandes LFO-2 (Onde sinu-

soidale)

VCO: Cette commande permet de régler
la profondeur de l'effet de vibrato
lorsque LFO-2 module e VCO. La
sortie du LFQO est une onde sinu-
soidale ( ~ ). Une modulation pro-
fonde n'est pas disponible par !'inter-
médiaire du LFO-2, car ceci est prévu
pour |'effet vibrato.

VCF: Cette commande permet de régler
la profondeur de I'effet de “growl”
lorsque le LFO-2 module le VCF.

RATE: Cette commande permet de régler
le tempo (fréquence) du LFO-2. En la
tournant dans le sens des aiguilles
d'une montre { (), le tempo sera aug-
menté d’environ T Hz a 10 Hz.



Temps de montée (RISE TIME): Cette TEMPS DE
commande détermine la durée néces- MONTEE

sajre & la modulation du LFO-2 pour .
atteindre la profondeur réglée par le /
bouton BEND de la section de recher-

che de sonarités.

DEEBESEEEINGHD
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IV. Memorisation de programmes-meéemoire

*11 est possible de mémoriser le pro-
gramime-mémoire obtenu par l'inter-
médiaire de la section manuelle ou le
programme rappelé. Le prograrmme-
mémoire mémorisé précédemment est
effacé automatiquement lorsque l'on a
complété ["écriture d'un nouveau pro-
gramme-memoire.

*Le Jupiter-6 présente deux types de pro-
tection de mémoire pour éviter la perte
de programmes-mémaire causée par un
effacement accidentel ou une modifica-

1. Protection des programmes chague
fois gu’ils sont Mémorisés.

. Protection de toutes les mémoires
internes en utilisant le bouton de
protection de mémoire (MEMORY
PROTECT) situé sur le panneau ar-
riere.

N

*D’ordinaire le bouton de protection de
mémoire devrait étre mis en route ex-
cepté en mode d'écriture.

tion.

P-Opération de la mémoire

(1)

Ecriture d'un
nouveau programme-
mémaoire sans
protection.

Ve
wenTE

Appuyer sur ce bouton, puis sélectionner
[:’ un grogramme-meamoire.

Si I'on sélectionne un pro-
(a) | gramme-mamaire sans
protection,

L écriture est
complétée,

(2)

Ecriture d'un
nouveau programme-
mémoire avec
protection,

WHITE

m Maintenir ce bouton et sélectionner
un programme-mémoire.

St 'on sélectionne un pro-
(a) |gramme-mémoire sans
protection.

L"écriture est
complétée.

Sil'on sélectionne un
(b} | programme-mémoire

avec protection. mettra a clignoter.

Le bouton du numero
de programme-mémaoire
(PATCH NUMBER) se

Le numéro de pro-
gramme-mémoire
(PATCH NUMBER)
se mettra a clignoter.

Si l'on sélectionne un
{b) | programre-mémoire
avec protection.

4
7
L
(3) i
|—-~—4-- Déclenchement P
de la fonction de
= protection et o
d'écriture
-
A

{b)
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Ecriture d'un nouvel programme-mérmoire sans protection.

Wi E

! Appuyer sur le bouton d'écriture (WRITE)

Appuyer sur les boutons de programme-
memoire (BANK, Série et PATCH NUM-
BER, Programme-mémoire} deux fois.

L'écriture est
complétée.

Ecriture d'une programme-mémoire avec orotection,

W E

m Maintenir le bouton d'écriture (WRITE) pressé.

Appuyer sur les boutons de programme-
mémoire (BANK, Série, et PATCH NUM-
BER, Programme-mémoire) deux fois.

L'écriture est
complétée.




*Pour l'écriture, régler le commutateur
de protection de mémoire (MEMORY
PROTECT) sur la position "OFF".

MEMORY
PROTECT
ON_OFF ON

(A) Ecriture en mode WHOLE

DEEGEBSEEEIND
/w.oldschool-sound.com

® Régler le mode de clavier sur “WHOLE".

®\ettre hors service le bouton de pré-
réglage de programme (PATCH PRE-
SET) @

® Appuyer sur le bouton MANUAL @ et
rechercher la sonorité desirée ou rap-
peler le programme-mémoire existant
en commandant la section manuelle.

e Appuyer sur le bouton décriture @ .
{Les indicateurs des boutons de numero
de programme-mémoire (PATCH NUM-
BER) se mettront a clignoter).

*Ce mode sera annulé en appuyant une
deuxigme fois sur e bouton WRITE.

® En appuyant le houton de série (BANK)
€ et le bouton de numéro de pro-
gramme-méamaoire 0 seélectionner e
programme-mémoire devant étre écrit
(F-8 dans ce cas).

{a) Les indicateurs du programme-mémoi-
re selectionné s’allumeront et les autres
indicateurs des boutons de numéros
s'éteindront, signalant ainsi que
I"écriture dans un programme-mémoire
est complétee.
cateur clignotant s'éteindra, signalant
ainsi que I'écriture dans un program-
me-mémoire est compléte.

(b)Si I'on sélectionne un programme-
mémoire protégé, les indicateurs de ce
programme-mémoire continueront a
clignoter, signalant ainsi que I'écriture
n'est pas possible. Si I'on désire rem-
placer ce programme-meémoire avec un
nouveau programme-mémoire, pro-
céder suivant les instructions de *(3)
Déclenchement  d'un  programme-
mémoire & partir de la protection de
mémoire et écriture d'un nouveau pro-
gramme-mémoire (a}"’,

(1) Ecriture sans la fonction de protection de mémoire

*Si {'on écrit la sonorite rappelée dans

le  méme programme-memoire dans
lequel elle a été écrite & l'origine, la
sonorité ariginale sera remplacée par
celle sonorité rappelée dans un pro-
gramme-mémoire différent, la sonarité
originale aussi bien gue celle rappelée
seront retenues.
Si l'on écrit la sonorité rappelée dans
la méme série, il n'est pas nécessaire
d'appuyer sur le bouton “BANIK"
{série), Mais si 'on écrit celte sonorité
dans une série différente, il est néces-
saire d'appuyer tout d'abord sur le
bouton “BANK' approprie, puis sur le
bouton de numeéro de programme-
mémoire. Les indicateurs du program-
me-mémoire rappelé sallument et
d'autres indicateurs se mettent a
clignoter de telle sorte qu'il est facile
de savoir quel est e programme-
mémoire rappelé. Lorsgue |'écriture est
complétée, ces indicateurs s'allumeront
at les autres indicateurs s'éteindront.

*Si le commutateur de protection de
rmémoire (MEMORY PROTECT) est mis
en route, toutes les mémoires seront
protégées. Cependant, elles risquent
d'8tre perdues accidentellement au cas
ou ce commutateur est mis hors service.
Par conséguent, il est recommandé de
protéger les programmes-mémaoire indi-
viduels lorsqu’ils sont écrits dans la
mémoire de la maniére suivante.
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(2) Ecriture avec la fonction de protection de mémoire

® Régler le mode de clavier sur "WHOLE".

e Mettre hors service le houton de pré-
réglage de programme (PATCH PRE-
SET) @

® Appuyer sur le bouton MANUAL @ et
rechercher la sonorité désirée ou rap-
peler le programme-meémoire en cam-
mandant la section manuelle,
Tout en maintenant pressé le bouton
d'écriture WRITE, sélectionner le pro-
gramme-mémaoire dans lequel ['on désire
ecrire.

(a) L'indicateur de protection de mémoire
sallumera en orange et les indicateurs
autres que ceux de programme-
mémoire s'arréteront de clignoter,
signalant ainsi que |'écriture avec la
protection de mémoire est complétée.

(b)Si I'on a choisi le programme-mémoire
qui a été écrit avec la fonction de pro-
tection de mémoire, son indicateur se
mettra a clignoter, signalant que |'écri-
ture est impossible. Si I'on désire rem-
placer ce programme-meémoire avec un
nouveau programme-mémoire, pro-
céder suivant les instructions de “(3)
Déclenchement  d'un  programme-
mémoire a partir de la protection de
mémoire et écriture d’'un nouveau pro-
gramme-mémoire (b)"".

" AU cas ol le commutateur de protection

de mémoire (MEMORY PROTECT)
situé sur le panneau arriére est place sur
la position "OFF", l'indicateur de pro-
tection de mémoire signalera deux situa-
tions différentes indiguées par leur
couteur.
Un  programme-meémoire protégé est
indigué par un indicateur couleur
orange, tandis gu'un indicateur couleur
verte  signifie que le  programme-
mémoire a été écrit sans la profection.
Ceci est utilisé pour arranger |'ordre des
programmes-mémoire, (Se référer 3 la P.
34).

(3) Déclenchement d'un programme-mémoire a partir de la protection de mémoire et écriture d'un

nouveau programme-mémoire

24 YOUEIZHCZUTY
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® Régler le mode de clavier sur "WHOLE".

e Tourner le bouton de préréglage de
programme-mémoire (PATCH PRESET]
@ sur la position "OFF".

® Appuyer sur le bouton MANUAL @ et
rechercher la sonarité au rappeler un
programme-memaoire.

{a) Appuyer sur Jle bouton WRITE, puis
sélectionner le programme devant étre
écrit en pressant deux fois le houton
de série (BANK) et celui du numéro de
programme-mémoire appropriés.
L'indicateur de protection de memaoire
passera a la couleur verte et les indi-
cateurs autres que ceux du programme-
mémoire s'éteindront, signalant que
le nouveau programme est écrit sans
la protection.

PExemple (a)

=75~

Tére fois 2éme fois

{b)Tout en maintenant le bouton WRITE
pressé, sélectionner un programme-
meémoire en pressant deux fois les bou-
tons correspondants,

P-Exemple (b)

@*M A

1ére fois 2eme fois

Maintenir presse.

L‘indicateur de protection de mémoire
passera & la couleur orange et les autres
indicateurs s'éteindront, signalant que
le nouveau programme est ecrit avec la
protection.

*L'indicateur de protection de mémoire
passera a la couleur rouge en réglant le
commutateur MEMORY PROTECT sur
la position "ON". Ceci signalera que
tous les programmes-meémaire  sant
maintenant protéges.

MEmRY PROTICY WY
PROTECT
ON OFF ON —— P_:x]
m [.'indicateur passera a

la couleur rouge.



(B) Ecriture en mode SPLIT

LBQGEBE- SOIND

*11 est possible en mode SPLIT d'écrire la
couleur sonore dans la section supéri-
eure [UPPER) ou dans celle inférieure
(LOWER) (la ol l'indicateur s'allume].
En utilisant cette fonction, on pourra,
par exemple, rappeler un préréglage de
programme et la couleur sonore de la
section supérieure seulement, puis écrire
ce programme rappelé dans le méme pro-
gramme-memoire. En d'autres termes, il
est possible de rappeler n'importe quel
préréglage de programme désiré et la
couleur sonore d'une seule section et
écrire ce programme rappelé dans le
méme programime-memaoire.

P-Exemple

PREREGLAGE DE PROGRAMME A-1

PROGRAMME- PROGRAMME-
MEMOIRE MEMOIRE
A-1 B-8

Inférieure (LOWER)  Supérieure (UPPER)

PREREGLAGE
DE PROGRAMME A-1
\
PROGRAMME- PROGRAMME-
MEMOIRE MEMOIRE
A-1 B8

Inférieure (LOWER) Supérieure (UPPER)

P-Fonctionnement

(1)Mettre hors service le bouton de pré-
réglage de programme (PATCH PRE-

SET) @

{2)Régler le mode de touche sur la posi-
tion ""SPLIT".

{3)Sélectionner soit LOWER, soit UPPER
dans la section PANEL MODE. La
couleur sonore de la section sélection-
née peut étre rappelé, puis écrite
ultérieurement,

Tout en exécutant le préréglage
de programme A-1, rappeler et
maodifier le programme-meémoire
B-8.

Ecrire le rappel dans le B-8.
Le préréglage de programme
A-1 comprend les mémes pro-
grammes-memaoire.

(4)On peut maintenant écrire le pro-
gramme rappelé de la méme maniére
que pour |'écriture en mode WHOLE.
Puis le programme rappelé est écrit
dans le méme programme-mmoire,

25



V. Ecriture dans un prereglage de programme

(26 FTETIREEUT)
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[l est possible d'écrire deux couleurs
sonares différentes et divers modes dans
un préréglage de programme. Un nombre
allant jusqu'a 32 préréglages de pro-
grammes est disponible. En mode SPLIT,
chague section inférieure {LOWER) et
supérieure  (UPPER) peut avoir une
couleur sonore et des réglages de mode
d'effet différents. Cette fonction de pré-
réglage de programme permet d’effectuer
un rappel simple et rapide du programme
désiré, trés utile au cours d’un spectacle
en direct.

P Fonctionnement

{1)Sélectionner taut programme-mémoire
désiré et rechercher la sonorité requise.
Puis, régler les modes d'effet selon son
propre golt.

(2)Régler le commutateur de protection
de mémoire (MEMORY PROTECT)
du panneau postérieur sur la position
o)==

{3)Mettre en route le bouton de prérég-
lage de programme (PATCH PRESET).

(4)Appuyer sur le bouton “WRITE".
(L'indicateur s'allurmera).

{b)Sélectionner le préréglage de pro-
gramme devant étre écrit en pressant le
bouton de série (BAMK) et celui du
numéro de programme.

La fonction de préréglage de programme
sert a se rappeler des combinaisons de
programmes-mémoire et modes. Elle ne
permet pas de retenir la couleur sonore
méme, et par conségquent le préreglage de
programme variera au cas ol les pro-
grammes-mémoire du préréglage de pro-
gramme sont rappelés ou de nouveaux
programmes sont ecrits.

(6}Régler le bouton MEMORY PRO-
TECT sur la position "ON".
*'écriture d'un préréglage de pro-
gramme est maintenant complétées. Se
référer & la P. 14 pour le rappel du pré-
réglage de programme en mémoire,

KNOTED

Le Jupiter-6 comporte un systéme de pro-
tection par piles qui permet de maintenir
les mémaires chargées méme lorsgue
I'appareil n'est pas sous tension. Ces piles
doivent 8tre renouvelée environ tous les
cing ans. Dans ce cas, s'adresser au re-
vendeur local ROLAND.

(Le premier remplacement risque de
devoir s'effectuer avant les cing ans).



VI. Interface pour magnetophone

l_e Jupiter-6 possede un systéme d'inter-
face pour magnétophone qui permet & ses
programmes d'&tre sauvegardés sur uns
bande magnétique.

Quoigue les programmes-mémoire sojent
protégés par le systéme de protection par
piles, il est cependant recommandé de les
sauvegarder par lintermédiaire d'une
bande magnétique afin d'éviter tout ef-
facement accidente! de programmes im-
portants.

PBranchements

mSAUVEGARDE
(SAVE) Entrée de ligne (LINE IN)

Entrée de microphone (MIC IM) _
= olCde

mVERIFICATION,

TAPE

SAVE

MAGNETOPHONE

LOAD
CHARGEMENT

—
o oHH

(VERIFY, LOAD) © -

Sortie de ligne (LINE CUT)

Prise d’é¢couteur (EAR MONITCOR)

(A) SAUVEGARDE

BEDESECHSEEINND
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(1) Régler le magnétophone en maode d'en-
registrement (REC).

Enregistrement Reproduction
(REC) (PLAY}

(=] (-]

(2)Tout en maintenant pressé le bouton
TAPE MEMORY @@ . appuvyer sur le
bouton de sauvegarde (SAVE) @.

*Si chague prograrmme-mémoire sauve-
gardé possede sa propre désignation,
la procédure de chargement ultérieur
sera facilitée considérablement. Tout
bouton de série (BANK) de A a F peut
étre utilise comme désignation de pro-
gramme-memaoire.

Aprés avoir pressé le bouton de sauve-
garde (SAVE), assigner une désigna-
tion de programme-mémoire (Série A a
F) rapidement, sans reldcher le bouton
TAPE MEMORY.

Si les  programmes-mémoire  sont
désignés B, C, D et A et sont sauve-
gardés sur la bande suivant le méme
ordre, il sera possible de charger un
quelcongue de ces programmes-
mémoire plus rapidement, en pressant
tout simplement le bouton de série
concerne,

Série TAPE EMORY
A~F
m Marche [-]
{oN) £
Désignation de L -
programme-meémoire, -=F

L

Maintenir pressé.

2.1
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{3)Reldcher tout d’abord le bouton de
sauvegarde (SAVE), puis le bouton
TAPE MEMORY. Le signal pilote sera
alors envoyé a la prise de sauvegarde.

TAPE MEFMORY

T} — T}

(4)Si le magnétophone présente une corm-
mande de niveau d'enregistrement, la
régler de telle sorte gue le signal pilote
soit en proximité de 0 VU. En mains
de cing secondes, le JP-6 produira une
tonalité modulée au liew du signal
pilote, c'est-a-dire que la sauvegarde
par magnétophone débute]. |l est
recommande de bien régler le niveau
d'enregistrement avant d'entendre Ia
tonalité modulée).

ovu

(5)Si l'on entend de nouveau le signal
pilote, la sauvegarde est alors com-
plétée, Interrompre la marche du mag-
nétophone. (Cette procédure de sauve-
garde s'effectuera en treize secondes
approximativemeant).

Arrét
(STOP)

(=]

{{Sauvegarde de série))

Il est possible de sauvegarder chaque série
séparément, aussi bien que 48 pro-
gramrmes-mamaoire ensemble.

(1) Régler le magnétophone en mode d'en-
registrement (REC).

{2)Tout en maintenant pressée le bouton
de bande (TAPE MEMORY) @ . ap-
puyer sur le bouton de sauvegarde

(SAVE) @.

{3)Reldcher tout d'abord le bouton
SAVE, puis le bouton TAPE ME-
MORY. Le signal pilote sera envoyé a
partir de la prise de sauvegarde SAVE,

*Veiller a ne pas oublier de reldcher le
bouton SAVE avant de reldcher le
bouton TAPE MEMORY.

TAPE WY

\
g —

: FOEIIFEIUT)

{4)Aprés avoir reldché le bouton TAPE
MEMORY @ . choisir rapidement la
série désirée. (Compléter cette opéra-
tion avant le début de la tonalité
modulée).

*Si l'on désire sauvegarder un pro-
gramme prérégle, mettre en route le
bouton de préréglage de programme
(PATCH PRESET) lorsque 'on appuie
sur le bouton de série (BANK).

(Il est possible de choisir jusqu'a 6 séries).

PR 1 T

lf\
4
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P-Exemple

En pressant le bouton de série A, les pro-
grammes-memoire 1 a 8 seront sauve-
gardés dans sa série {8 programmes),
tandis gu’en pressant les boutons B et F,
les programmes-meémoire dans les séries B
et F seront sauvegardés (16 programmes).

{Le programme-mémoire de
['] = SERIE A x NUMERO DE PROGRAMME

ﬁ {1~ 8) est sauvegardé).
6
1 Y
1 i
' ot B ‘ Tous les préréglages de programmes,
le programme-mémoire de SERIE Bx
A 5 [] NUMERO DE PROGRAMME (1~8), S sont
Ly [ \ﬁ te programme-mémoire de SERIE F x - sauvegardes.
. l |

A NUMERO DE PROGRAMME (1 ~ 8).

{5)Si I'on entend de nouveau le signal
pilote, cela signifie que la sauvegarde
est complétée. Dans ce cas, interrom-
pre le fonctionnement du magnéto-
phone.
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(B) VERIFICATION

{(1)Régler le magnétophone de telle sorte
gue la bande soit reproduite a partir
du début des programmes enregistres
(& I'emplacement ol le signal pilote est
entendu).

“Si l'on utilise un magnétophone avec
une commande de volume de repro-
duction, la régler sur un niveau élevé.

(2)Appuyer sur le boulon de vérification
(VERIFY) @@ tout en pressant le
bouton TAPE MEMORY .

(3)Reldcher le bouton de vérification
(VERIFY) 2t le bouton TAPE ME-
MORY.

(4)Régler le magnétophone en mode de
reproduction. La reproduction de
pragramme et la vérification débutent,

(5)Si I'on entend de nouveau le signal
pilote, lindicateur de mémoire de
bande s'éteint et les indicateurs dos
mémes boutons de série ¢l numeéro de
programme s‘allument comme avant
la vérification, la  vérification est
complétée. Dans ce cas, interrompre le
fonctionnement du magnétophone.

*Comme précaution, toujours vérifier
apres la sauvegarde,

W S’ilyauneerreur. .... les indicateurs s'allumeront de la maniére suivante.

3 30T =TI

www.oldschool-sound.com

P Exemnple; AucasoU il yaune erreur dans la SERIE C.

Fﬂﬁfﬂmﬂ‘ﬂ

Cet indicateur s'allume.

Répater les procédures de vérification
tout en faisant bien attention aux paints
suivants:

{1)Veiller & presser le bouton VERIFY
pendant que le signal pilote est en-
tendu,

{2)Veiller & régler le niveau de reproduc-
tion du magnétophone.

(3)Veérifier si les branchements ont été
bien effectués.

{4)Vérifier si la série devant étre vérifiée
est celle qui a été sauvegardée.

Au cas ol il v a une erreur au debut

méme de la procddure de vérification,

faire bien attention aux points (1} et (4).

Si la procédure de vérification n’est pas

termingée méme aprés quinze secondses, les

noints (2) et (3) seront particuligrement
requis.

Si les procédures mentionnées ci-dessus

sont effectuées correctement, il est trés

possible que ['erreur provienne de la
bande.

4 TAPE Mk MORT

il

VERSF Y

*Au cas ol |'erreur est indiquée de nou-
veau plusieurs fois malgré plusieurs ten-
tatives . . .

® Remplacer la bande par une nouvelle
bande.

o Nettoyer et démagnétiser les tétes du
magnétophone.

@ Utiliser un autre magnétophone et
répéter la méme procédure.

* Conservation de la bande

Il est recommandé de ne pas ranger la
bande dans un emplacement présentant
une température ou une humidité élevée,
ou a proximité d'un champ magnétique
intense tel que celui produit par un haut-
parleur ou un amplificateur.



(C) CHARGEMENT

{1}Régler la bande de telle sorte qu'elle
puisse étre reproduite a partir du
début méme des données (la ol un
signal pilote sera entendu).

(2)Régler le commutateur de protection
de mémoire [MEMORY PROTECT)
du panneau arrigre du JP-6 sur la posi-
tion “OFF" {arrét).

(3)Maintenir pressé le bouton TAPE
MEMORY @B , et appuyer sur le
bouton de chargement (LOAD) @.

(4)Reldcher tout d'abord le bouton
LOAD, puis celui TAPE MEMORY .

(B)Régler le magnétophone sur la position
“PLAY" [mode de reproduction). Le
chargement débutera en cet instant.

(8)Si I'on entend de nouveau le signal
pilote, l'indicateur de mémoire de
bande s'éteint et les indicateurs des
mémes boutons de série et de numéro
de programme s'allumeront comme
avant. Le chargement est ainsi terminé.
Interrompre alors le fonctionnement
du magnétophone. Si l'on a chargé une
série, elle sera chargée dans la méme
série et sauvegardée.

PExemple

SERIE

A

. " e ]
Boutons de série DFW[-E_[H
du JP-B.

Bande de données

(Sélection d'une série a laquelle on charge

(1)Régler la bande de telle sorte qu'elle
puisse étre reproduite & partir du
début méme des données (la oll un
signal pilote sera entendu).

(2)Régler le commutateur de protection
de mémoire (MEMORY PROTECT)
du panneau arriére du JP-6 sur la posi-
tion "OFF" (arrét}.

(3)Tout en maintenant pressé le bouton
TAPE MEMORY @, appuyer sur le
bouton LOAD @.

(4)Relacher tout d'abord le bouton
LOAD, puis celuis TAPE MEMORY.,

P-Exemple 1.

Lorsque I'on choisit les SERIES A et D.

SERIE

(BYlmmédiatement aprés avoir reldché le
bouton TAPE MEMORY, presser le
bouton de série approprié. || est possi-
ble de choisie plus d'une série, sans
dépasser cependant le nombre de séries
sauvegardées sur la bande.

(6)Régler le magnétophone en mode de
reproduction,  Les donnees seront
maintenant chargées dans les séries
choisies |'une aprés l'autre, selon
I'ardre de priorité de A, B, C, D, E, F.

Bande de données [ A

o] c]o]e]

|

N

Boutons de série I"-—u‘ﬂ_‘ftf‘u_-]mﬁ—l
du JP-6

SLDESENESE SN

www.oldschool-sound.com

31



P-Exemple 2

Lorsque 'on choisit les SERIES C, D, E,
et F.

SERIE

Bande de données

[ B|C|D|E l F
Boutons de série
(BANK) du JP-6.

EETET=T=1]

[7)St I'on entend de nouveau le signal
pilote, ['indicateur de mémoire de
bande s'éteint et les indicateurs des
mémes boutons de série et de numéro
de programme s'allument comme
avant, interrompre dans ce cas le fonc-
tionnement du magnétophone,

((Sélection de désignation de programme})

T (1)Régler le magnétophone de telle sorte
que la bande se mette a defiler un peu
avant le programme devant étre
chargé,

(2})Régler le commutateur de protection
de mémoire {(MEMORY PROTECT)
sur la position "OFF" [arrét).

(3)Presser le bouton LOAD @ tout en
maintenant presse le bouton TAPE
MEMORY @ . Puis, sans reldcher le
bouton TAPE MEMORY, choisir la
désignation de programme désirée.

P-Exemple

T |4)Reldcher le bouton TAPE MEMORY.,
*Si la sélection d'une série s'effectue

dans ce cas, suivre la procédure (5)
mentionnée dans le paragraphe ""Sélec-

tion d'une série a laquelle on charge’’.

(5)Régler le magnétophone en mode de
reproduction. Lorsque la bande pro-
cede jusgu'ad la désignation de pro-
gramme choisie, e chargement com-
MEeNCcera.

Au cas ou l'on effectue la sélection de
désignation de programme F au charge-
ment.

-

“¥— Bande contenant les désignations de programme

D =

|G

[ Te

l
A

JP-6

Le chargement n'est pas encore en route.

CHARGEMENT

JP-6

Le programme avec la designation
de programme F seulement a été
chargé.

(6)Si I'on entend de nouveau le signal
pilote, l'indicateur de mémoire de
bande g'éteint et les indicateurs des
mémes boutons de série et de numéro
de programme s‘allument comme
avant, interrompre dans ce cas le fonc-
tionnement du magnétophone.

3 DIERAEBAIGD

“ |1 est recommande d'utiliser une bande
magnérigque et un magnétophone de
bonne qualité lorsque I'on effectue la
copie bande a bande.



VI. COMMANDE EXTERNES

EXT CONTROL
ARPEGGIO PATCH PEDAL
CLOCK N SHIFT HOLD

©©©©©

F\v-200

* Brancher sur -

OUTPUT {sortie]/

FREQ
-

=

Le point de coupure s'élévera

lorsqu’on appuie sur la pédale.

*Si le bouton BENDER est
mis hors service, la com-
mande du volume par pédale
ne fonctionnera pas.

o

|i||m|||
[T

DP-2

* Se référer & la page 12 pour
la fonction du mode SPLIT,

¢

|

DP-2 t,||:- ‘r*l"r H’J]’::”-:_—:

.4

rd
Le wvolume augmentera er
pressant sur la pédale.

Commande du volume
par pédale FV-200

*Si le bouton FPATCH PRE-
SET est mis en route, la
fonction de défilement de
programme  s'applique aux
préréglages de programmes,

*Le numéroc de programme

Chague fois que |a pédale in-
terrupteur est pressée, le nu-
méro de programme-memaoire
{dans la mé&me série) changera
suivant la séquence indigué ci-

peut également étre changé
par une tepsion  externe

= (supérieure a 25 V, largeur
d'impulsion: supérieure & 20
ms).

contre.
CR-8000, 5000 ------- TRIGGER OUT
[0]; - e DBS, csQ*
1 note par *
RGN | SEGUENCEUR, TR-606, 808 ---------- TRIGGER OUT
BOITE & RYTHME, TB-303 } GATE OUT*
\i_ I
y ) o o 1F, {0 Q—— GATE OUT*
Lorsque la prise ARPEGGIO MPX OUT™

CLOCK IN regoit des impul-
sions extérieures, le bouton
de tempo d'arpége du pan-
neau ne fonctionne pas.

*1l est possible d'exécuter
|‘arpége avec plusieurs genres
de madéles.

Interface Digitale
d'Instrument Musical
(Musical Instrument
Digital Interface)

Li)QGEB— GUGDi)

La MIDI est un systéme d'interface qui
convertit le signal de déclenchement
(GATE) ou CV en signal digital pour la
communication entre le JP-6 et une unité
externe (laguelle comprend également la
MIDH ).
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Vil. ARRANGEMENT DE DONNEES

Grace a la fonction de copie et celle de la

mémoire de bande, il est possible de
modifier l'ordre des données écrites
précédemment.

(A) Utilisation de la fonction de copie

@ Copie d'un programme-mémaire

Certains programimes-memoire sont
utilisés plus frequemment que d’autres. Si
Ces programmies-mémaoires sont regroupes
dans la méme série, il sera plus facile de

» Copie du programme-mémoire B-3

dans A-7.
BANK NUMBER
(série) {(numéro)
OFF E

wATE

G

*La couleur de lindicateur de grotec-
tion de mémoire (vert ou crange) facifi-
tera le travail.

@ Copie d'un préréglage de programme-memoire

Il est possible d'effectuer la copie de pré-
réglage et le défilement de grogramme.
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décider l'ernplacement d'écriture d'un
nouveau programme-mémoire, et ceci
permettra de ne pas trop perdre de
temps et facilitera le travail,

Presser le bouton BANK B et
celuis PATCH NUMBER 3.

Presser e bouton WRITE.

Presser le bouton BANK A et
celui PATCH NUMBER 7.

{NOTE»

Veiller a bien presser le bouton BANK
tout d'abord, puis le bouton PATCH
NUMBER. Si l'on presse le bouton
PATCH NUMBER 7 tout d‘abord, le pro-
grarmme sera écrit dans B-7.

*Cette fonction est particuliérement utile
au cas ol la fonction de défilement de
programme (voir page 33) est utilisée.



» Copie de préréglage de programme A-1 a C-6.

BANK NUMBER
(série) (numéra)
PATCH PAESET & ]

Presser le bouton BANK A et

I:j |::| [j celui PATCH NUMBER 1.
ON

{marche)
WRITE

[II Presser le bouton WRITE.
BAMNIK NUMBER
(série} {numéro)

= 5

Presser le bouton BANK C,

m Ij puis celuis PATCH NUMBER
6.

Veiller a bien presser le
bouton BANK tout d'abord.

» Defilement de programme de préréglages de programme

NUMBER
{numéro)
PRTCH PRESE T N ll a o i I
ON —
{marche) —

BEDESECHSEEINND
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(B) Utilisation de la fonction de mémoire de bande

3

BExemple

(1)

(4)

—

Il est possible de conserver tous les pro-
grammes-mémoire en sauvegardant et en
chargeant les séries.
*Recueil de programmes désirés dans une

série sans effacer de prograrmmes-mémao-

re,

Arrangement de séries sans effacer les données existantns.

JP6
Données de toutes
les séries
Sauvegarder
DONMEES
BANDE |
Jro Sauvegarder
- (7) SERIE A Sauvegarder BE/)\NE?E ”'
Touies les données : Copier et arranger ~
el
SERIE A
A
JP6
DOMNNEES
BANDE | Charger SERIEB Sauvegarder B8ANDE 1)
=, | Copier et arranger =
L} Toutesles données SERIEB 7 I
Toutes les données A B
- - JP-6
DONMEES
BANDE | Charger SERIE F Sauvegarder BANDE {I
i —> | Copier et arranger ;3
besrs ——— 4 Toutes les données = SERIE C [T
Toutes es données A B C
(%) Procéder de la méme maniére qgue pour SERIES
D et E.
DOMNNEES JP-6
BANDE | Charger SERIE C Sauvegarder BANDE I
Copier et arranger . >
Toutes les donnees SERIE F [ 1T

I DR T N
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Toutes les données

A BC DE F

Fin
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{1)Sauvegarder tous les programmes-

mémoire dans la Rande .

(2)Copier les programmes désirés dans la

Série A, et sauvegarder l'entiére série
dans la Bande [I.

{3)Charger fes données de la Bande |

dans le JP-6, et copier certains pro-
grarmmes désirés dans fa Série B. Puis
sauvegarder toutes les données de la
Série B dans la Bande Il. Dans ce cas,
les sauvegarder juste aprés les données
de la Série A.

(4}Charger les données de la Bande | dans

le JP-B6. Puis choisir de nouveau
certains programmes désirés et les
copier dans la Série C. Sauvegarder
toutes les données de la Série C dans
la Bande |. Veiller a ce que ceci s'ef-
fectue aprés les données de la Série
B.

(b)Répéter la méme procédure pour les

Séries D et E.

(6)Charger les données de la Bande | dans

le JP-6 et choisir les programmes
désirés. Puis les copier dans la Série F
et sauvegarder toutes les données de la
Série F dans la Bande 1.

*I] est maintenant possible d'utiliser les

données de la Bande |l & tout moment,
en chargeant les données de série sépa-
rément dans le JP-6.

*1| est également plus commode d'adop-

ter une désignation de programme pour
chague programme de série. Par ex-
emple, il est possible de donner la dési-
gnation de programme A au programme
de série A, et la désignation de pro-
gramme B, au programme de série B,
ainsi de suite. Si I'on désire ne charger
que le programme de série B, assigner
tout simplement la désignation de pro-
gramme B, et reproduire la bande a
partir du début. Le programme de série
B seulement sera sera alors chargé. (Si
I'on chaisit la désignation de program-
me gui n'est pas sauvegardée sur la
bande, aucun chargement ne s'ef-
fectuera méme si la bande est reproduite
jusqu’a la finj.

37



CARACTERISTIQUES TECHNIQUES

¢ Jupiter-6  ® Synthetiseur polyphonique programmable & 6 voix

Clavier 61 touches, 5 octaves: Carnme de do

VOLUME

Section manuelle

VCO-1 FORME D'ONDE ( ~, A, na, rt )
GAMME (réglage chromatique 32" ~ 2’}
TRANSMODULATION (ENV-1, MANUAL)

VCO-2 FORME D'ONDE( ~., 1, g, NOISE)
GAMME (Basse, réglage chromatigue 32" ~ 2', Haute)
Haute 2 ~ 0,5 ou plus
Basse 1,5 Hz ~ 50 Hz
ACCORD {£50 cent)

SYNC VCO-1 =+ VCO-2
VCO-2 = VCO-1

VCO MOD LFO (10 oct.)
ENV-1 (5 oct.)

Sélecteur VCO MOD (VCO-1/VCO-2)

PWM PW (50% ~ 0%])
PWM
Sélecteur PWM (ENV-1/LFO)
LFO (10 oct. ou plus)
ASSERVISSEMENT AU CLAVIER (0 ~ 120%)

MIXEUR SOURCE MIX (VCO-1,VCO-2)

VCF Maode (LPF/—24 dB, HPF/24 dB, BPF/—12 dB)
FREQUENCE DE COUPURE (5 Hz ~ 30 kHz)
RESONANCE

ENV (10 oct. ou plus)

Sélecteur ENV (ENV-T, ENV-2)

LFO {10 oct. ou plus)

ASSERVISSEMENT AU CLAVIER (0~ 120%)

VCA NIVEAU ENV-2 (Max. 60 dB)
LFO

ENV-1 {pour VCO, VCF, Durée d'attaque (Max. 18 5.)

PWIM) Durée de décroissance (Max. 20 s.)

MNiveau de soutien {(Max. 20 s.)

Durée de relachement (Max. 20's.)
ASSERVISSEMENT AU CLAVIER (0 ~ 120%)
POLARITE{ /A, " )

ENV-2 (pour VCF, VCA) Durée d'attaque (Max. 185s.)
Durée de décroissance (Max. 20 s.)
Miveau de sontien
Durée de relachement (Max. 20 s.)
ASSERVISSEMENT AU CLAVIER (0 ~ 120%)

LFO-1 FORBME D'ONDE( Ao, N, Tu , RANDOM)
TEMPO (0,04 ~ 100 Hz, RANDOM = 0,04 ~ 400 Hz)
setard (O~ 25s.)
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Section de panneau de memoire

Mémoire Préréglages de programme-mémaoire
(4 séries x 8 numéros de programme = 32 préréglages)
Programmes-mémoire (6 séries x 8 numéros de programme
= 48 Programmes-meémaoire)
Bouton MANUAL
Bouton WRITE
Indicateur de protection de mémoire

PANEL MODE LOWER, UPPER
(Mode de panneau)
KEY MODE SPLIT-1 (LOWER 4 notes, UPPER 2 notes)
(Mode de clavier) SPLIT-2 (LOWER 2 notes, UPPER 4 notes)
WHOLE
ASSIGN (Affectation) Mode (SOLO, UNISON, SOLO-UNISON, POLY-1, POLY-2)

DETUNE (Désaccord) (50 cent.)

ARPEGGIO (Arpége) TEMPO (1 ~ 25 Hz)
ETENDUE (1,2, 3,4 oct.)
Mode (UP, DOWN, U & D, D & )

GLIDE DIUREE (D ~ 1,6 s./oct.)

Mode (PORTAMENTO, GLISSANDO)
HOLD (Maintien) Bouton de maintien (HOLD) (ON/OFF)
BALANCE UPPER/LOWER
BENDER Bouton du BENDER {ON/OFF)
TAPE MEMOIRE Bouton de sauvegarde {SAVE)
(Mémoire de hande) Bouton de vérification (VERIFY)

Bouton de charge (LOAD)
Bouton de mémoire de bande {TAPE MEMORY)

TUNING (Accord) TUNE
MASTER TUNE (250 cent.}

Section de panneau de commande

BENDER Levier du BENDER
Sélecteur BEND (VCO-1,VCO-2)
BEND WIDE (£3 oct. ou plus)
VCO SENS (#1 oct.)
VCF SENS (£5 oct.)

LFO-2 MOD
VCO SENS (£100 cent. ou plus)
VVCF SENS (+4 oct.)
TEMPO (1 Hz ~ 10 Hz)
TEMPS DE MOMNTEE (50 ms ~ 1 5.)

BEDESECHSEEINND
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Panneau arriere

SORTIE Prise jack standard 1/4 (niveau: 0/—15/30 dBm)
Connecteur XLRB {impédance: 600 £2)
Prise jack de casque d'écoute (Stérén/8 02)

Commandes externes ARPEGGIO CLOCK IN (1 note/1 impulsion
=25V ou plus)
PATCH SHIFT (défilement de programme} (DP-2)
PEDAL HOLD (Pédale interrupteur) (DP-2)
Commande VCA (—20 dB, F\v-200)
Commande VCF (+2 oct. ~ —6 oct., FV-200)

MEMOIRE DE BANDE Protection de mémoire [ON/OFF/ON)
LOAD (Charge)
SAVE {Sauvegarde)

MIDI Connecteur DIN (QUT, IN}

Interrupteur général (POWER)

Consommation électrique 30W

Dimensions 1063 (Largeur) x 434 (Profondeur) x 120 (Hauteur) mm

Poids 16 kg

Accessoires Cable d'alimentation, cable de raccordement
Options

® Casque d’écoute RH-10 ® Etui de transport en aluminium TB-6
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® Pédale de commande du @ Pédale interrupteur DP-2
volume FV-200
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