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AS
:
 1
Point OU permet de sortir
  
ROI
:
13
Points OU permet de sortir
DAME 
:
12
Points 

VALET
:
Permutation d’une de ses billes (même pieu) avec la bille d’un autre 
                              joueur (non pieu) y compris son partenaire éventuellement.

DIX
:
10 
Points
NEUF
:
 9
Points

HUIT
:
 8
Points

SEPT       

 7
Points – peut se décomposer et être joué avec une ou plusieurs de ses 



propres billes – renvoie à la « niche » tout joueur rencontré (y compris son 



partenaire) que ce soit en tombant dessus ou en passant au-dessus.

SIX
:
 6 
Points

CINQ
:
 5
Points

QUATRE
:
 4
Points – mais obligatoirement en arrière
TROIS 
:
 3
Points

DEUX
:
 2
Points  
RÈGLE DU JEU 
4 joueurs (2 équipes de 2 en diagonale) – 1 jeu de 52 cartes – 16 billes, (4 couleurs différentes).

Après tirage au sort le joueur désigné procède à la 1ère donne dans le sens des aiguilles d'une montre: 5 cartes 1 par 1, puis le joueur à sa gauche effectuera la 2ème donne 4 cartes 1 par 1, puis le joueur à sa gauche distribuera la 3ème donne 4 cartes 1 par 1, le paquet se distribue sur 3 joueur donc le 4ème recommence avec le paquet complet 5 cartes 1 par 1 et ainsi de suite.
La distribution des cartes se fait lorsque le dernier joueur à jouer a déposé sa dernière carte.

Les cartes sont battues et coupées à chaque 1ère donne uniquement (paquet complet)

Avant de commencer à jouer les partenaires s’échangent une carte, sans regarder la carte reçue du partenaire.

Le joueur à gauche du « donneur » joue le 1er en déposant sa carte au centre du plateau face visible.
Lorsque l’on sort une bille « sur la case départ » celle-ci est « pieu » personne ne peut passer, le pieu ne peut pas être échangé par un valet sauf par le joueur à qui il appartient. 
Il faut jouer sa carte avant de bouger une bille.
Il faut tomber juste sur la case occupée par une bille pour la renvoyer « à la niche » même s’il s’agit de son partenaire. Par contre le 7 et lui seul peut renvoyer une bille simplement en passant par-dessus, et il peut se jouer avec 1 seule ou se décomposer avec plusieurs de ses propres billes.
On ne peut pas passer par-dessus ses propres billes, ni en avant, ni en arrière. 
Lorsque l’on est bloqué derrière un « pieu » si on en a la possibilité on est obligé de jouer même si c’est au détriment de son partenaire ou de soi-même, si on ne peut pas jouer, on jette une carte.
Pour rentrer une bille dans l’espace prévu à cet effet il faut avoir le compte juste ou un nombre de points suffisant pour la mettre « à l’abri » à l’intérieur de cet emplacement, dans le cas contraire il faut repartir pour un tour. Le 4 ne s’applique pas à la bille dès lors qu’elle a été mise « à l’abri ».
Lorsqu’un concurrent a rentré ses 4 billes, il joue avec son partenaire pour l’aider à terminer et c’est au joueur qui joue de décider quelle bille déplacer.
La partie est terminée lorsqu’une équipe a rentré ses 8 billes.

ATTENTION : CARTE POSÉE, CARTE JOUÉE
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Amicale des Joueurs de Tock, Sud Vendée Pool





Contact : Lucien Borghi


Tél. : 02.51.69.43.21


E-mail : l.borghi@wanadoo.fr
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Notre Devise : « PERDRE OU GAGNER, C’EST POUR JOUER »








