
Mardi 22 septembre 2009

Activité Objectifs
8h20-8h45 Accueil des enfants  Jeux libres

 Ranger et respecter le matériel

8h45-9h00 Rituels : présence, cantine, météo, date...
Lancement des activités

 Oser prendre la parole
 S'approprier les règles de vie

9h00-9h30 Ateliers langage 
Tous : Relecture du chapitre 2 avec description des 
enfants sur chaque page et essayer de trouver la 
suite au texte

 Oser prendre la parole
 Savoir donner des informations 

visuelles

9h30-9h50 Ateliers graphisme/mathématiques
Autonomie : Dessiner son monstre (B)
Semi dirigé : Constellation de monstres (A)
Dirigé :  Reconstituer le mot « maîtresse » (C)

 savoir utiliser des ciseaux + colle 
et reconnaître le mot indiqué

 imaginer le monstre du tableau
 associer un nombre sur le dé à 

un nombre de monstres
10h00-10h30 Récréation
10h30-11h15 Ateliers graphisme/mathématiques

Autonomie : Dessiner son monstre (C)
Semi dirigé : Constellation de monstres (B)
Dirigé :  Reconstituer le mot « maîtresse » (A)

 savoir utiliser des ciseaux + colle 
et reconnaître le mot indiqué

 imaginer le monstre du tableau
 associer un nombre sur le dé à 

un nombre de monstres

11h15-11h45 Langage – regroupement
Comptine du monstre biscornu

 Oser prendre la parole
 Dire et chanter des comptines et 

jeux de doigts
11h45-13h30

13h30-15h30 Atelier langage
Dirigé :  Jeu de l'alphabet (4 enfants)

 Apprendre à reconnaître les 
lettres de l'alphabet

15h30-16h00 Récréation
16h00-16h30 Langage – regroupement

Lecture d'une histoire, bilan de la journée
questions sur l'histoire, dialogue avec les enfants

 Oser prendre la parole
 Dire et chanter des comptines et 

jeux de doigts

Groupe A (7 élèves) Groupe B (8 élèves) Groupe C (7 élèves)

Safa – Pauline
Bilel – Garance
Mathis D – Antoine - Stanislas 

Luana – Lilou
Mathis B – Marion
Erwan – Erine - Yves- Mathilde R

Léonore – Hélène
Mathilde C – Manon
Raphaël – Pierrick -Léandre

=> monstres (dé) + maîtresse   => dessin monstre + monstres (dé)  => maîtresse + dessin monstre


