LE TRADIPOINT

PRINCIPE :

La joueuse A pointe sa premiére boule. Par la suite, la joueuse qui ne tient pas le point doit jouer
jusqu’a ce qu’elle parvienne a le reprendre. Lorsqu’une joueuse n’a plus de boules, son adversaire
joue et essaie de placer d’autres points.

La joueuse A pointe sa boule pour venir le plus prés du but.

La joueuse B pointe pour reprendre le point de A.

REGLEMENT :

Matériel : 2 boules par joueuse, un but, un cinquante
Durée : la partie se déroule en 12 ménes
Lancer du but :

- le premier lancer du but se fait par tirage au sort.
- le lancer suivant est effectué par la joueuse qui a obtenu le plus grand nombre de point
durant la meéne précédente.

Gain:

- par meéne : al'issue de la méne, la boule la plus proche du but rapporte 2 points et la
deuxieme boule la plus proche rapporte 1 point (cf. exemples ci-joint)
- aprés 12 meénes, la gagnante est celle qui a le plus de point.

Application du Réglement Technique international en ce qui concerne le déplacement de boules.

Chaque joueuse affrontera trois autres joueuses dans la % journée. Tirage au sort du premier tour,
puis gagnante contre gagnante... voir systéme AURARD (grille inscription et récapitulative jointe).



Le Tradipoint : annexes

Exemples de situations de points réalisés :

SITUATION DE JEU
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