
      Pour cette première chronique rétrospective des séries marquantes du jeu vidéo, je vous propose 

ŘŜ ǊŜǘǊŀŎŜǊ ƭŜ ǇŀǊŎƻǳǊǎ ŘΩǳƴ ǇŜǘƛǘ ŀƴŘǊƻƠŘŜ ōƭŜǳ ǉǳƛ ƳŜ ǘƛŜƴǘ ǘƻǳǘ ǇŀǊǘƛŎǳƭƛŝǊŜƳŜƴǘ ŀ ŎǆǳǊ : Rockman 

(plus connu sous le nom de Megaman dans nos vertes contrées occidentales). 

 

 

 

Crée en 1987 par Keiji Inafune (à qui nous devons aussi les séries Onimusha et Dead Rising) dans les 

studios de Capcom, Rockman est un jeu de plate-forme qui doit son succès à une refonte du système 

de jeu utilisé ƧǳǎǉǳΩŀƭƻǊǎΦ 

La franchise se divise dans le temps en plusieures séries, chacune ayant un développement 

scénaristique indépendant. On compte actuellement sept séries différentes ainsi que divers spin-off 

indépendants qui montent le total à plus de 80 titres. 

 
Les différentes incarnations du héros au fil des séries 

Le succès de la série lui vaudra aussi diverses adaptations non vidéo ludiques telles que différentes 

séries animées, des adaptations en mangas, sans compter les nombreux produits dérivés (figurines, 

textiles, CD ŀǳŘƛƻ ŘŜǎ ōŀƴŘŜǎ ƻǊƛƎƛƴŀƭŜǎΣ ǇŀǇŜǘŜǊƛŜΧΦύΦ 

 



I.  Informations générales 

1.  Le Gameplay 

Comme pour la majeure partie des jeux de plate-forme de leur génération, les premiers Rockman 

respectent un fondement  des plus classiques.  

Côté interface le jeu est simple et clair et les informations affichées à ƭΩŞŎǊŀƴ ƴŜ ǎƻƴǘ Ǉŀǎ ƭŞƎƛƻƴ :  

9ƴ Ƙŀǳǘ ŘŜ ƭΩŞŎǊŀƴ le score du joueur, uniquement dans le 

premier épisode de la série, dès le second opus il disparait. 

Sur la partie supérieure gauche ǎΩŀŦŦƛŎƘŜƴǘ au grand maximum 

trois barres graduées qui représentent, de gauche à droite : 

ƭΩŞƴŜǊƎƛŜ ŘŜǎ ŀǊƳŜǎ ŘŜ wƻŎƪƳŀƴ όǎΩƛƭ en utilise une), sa vie et la 

ǾƛŜ ŘŜǎ ōƻǎǎ όŘŀƴǎ ƭŜ Ŏŀǎ ŘΩǳƴ ŎƻƳōŀǘ ŎƻƴǘǊŜ ƭΩǳƴ ŘΩŜƴǘǊŜ ŜǳȄύΦ 

! ǎŀǾƻƛǊ ǉǳΩŁ ǇŀǊǘƛǊ du premier Rockman X la vie des boss 

ǎΩŀŦŦƛŎƘŜ ǎǳǊ ƭŀ ŘǊƻƛǘŜ ŘŜ ƭΩŞŎǊŀƴ Ŝǘ ŎŜƭƭŜ ŘŜǎ ŀǊƳŜǎ ǳǘƛƭƛǎŞŜǎ Ŝǎǘ 

située à droite de la jauge de vie. 

/ŀǇǘǳǊŜ ŘΩŞŎǊŀƴ ŘŜ wƻŎƪƳŀƴ ǇǊŜƳƛŜǊ Řǳ        Le menu pause présente la sélection des différentes armes 

       nom, le seul jeu de la franchise à               ƎŀƎƴŞŜǎ ŀǳ Ŧƛƭ ŘŜ ƭΩŞǊŀŘƛŎŀǘƛƻƴ ŘŜǎ ōƻǎǎΣ ƭŀ ǇƻǎǎƛōƛƭƛǘŞ ŘΩǳǘƛƭƛǎŜǊ 

                       afficher un score                           ŘŜǎ ǊŞǎŜǊǾƻƛǊǎ ŘΩŞƴŜǊƎƛŜ ǉǳƛ ǊŜƳǇƭƛǊƻƴǘ ƭŀ ƧŀǳƎŜ ŘŜ ǾƛŜ όŁ ǇŀǊǘƛǊ 

de Rockman 2), ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘΩƻōƧŜǘǎ ǉǳƛ ǇŜǊƳŜǘǘŜƴǘ ŘŜ ŦǊŀƴŎƘƛǊ ŎŜǊǘŀƛƴǎ ƻōǎǘŀŎƭŜǎ όŀǇǇŀǊƛǘƛƻƴ Řŀƴǎ ƭŜ 

second opus puis remplacés par un chien robot dans le 3). 

Pour ce qui est des actions du personnage : 

-  Rockman peut tirer trois tirs d'affilée. 
-  Il peut effectuer deux types de saut, en fonction du temps pendant lequel le joueur appuie sur le 
bouton. 
-  Il change de couleur en fonction de l'arme utilisé. 

5ΩŞǇƛǎƻŘŜ Ŝƴ ŞǇƛǎƻŘŜ ƭŜǎ ǇƻǎǎƛōƛƭƛǘŞǎ ŘΩŀŎǘƛƻƴǎ ŀǳƎƳŜƴǘŜƴǘ Ŝǘ ǇŀǊ ƻǊŘǊŜ ŘΩŀǇǇŀǊƛǘƛƻƴ ƭŜ ǇŜǘƛǘ robot se 

voit attribuer les fonctionnalités suivantes :  

-  [ŀ ƎƭƛǎǎŀŘŜΣ ǉǳƛ ƭǳƛ ǇŜǊƳŜǘ ŘŜ ǇŀǎǎŜǊ Řŀƴǎ ŘŜǎ ǇŀǎǎŀƎŜǎ ŞǘǊƻƛǘǎ ƻǳ ŘΩŜǎǉǳƛǾŜǊ ŎŜǊǘŀƛƴǎ ǘƛǊǎ ŜƴƴŜƳƛǎ 

(Rockman 3). 

- [Ŝ ƳŜƎŀ ōǳǎǘŜǊ ǉǳƛ ǇŜǊƳŜǘ ŘŜ ŎƻƴŎŜƴǘǊŜǊ ƭŜ ǘƛǊ ŀŦƛƴ ŘΩŜƴ ŀǳƎƳŜƴǘŜǊ ƭŀ ǇǳƛǎǎŀƴŎŜ de feu (Rockman 

4). 

- Mega Ball, un ballon que le robot peut envoyer contre ses ennemis (Rockman 8 uniquement). 

 
/ŀǇǘǳǊŜ ŘΩŞŎǊŀƴ ŘŜ Rockman X4 



 2.  Le Concept 

Quoique classique dans les grandes lignes du Gameplay, la série introduit quelques innovations qui la 

démarqueront de ses concurrents. 

 Une fois le jeu lancé, le joueur se voit proposer un tableau de sélection de niveaux qui lui 

ǇŜǊƳŜǘ ŘŜ ǇŀǊŎƻǳǊƛǊ ƭŜ ƧŜǳ Řŀƴǎ ƭΩƻǊŘǊŜ ǉǳƛ ƭǳƛ ǇƭŀƛǘΦ 

Chacun de ces niveaux comporte un boss de fin (les robot 

masters) qui, une fois vaincu, donne son arme à Rockman 

ǉǳƛ ǇƻǳǊǊŀ ǎΩŜƴ ǎŜǊǾƛǊ ŎƻƴǘǊŜ ƭŜǎ ŀǳǘǊŜǎΦ /ŜǘǘŜ ǎŜŎƻƴŘŜ 

originalité donne alors au jeu une dimension stratégique 

qui permettra au joueur de parcourir le jeu dans un ordre 

défini en utilisant les faiblesses des différents boss face 

ŀǳȄ ŀǊƳŜǎ ǉǳΩƛƭ ŀǳǊŀ ǊŞŎǳǇŞǊŞes auparavant (Electric Man 

est faible face aux cutters de Cut Man qui lui-même est 

faible face au rock toss de Guts Man et ainsi de suite). Les 

niveaux peuvent être revisités à loisir durant le jeu en                                                 

Sélection des différents niveaux de               profitant des différentes  

                Rockman 2 représentés par les boss              améliorations  acquises jusque là. 

                             qui les caractérisent                             Une fois les robot masters vaincus, un nouveau niveau  

ǎΩƻǳǾǊŜ ŀǳ ŎŜƴǘǊŜ Řǳ ǘŀōƭŜŀǳ ƴƻǳǎ ŎƻƴŘǳƛǎŀƴǘ Ł ƭŀ ŦƻǊǘŜǊŜǎǎŜ ŘŜ ƭΩŜƴƴŜƳƛ ƧǳǊŞ Řǳ Ǌƻōƻǘ ōƭŜǳΣ 

forteresse qui imposera alors différentes épreuves des plus ardues, telles que la présence des 

différents ōƻǎǎ ǾŀƛƴŎǳǎ ŘǳǊŀƴǘ ƭΩŀǾŜƴǘǳǊŜ ŀƛƴǎƛ ǉǳŜ ŘŜ ƴƻǳǾŜŀǳȄ ŜƴƴŜƳƛǎΦ 

 

II.  La franchise 
             

A.  La série dite ΨΩŎƭŀǎǎƛǉǳŜΩΩ  
 

Débutée en 1987, elle comporte 9 titres qui forment son axe 

historique principal ainsi que 25 autres qui gravitent autour (spin-

off, rééditions, compilations). Nous resterons donc centrés sur les 

opus principaux dont le dernier est sorti en 1998.  

                             

           1.  Synopsis 

 

Le DR. Thomas Light fut le premier à créer un humanoïde 

cybernétique fonctionnel. En utilisant ces données il fabriqua deux           

Rock                                          androïdes, un assistant qu'il nomma Rock, et un robot ŘΩentretien  

 prénommée Roll.  Avec l'aide d'un collègue, le Dr. Willy, ils construisent six Robot Masters, dont la 

tâche était de superviser les robots moins intelligents qui devaient mener à bien des travaux trop 

dangereux ou compliqués pour les humains. 



Tout se déroulait à merveille jusqu'à ce que le Dr. Willy ne 

reprogramme les six Robot Masters et ne disparaisse en leur 

compagnie. Il réapparut par la suite à la tête des robots avec pour 

objectif de conquérir le monde.  

Rock, qui avait résisté à la reprogrammation du Dr. Willy, se porte dès 

lors volontaire pour contrecarrer l'invasion. Il est alors transformé en 

robot de combat et se voit équipé d'une armure bleue et d'un canon à 

plasma greffé à son bras. 

 

Après une cuisante défaite face à Rock, le Dr. Willy construit huit 

nouveaux robots qui, cette fois-ci, sont créés dans le seul et unique 

 Dr. Thomas Light                but de combattre. 

Il reprend alors son plan de conquête du monde avec, qui plus est, l'intention de venir a bout de 

Rock. 

 

La seconde victoire de Rock permit au Dr. Willy d'expier ses crimes et de revenir travailler aux côtés 

du Dr. Light. Ensemble ils entreprennent, en plus de reconstruire de nouveaux Robot Masters, de 

créer un androïde du nom de Gamma, garant du maintien de 

la paix, afin d'empêcher les événements passés de se 

reproduire. 

Néanmoins, certains des Robot Masters perdent raison et 

pourchassent les humains. Ces mêmes androïdes qui étaient 

chargés de récupérer le minerai rare nécessaire pour 

terminer la construction de Gamma. Une fois de plus Rock se 

voit chargé de rétablir l'ordre, accompagné pour l'occasion de 

Rush, un chien cyborg.  

Il s'avère une fois de plus, une fois Rock de retour avec les 

Rush                                    cristaux, que l'irrécupérable Willy tire les ficelles de ce plan.  

Ce dernier s'empare alors des précieux matériaux, ainsi que de Gamma et disparaît.  

Durant sa poursuite du Dr. Willy, Rock se retrouve plusieures fois confronté a un mystérieux robot 

qui se fait appeler Break Man et qui en réalité est Blues (Protoman en occident) un prototype disparu 

de Rock (son grand frère en quelque sorte). 

 

Après la destruction de Gamma et la défaite de Willy, ce dernier est 

présumé mort. Une année de paix s'en suivit, cependant, a l'autre bout 

du globe, un scientifique, le Dr. Cossack,  à construit ses propres Robot 

Masters et prétend qu'ils sont supérieurs en tous points aux créations 

du Dr. Light. Une fois de plus les événements prennent une tournure 

catastrophique et Rock est a nouveau forcé de prendre les armes. Il 

s'avérera par la suite que la fille du Dr. Cossack avait été enlevée par 

Willy qui se servait d'elle pour mener à bien ses ambitions. Une fois sa 

fille sauvée par Blues, le Dr. Cossack s'allie à Rock pour stopper Willy qui 

finit par s'échapper à bord d'un aéronef. 

 
Blues 



Le professeur Light, concepteur de Rock, a été enlevé et tout porte à croire que le responsable n'est 

autre que Blues, son frère. Les seuls indices laissés sur place étant une 

lettre signée par Blues, ainsi que son écharpe. 

 Au fil des combats, Rock découvre qu'en réalité le Blues qu'il pourchasse 

n'est autre que Dark Man, un robot équipé d'un projecteur holographique, 

qu'il vaincra avec l'aide du véritable Blues. Une fois de plus Willy tire les 

ficelles dans l'ombre. 

 

Peu de temps après, un concours de fabrication de Robot Masters est 

organisé. Les participants doivent dessiner ou construire des robot masters 

dans le but de les faire s'affronter en duel. L'organisateur Mr. X désire en       

[ΩƛƴŦŃƳŜ 5ǊΦ ²ƛƭƭȅ         fait s'approprier les plus puissants des robots afin de les envoyer détruire  

Rock. En cours de chemin les doutes sont dissipés et Mr. X se révèle être... Dr. Willy. Une fois vaincu 

ce dernier sera envoyé en prison. 

 

Six mois plus tard, un assaut inexpliqué de robots attire l'attention de Rock qui, une fois sur place, 

fait la rencontre de Forte. Ce dernier semble se trouver sur place pour les mêmes raisons que le blue 

bomber. Une fois la confiance de Rock acquise, Forte s'infiltre 

dans le laboratoire du Dr. Light afin de dérober les plans du 

nouveau super adaptateur et les rapporte à son créateur, 

Willy, qui avait profité de la confusion pour s'évader. Même si 

il parvint à vaincre Willy, Forte et son loup robotique, Gospel, il 

ne parvient pas à les empêcher de fuir une fois de plus. 

 

Duo, un robot d'origine extraterrestre débarque sur terre à la 

recherche de "l'énergie noire". Opposé dans un premier temps 

à Rock, ils finissent par se découvrir un but commun.  

La découverte de l'existence de cette énergie impure enchante 

Willy qui décide de s'en servir comme source de 

fonctionnement pour ses nouveaux robots. 

Rock et Duo seront alors confrontés à ces nouvelles créations, 

Forte & Gospel                        avec l'aide discrète de Blues. 

 

Duo ayant quitté la terre une fois le combat terminé, il parcourt l'univers, mais rien n'indique 

l'impossibilité de son retour. Willy, quand a lui, s'est une nouvelle fois enfui, mais combien de temps 

encore avant qu'il n'échafaude un nouveau stratagème ? 
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                                                 2.  Tableau récapitulatif des épisodes 

 

                      
                     Titre 

             
             Plateforme 

   

Rockman NES 1987 1987 1989 

Rockman 2 NES 1988 1989 1990 

Rockman 3 NES 1990 1990 1992 

Rockman 4 NES 1991 1992 1993 

Rockman 5 NES 1992 1992 1993 

Rockman 6 NES 1993 1994 
 

Rockman 7 Super Nes 1995 1995 1997 

Rockman 8 Playstation, Saturn 1996 1997 1998 

Rockman & Forte Super Nes 1998 
  

Rockman 9 Playstation 3, Xbox 360, 
Wii 

2008 2008 2008 

Rockman 10 Wii, Playstation 3, Xbox360 2010 2010 2010 

 

 

 

 

         Evolution graphique du jeu selon les plateformes : Rockman 4 NES, Rockman 7 SNES et Rockman 8 Saturn 

 

 

 

                               B.  La série Rockman X 

 
Débutée sur Super Nes en 1993, cette nouvelle se déroule cent ans après les évènements de la série 

classique. Elle apportera de nombreuses améliorations au gameplay :  

    - Accélération ce courte durée au sol ou en saut (dash) 



    - Possibilité de grimper aux murs (wall kick) 

    - 5Ŝǎ ŀǊǘŞŦŀŎǘǎ Ŝƴ ŦƻǊƳŜ ŘŜ ŎǆǳǊǎ ŘƛǎǎŞƳƛƴŞǎ Řŀƴǎ ƭŜǎ ƴƛǾŜŀǳȄ ǇŜǊƳŜǘǘŜƴǘ ŘΩŀǳƎƳŜƴǘŜǊ ƭŀ ǾƛǘŀƭƛǘŞ 

de X 

    - /ŜǊǘŀƛƴǎ ƴƛǾŜŀǳȄ ǊŜŎŝƭŜƴǘ ǳƴŜ ŎŀǇǎǳƭŜ ǉǳƛ ŘƻƴƴŜǊŀ ǳƴŜ ǇƛŝŎŜǎ ŘΩŀǊƳǳǊŜ ŀǳ ōƭǳŜ ōƻƳōŜǊΣ ŎŜ ǉǳƛ 

lui attribuera de nouvelles capacités (le dash, concentration plus longue et plus destructrice du mega 

ōǳǎǘŜǊΣ ǊŞǎƛǎǘŀƴŎŜ ŀŎŎǊǳŜ ŀǳȄ ŘŞƎŃǘǎΧύ 

    -  Un nouveau personnage jouable (à partir de Rockman X3) qui se joue différemment de X 

apparait. Nommé Zero il se bat au corps à corps grâce à son Z saber. 

    - [Ŝǎ ƘŞǊƻǎ ǇŜǳǾŜƴǘ ǎΩŀŎŎǊƻǳǇƛǊ όƛƴǘǊƻŘǳƛǘ Řŀƴǎ wƻŎƪƳŀƴ ·рύΦ 

Lƭ ŜȄƛǎǘŜ ŀǳǎǎƛ ǳƴ ƧŜǳ ŘŜ ǊƾƭŜ ǘƛǊŞ ŘŜ ƭΩǳƴƛǾŜǊǎ ŘŜ ƭŀ ǎŞǊƛŜΦ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
        Jaquette US du premier épisode                     Jaquette japonaise du 4, considéré                                   Jaquette européenne 

                                                                                        par de nombreux fans comme le                                     du 5 qui devait être le 

                                                                                              meilleur épisode de la série                                        dernier selon Inafune 

 

                                 1.  [ΩƘƛǎǘƻƛǊŜ 

 

Année 21XX, le Dr. Cain, un archéologue, découvre les ruines de ce qui semble être un laboratoire, à 

l'intérieur se trouve une capsule parfaitement conservée sur la quelle se trouve un avertissement. 

100 ans auparavant le Dr. Thomas Light créa un robot nommé X capable 

de penser et de prendre ses propres décisions. Craignant que cette 

nouvelle technologie puisse être utilisée a de mauvaises fins (qui a dit 

Willy ?) il scella sa création dans une capsule ne devant être ouverte que 

dans  un lointain futur, où les capacité du robot seraient utilisées a bon 

escient.  

Fasciné par sa découverte l'archéologue ignore l'avertissement et 

réactive X. Fasciné par sa découverte l'archéologue ignore 

l'avertissement et réactive X. Utilisant X comme modèle, le Dr. Cain 

parvient à créer des robots semblables qu'il nommera Reploides. 

Malheureusement pour lui, la plus grande peur du Dr. Light se concrétisa 

et certains des Reploides se rebellent contre l'humanité, ce sont les 

X                               Mavericks. Les Reploides restants forment alors un groupe de chasseurs  

ŘŜ aŀǾŜǊƛŎƪǎ ŀǳǉǳŜƭ ǎŜ ƧƻƛƴŘǊƻƴǘ · ŀƛƴǎƛ ǉǳΩǳƴ ƳȅǎǘŞǊƛŜǳȄ Ǌƻōƻǘ ƴƻƳƳŞ ½ŜǊƻΦ 

Durant les combats X se trouve face a Vava (Vile en Occident) un ancien Maverick Hunter passé dans 

les rangs de l'ennemi, il sera mis en difficulté par ce dernier mais sauvé a temps par Zero qui se 



sacrifiera pour son camarade. X finira par découvrir que le responsable du changement de 

comportement des Reploides est Sigma, une des créations du Dr. Cain, qui était le Reploide le plus 

aboutit ainsi qu'un de leurs anciens compagnons. 

 

Durant la chasse aux Mavericks menée par X, les chasseurs 

se trouvent confrontés au un étrange groupe qui se 

nomment eux mêmes les X-Hunters. Ces 3 Mavericks sont 

en possession des restes de Zero et tentent de le réparer 

afin d'en faire un des leurs et le livrer a Sigma. En fin de 

compte Zero fut reconstruit par les Mavericks Hunters et 

ensemble ils  mettent une nouvelle fois Sigma en déroute. 

Mais seulement pour une courte période de temps. 

 

Le Dr. Doppler, un scientifique Reploide, est soudain 

   Zero                                                possédé par le virus de Sigma. Ce dernier réduit au simple  

état de code informatique à acquis la possibilité de posséder toute machine dotée d'intelligence 

artificielle. Il pousse donc le Dr. Doppler à lui construire un corps géant et indestructible. Avant 

même qu'il ait pu posséder le corps de ce robot, X s'interpose pour l'en empêcher. Une fois vaincu,  

les Maverick Hunters s'allient avec le Dr. Doppler afin de mettre au point un anti virus capable 

d'empêcher Sigma de contrôler de nouveaux Reploides. 

 

 

Plusieurs années se sont écoulées depuis la dernière défaite 

de Sigma et la mort du DR. Doppler. X et Zero se sont attelés 

a créer un monde ou les Mavericks ne sont plus. 

Depuis lors, les reploides et le humains cohabitent 

pacifiquement, de nombreux groupements de reploides se 

sont crées afin de résister aux Mavericks, leurs nombres 

grandissant avec le temps. Les Maverick hunters ont été 

reconnus garants de la paix et ont formé une alliance avec le 

plus grand groupe de Reploides actif nommé Repliforce. Ce 

groupe fonctionnant sur les mêmes bases que son ainé, a 

savoir un grand sens de l'honneur et le désir d'une solution 

pacifique. 

                          Sigma                                     Zero s'est très vite lié d'amitié avec l'un des leaders de 

Repliforce, Colonel, ainsi ǉǳŜ ǎŀ ǎǆǳǊ LǊƛǎΦ !ǇǊŝǎ ǳƴŜ Ƴƻōƛƭƛǎŀǘƛƻƴ ǎǳǊ ƭŜ ƭƛŜǳ Řǳ ŎǊŀǎƘ ŘŜ ƭŀ ŎƛǘŞ 

ǾƻƭŀƴǘŜ [ŀƎƻƻƴΣ ƭŜǎ ŜƴǉǳşǘŜǎ ǎǳǎǇŜŎǘŝǊŜƴǘ wŜǇƭƛŦƻǊŎŜ ŘϥşǘǊŜ Ł ƭΩ ƻǊƛƎƛƴŜ ŘŜ ƭϥƛƴŎƛŘŜƴǘΦ [Ŝǎ aŀǾŜǊƛŎƪ 

hunters dépêchés sur place ne se rendent pas compte qu'un complot Maverick est en train de 

monter les différentes organisations reploides les unes contre les autres dans le but de s'en 

débarrasser. A moins que X et Zero ne découvrent qui les manipule dans l'ombre avant que la guerre 

n'éclate. 

 

Le chaos de la guerre Reploide est passé, mais un groupe de cyber radicaux s'est infiltré dans le 

système de gravité artificiel de la station Eurasia. Privée de son champ artificiel la colonie est attirée 

vers la Terre. Une seule solution s'impose : retrouver les pièces du projet Enigma qui consistait a 



construire un super canon a  particules. X et Zero n'ayant que 24 heures avant l'impact ils se lancent 

à corps perdu dans cette course contre la montre sans 

s'apercevoir que les différentes pièces  de l'arme sont gardées en 

divers lieux par des Mavericks. Apres avoir mené ces combats 

imprévus, le canon est reconstruit mais sa puissance de feu ne 

suffit pas à détruire entièrement la colonie. Dans un élan de 

témérité Zero se propose alors pour une mission suicide qui 

consiste a se rendre sur la colonie a bord d'une navette puis de 

faire sauter cette dernière. Malheureusement il ne survit pas à 

l'explosion et X devra à lui seul affronter Sigma qui une fois de plus 

est a l'origine de la catastrophe.  

 

 

 

 
                     X & Zero 

 

 
 

 

                                              2.  Tableau récapitulatif des épisodes 

 

 

 
Titre 

 
Plateforme 

   

Rockman X SNES, PC 1993 1993 1994 

Rockman X2 SNES 1994 1995 1995 

Rockman X3 SNES, Saturn, Playstation, PC 1995 1995 1995 

Rockman X4 SNES, Saturn, Playstation, PC 1997 1997 1998 (sauf 
Saturn) 

Rockman X5 Playstation, PC 2000 2001 2001 

Rockman X6 Playstation, PC 2001 2001 2002 

Rockman X7 Playstation2, PC 2003 2003 2004 

Rockman X8 Playstation2, PC 2004 2005 2005 

Rockman X Command 
Mission 

Playstation2, GameCube 2004 2004 2004 

Rockman Xtreme Gameboy 2000 2001 2001 

Rockman Xtreme 2 Gameboy 2001 2001 2002 

 

 

 



 

 

 

 

 
                     Colonel                                                                   Vava                                                                                 Axl 

 

                    Rockman X3                                    Rockman X 5                                                                Rockman X 7 
 

 

 

                                            3. Anecdotes 

 

 

- Lors de la création de la série il avait été demandé à Inafune de dessiner un nouveau Rockman qui 

le différencierait de son ƘƻƳƻƭƻƎǳŜ ŎƭŀǎǎƛǉǳŜΣ ŎΩŜǎǘ ŀƛƴǎƛ ǉǳŜ ƭŜǎ ǇǊŜƳƛŜǊǎ ŎƻƴŎŜǇǘǎ ŘŜ ½ŜǊƻ ǎƻƴǘ 

apparus. Cependant la direction de Capcom trouvait le personnage trop différent, pensant que les 

Ŧŀƴǎ ǎŜǊŀƛŜƴǘ ƳŞŎƻƴǘŜƴǘǎ ŘΩǳƴ ǘŜƭ ǊŜǾƛǊŜƳŜƴǘ ǳƴ ŀǳǘǊŜ ŎƻƴŎŜǇǘŜǳǊ ŦǶǘ ǎƻƭƭƛŎƛǘŞΦ aŀƭƎǊŞ tout les 

ŘŜǎǎƛƴǎ ŘΩLƴŀŦǳƴŜ ǎŜǊƻƴǘ ƎŀǊŘŞǎ ǇƻǳǊ ŎǊŞŜǊ ƭŜ ƴƻǳǾŜƭ ŀŎƻƭȅǘŜ ŘŜ ·Φ 

- Dans les 2 premiers épisodes de la série il est possible sous certaines conditions de faire apparaitre 

ǳƴŜ ŎŀǇǎǳƭŜ ǎǇŞŎƛŀƭŜ ǉǳƛ ŘƻƴƴŜǊŀ Ł · ǳƴ ǇƻǳǾƻƛǊ ǇŀǊǘƛŎǳƭƛŜǊΣ Ŏƭƛƴ ŘΩǆƛƭ Ł ƭa série Street Fighter 

(Hadoken dans X et Shoryuken dans X2) 



- [Ŝ рŝ ŞǇƛǎƻŘŜ Ŝǎǘ  ǳƴ ƘƻƳƳŀƎŜ ŀǳ ƎǊƻǳǇŜ ŘŜ ǊƻŎƪ Dǳƴǎ bΩ wƻǎŜǎΣ les noms des Mavericks dans la 

version anglaise sont directement inspirés des membres du groupe de rock : 

¶ Grizzly Slash  =  Saul « Slash »Hudson 

¶ Squid Adler  =  Steven Adler 

¶ Dr. Izzy Glow  =  Izzy Stradlin 

¶ Duff McWhalen  =  Duff McKagan 

¶ The Skiver  =  Michael « High in the Sky »Monroe 

¶ Axle the Red  =  Axl Rose  

¶ Dark Dizzy  =  Dizzy Reed 

¶ Mattrex  =  Matt Sorum 

- A partir du 6è épisode ƭŜ ǎŎŞƴŀǊƛƻ ƴΩŜǎǘ Ǉƭǳǎ ŞŎǊƛǘ ǇŀǊ YŜƛƧƛ LƴŀŦǳƴŜ ǉǳƛ ǘǊŀǾŀƛƭƭŀƛǘ ŘŞƧŁ ǎǳǊ ƭŀ ǎŞǊƛŜ 

Rockman Zero. De ce fait les puristes considèrent ces épisodes comme des hors série étant donné 

ǉǳŜ ƭŀ ǘǊŀƳŜ ǎŎŞƴŀǊƛǎǘƛǉǳŜ ŘŜǎ ½ŜǊƻ ǊŜǇǊŜƴŘ ƭŁ ƻǴ ƭŜ рŝ ŞǇƛǎƻŘŜ ǎΩŞǘŀƛǘ ŀǊǊşǘŞ. 

- Dans le 7è opus un nouveau personnage jouable est introduit : Axl. Il a le pouvoir de copier les 

ŎŀǇŀŎƛǘŞǎ ŘŜǎ ŜƴƴŜƳƛǎ ǉǳΩƛƭ ŀ ǾŀƛƴŎǳΣ ƛƭ Ŝǎǘ ŀǊƳŞ ŘŜ н ǊŜǾƻƭǾŜǊǎΦ 

 

 
Différents Bosses de la série X : Neon Tiger (X3), Slash Beast (X4), Dark Dizzy (X5) et Blaze Heatnix (X6) 

 

 

 

             C.  La série Rockman Zero 

 
/ΩŜǎǘ Ŝƴ нллн ǎǳǊ DŀƳŜōƻȅ !ŘǾŀƴŎŜ que la série fait ses débuts. Suite directe de la série X, en 

partant du fait que le X 5 conclut la saga, elle met en scène Zero qui reprend les armes après 100 ans 

ŘΩƛƴŀŎǘƛǾƛǘŞ ǇƻǳǊ ŎƻƳōŀǘǘǊŜ ƭŜǎ ŀǊƳŞŜǎ ŘŜ bŜƻ !ǊŎŀŘƛŀ Ŝǘ ƭŜ 5ǊΦ ²ŜƛƭΦ /ΩŜǎǘ ƭŀ ǎŜǳƭŜ ǎŞǊƛŜ de la 

franchise à posséder une véritable conclusion. 

Les modifications du gameplay :  

- Zero peut augmenter le niveau de ses armes et ainsi gagner de nouvelles capacités 

- Le système des Cyber Elfs ǇŜǊƳŜǘ ŘΩŞǉǳƛǇŜǊ ŘƛŦŦŞǊŜƴǘŜǎ ŀǳƎƳŜƴǘŀǘƛƻƴǎ ǇŜǊƳŀƴŜƴǘŜǎ ƻǳ 

temporaires 

- !Ƨƻǳǘ ŘΩǳƴ ǎȅǎǘŝƳŜ ŘΩŀǊƳŜǎ ŞƭŞƳŜƴǘŀƛǊŜǎ ǉǳƛ ŦƻƴŎǘƛƻƴƴŜ ŎƻƳƳŜ ƭŜ ǊŀǇǇƻǊǘ ŘŜ ŦƻǊŎŜκŦŀƛōƭŜǎǎŜ ŘŜǎ 

capacités des boss dans les séries précédentes. 



 

                                                       1.  [ΩƘƛǎǘƻƛǊŜ 

 

100 ans après avoir été scellé, le légendaire Maverick Hunter, Zero, est sorti de son sommeil afin 

d'aider les Reploides pourchassés par le corps gouvernemental nommé Neo Arcadia.  

Peu certain de son identité, Zero décide d'aider les Reploides qui s'extasient devant ses capacités. 

Ciel, une scientifique humaine vivant avec les reploides, 

explique au héros amnésique que Neo Arcadia s'est attelé a 

détruire tous les reploides de peur que ceux-ci ne deviennent 

des Mavericks. Elle déclare alors que le gouverneur de Neo 

Arcadia n'est autre que X, accompagné de ses 4 gardiens          

(Harpuia, Leviathan, Fefnir et Phantom). Zero accepte le 

combat contre les forces de Neo Arcadia, ne se rappelant pas 

de son passé commun avec le dénommé X. Il finira par 

découvrir que son adversaire n'est qu'une copie du Maverick 

Hunter qu'il a connu par le passé et finira par le détruire. 

 

 

                              Zero                                               Neo Arcadia recherche Zero activement depuis la défaite de la 

copie de X. Encerclé par ses ennemis Zero s'évanouit et est miraculeusement sauvé par un de ses 

anciens ennemis, Harpuia. Il est ramené à la base de la résistance Reploides ou il rencontre le 

nouveau leader, Elpizo. Notre héros participera a de nombreuses missions de sauvetage de Cyber  

Elves. Elpizo se voit alors consumé par la puissance que procurent des êtres miniatures qui sont en 

fait la copie du Dark Elf. Il finira par ressusciter le Dark Elf en détruisant le corps de X qui agissant 

come un sceau. Après la confrontation finale Zero retrouve X sous forme de Cyber Elf qui lui 

expliquera la véritable nature du Dark Elf et de ses copies. 

 

Ciel a fini par découvrir une nouvelle source d'énergie remplaçant les Cyber 

Elves et Zero est en route pour signer la paix avec Neo Arcadia. Cependant 

une signature d'énergie semblable a celle du Dark Elf émane d'une plaine 

enneigée. En allant enquêter sur les lieux Zero découvre une navette spatiale 

contenant un immense Reploide, Omega, ainsi qu'un scientifique, le Dr. Weil. 

Ce dernier étant au centre de l'histoire de la malédiction du Dark Elf. Ayant 

construit une nouvelle copie de X, le Dr. Weil instaure un nouveau  régime de 

dictature à Neo Arcadia. Après avoir vaincu Omega, qui s'avère être en fait 

une copie de la veritable forme de Zero, grâce à l'aide des 3 derniers gardiens 

(Harpuia, Fefnir et Leviathan) la malédiction du Dark Elf est définitivement 

levée. 

 

Peu après la défaite d'Omega, Weil règne toujours en dictateur sur Neo 

Arcadia grâce à sa flotte personnelle, les "variants". Fatigués de l'oppression  

                 Ciel                          les humains s'exilent vers une cité appelée Area Zero. Cependant, le plan           

Ragnarok de Weil menace de détruire la cité. Malgré le fait que les humains aient interdit à Zero de 

s'approcher de la cité refuge, ce dernier sauve leur leader, Niege, qui avait été enlevé par un des 



subordonnés de Weil, ce qui lui permit de gagner leur confiance. Finalement parvenu jusqu'à Weil, 

Zero découvre l'existence du plan Ragnarok. Avant qu'il ne commence le combat, un des hommes de 

Weil modifie la trajectoire de Ragnarok et le pointe sur Neo Arcadia qui finit en ruine. Suite a la 

défaite de Weil, Zero se retrouve dans l'incapacité de s'enfuir des décombres de Ragnarok qui 

tombent sur Terre. Ciel qui regarde les débris tomber remercie Zero du sacrifice qu'il accomplit et lui 

fait la promesse de reconstruire la Terre afin qu'elle devienne un havre de paix pour Humains et 

Reploides. 
 

 

 

 
            Harpuia                                      Phantom                                         Leviathan                                                  Fefnir 

 

 

                                

                                              2.  Tableau récapitulatif des épisodes 

 

 

 
Titre 

 
Plateforme 

   

Rockman Zero GameBoy Advance 2002 2002 2002 

Rockman Zero 2 GameBoy Advance 2003 2003 2003 

Rockman Zero 3 GameBoy Advance 2004 2004 2004 

Rockman Zero 4 GameBoy Advance 2005 2005 2005 

 

 

 

 

 

 


