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accepter vendre  acheter 

 
partir 

 
 

arriver 
 

 
finir 

 
commencer 

 
crier 

 
chuchoter 

 

 
dormir 

 
réveiller 

 
parler 

 
se taire 

 

 
déranger 

 
ranger 

 
vider 

 
remplir 

 

 
tirer 

 
pousser 

 
entrer 

 
sortir 

 

 
s’amuser 

 

 
s’ennuyer 

 
réussir 

 
perdre 

 

 
autoriser 

 
interdire 

 
ouvrir 

 
fermer 

 

 
s’éloigner 

 
s’approcher 

 
refuser 

 


