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fruit du palmier
fruit du cédre

fruit de I'acacia

fruit du figuier
fruit du caroubier

Ce sera un jeu proposé par les petits pour faire deviner aux quatre
équipes quels fruits ils représentent.
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i
Un des deux animateurs entrdine toute I'équipe derriére lui qui doit
faire exactement la méme chose. Ils se mettent les uns derriére les
autres et .. en avant. L'autre animateur surveille que tous les joueurs
fassent pareil. Exemples: marcher & cloche-pied, sauter, se mettre
accroupi, lever les bras, faire une pirouette, etc. .. suivant
I'imagination !)

I
Théme: I'arbre et ses fruits
Séparer les enfants en deux groupes. Lancer & un joueur la balle et lui dire un nom d'arbre. Le
joueur devra attraper le ballon et donner le fruit de I'arbre.
Exemple: noisetier - la noisette
Ensuite, il fait de méme pour un autre joueur. Ainsi de suite jusqu'd ce que tous les joueurs
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aient donné deux noms d'arbres et de fruits.
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symbole de la victoire sur la mort
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Faire un relai : deux joueurs se font face et coincent une pomme
de terre entre leurs fronts. Ils doivent la maintenir ainsi durant
tout le parcours en se déplagant sur le coté. S'ils la font tomber,
il faut recommencer & l'endroit ol elle est tfombée. A l'arrivée,
ce sont deux autres joueurs qui font le trajet en sens inverse, et
ainsi de suite jusqu'a ce que tout le monde soit passé.

il
L'équipe se met deux par deux et il ne reste qu'une personne seule. Il y a un écureuil et un
arbre, il faut déterminer qui est qui et inverser les rdles ensuite. Le joueur qui est seul
crie: «Ecureuils, sortezl». Tous les écureuils se dépéchent de trouver un arbre libre ainsi
que celui qui est seul. Celui qui se retrouve sans arbre crie la méme chose et ainsi de suite.
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symbole de ce qui est précieux
mesure des pierres et de |'or
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Deux joueurs se déplacent ensemble cote d cote et se
passent une balle durant tout le parcours, qu'ils effectuent
le plus vite possible, en marchant ou en courant. Ne pas
garder le balle, il faut la renvoyer aussitot regue.

i I
Partager les enfants en deux groupes. Chaque groupe choisit un roi qui va se mettre dans
un matelas mousse situé dans le camp adverse (il est prisonnier). L'un des rois tirés au sort
a le ballon et le laisse a ses coéquipiers qui le lui relancent. Les autres doivent intercepter
le ballon et faire de méme avec leur roi. A chaque fois que le roi bloque le ballon, I'équipe
marque un point.
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