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"Jésus est le chemin,

la vérité, la vie."
Jean 14:6




" Réfléchis au chemin que tu vas prendre,
engage tes pas

dans une direction stire."
Proverbes 4:26




JEUX

Jeu sportif : "Le ballon"

Faire 2 équipeﬁ qui alterneront sur les 2 activités

- une équipe se met en rond, assise et se passe le ballon le
plus vite possible sans le faire tomber et compte les tours
pendant 2 mn.

- lautre équipe se met en ligne et tourne chacun son tour
autour de I'équipe assise, tape dans la main du prochain et
compte le nombre de joueur qui a tourné pendant 2 mn.

Ensuite les deux équipes alternent.

Jeu d'adresse : "En haut, en bas"

Faire deux équipes en ligne, jambes écartées avec un
ballon chacune.
Chaque membre de I'équipe se passe le ballon une fois

au-dessus la téte, une autre fois sous les jambes. lls

doivent obligatoirement altéerner le passage de |a balle.

Faire cela pendant S mn et compter le nombre de

passage.
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L& VOLONTE DE DIEU

" Médite au sujet de la terre,
elle t'instruira ;
et les poissons de la mer
te le raconteront.
Qui ne reconnait chez eux la preuve que

la main de I'Eternel a fait tout cela 2"
Job 12:8-9




ENIGMES

Cherche :

Combien de chapitr@5 compremd la 1ére

épitre de Paul aux Corinthiens ?

16 chapitres

Charade :

Mon premier est 'endroit favori des canards
Mon deuxiéme est le contraire de tard

Mon tout enfonce le clou

Le marteau (mare-tot)

Devinette :
Quel déterminant est aussi une note de
musique ¢

La
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ENIGMES

Question :
Sur les bords de quel fleuve trouvait-on
la plante hommée "Papyrus ?

Le Nil

Charade :

Mon premier est une partie du corps

Mon deuxiéme n'est pas habillé

Mon troisiéme éclaire

Mon tout est une plante que lon trouve
dans les mares

Le nénuphar (nez-nu-phare)

Enigme :
Quelles sont les notes qui protegent de la
pluie 2

Le ciré (si-ré)




PaLMier .

‘.

" Le fidele pousse droit
comme un palmier ...
il est un arbre planté dans la cour du temple,
il s'épanouit chez le Seigneur

notre Dieu."
Psaume 92:13-14




JEUX

Jeu eportif . "Relai"

Faire deux équipea. Chaque joueur de I'équipe doit faire
’ T4 . 1 N

plusieurs activités, jusqu'au dernier.

- courrir, mettre deux balles dans le coffre

- pécher deux poissons dans une bassine

- mettre 3 vétements (bas, haut et chapeau) puis

courrir passer dans un cercle de corde et remettre les

vétements dans bac

- revenir et ainsi de suite

Jeu d'adresse : "Le lancer-lié"

Se mettre deux par deux.
Les deux premiers s'attachent les piede
ensemble avec un foulard, vont chercher le plu5

vite po%ible un sac de sable, puis vont le

lancer dans un récipient et reviennent vers les

seconds, se détachent et ce sont les suivants

qui continuent et ainsi de suite.




JEUX

Jeu sportif : "Ballon enflammé"

Les joueurs forment un cercle en se tenant
par la main. Au centre, un ballon qu'il ne faut
pas toucher, sous peine détre éliminé.

Chacun essaie de toucher l'autre avec le

ballon. Le jeu est fini quand il ne reste que 3

joueurs.

Jeu d'adresse:  'La pomme de terre"

Chaque joueur se met en cercle devant un
tas de pommes de terre. Au milieu se
trouve une corbeille. Chaque joueur doit
prendre une pomme de terre avec une
cuillere sans gaider de l'autre main et
lamener dans la corbeille et faire ainsi avec

toutes son tas.




"La panthére peut-elle changer
les taches de son pelage 2 Non !
Eh bien, nous tous,
si habitués a mal faire,
vous ne pouvez pas davantage

vous mettre a faire le bien !"
Jérémie 13:23




Cherche :
Quelle belle ville, 1a Nouvelle Jérusalem |
Releve dans Apocalypse 21 :19-20 les

pierres préci@u%e qui la décorent.

Charade :
Mon premier coupe le bois
Mon deusxieme est une partie du visage

Mon troisieme porte les voiles d'un bateau

Mon tout a été muet puis est devenu parlant

Le cinéma (scie-nez-mat)

Mots 2 recoller :
PAR - VOIR - DEN - ERER - ATT - CHER - DONNER -
LIB - EMOU - RISTER

Pardonner, libérer, attrister, émouvoir, dénicher
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Cherche:

Qui hante les maisons, court le long des

parois, a des pattes munies de ventouse
? Lévitique 11:29

Le lézard

Charade :

Mon premier habite les cheveux

Mon deusxieme n'est pas beau

Mon tout est un poussin qui a grandi

Le poulet (pou - laid)

Devinette :
Quelles sont les deux notes sur
lesquelles on peut g'allonger 2

Le sol et le dos




"Quand je vois le ciel, ton ouvrage,
la lune et les étoiles,
que tu y as placées, je me demande :
L'homme a-t-il tant d'importance
pour que tu penses a lui ?
un étre humain mérite-t-il vraiment

que tu t'occupes de lui ?"
Psaume 8:4-5




JEUX

Jeu eportif . "Courses diverses"

Faire deux équipes placées en file, allant vers un point donné.
- le canard : mains sur les genoux
- la grenouiille : accroupi
la poule : 2 cloche pied
le kangourou : un ballon de baudruche entre les genoux
dans un sac

Jeu d'adresse : "Sauts en longueurs"

Faire deux équipea en file.

Au top dépar‘t les 2 premiers sautent le plus loin pos@sible

et s'arrétent. Le 2e va se mettre exactement ol a atterri
le Ter, et ainsi de suite jusqu'au dernier.

La file qui sera le plus loin a gagné.




JEUX

Jeu sportif : "La foire d'empoigne"

Les joueurs forment un cercle. Au milieu se
trouvent des foulards, un de moins que le nombre
de joueurs.

Au signal, les joueurs se précipitent pour récupérer
un foulard. Celui qui n'en a pas est éliminé et aionsi

de suite .

Jeu d'adresse : "Relai aux anneaux"

Faire deux équipea avec chacune un batonnet

et un anneau, ils se placent en file sauf un qui

\ \
se place devant 2 quelquee metres avec

anneau.

Celui qui a l'anneau le lance sur le batonnet du
ler de la file et va se mettre derriére. Le 2¢
donne le batonnet au e et prend lanneau et

fait comme le ler et ainsi de suite.
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" Jésus dit :
Laissez les enfants venir a moi
et ne les en empéchez pas,
car le Royaume des cieux appartient

a ceux qui sont comme eux."
Matthieu 19:14




ENIGMES

Cherche :
Un jour, un apbtre demande a Jésus :
"Combien de fois dois-je pardonner a mon frere
?" Fais le calcul en regardant dans Matthieu
18:21-22

70 fois 7 = 490 fois

Charade :
Mon premier voit s'arréter les trains

On fait mon deuxiéme avec une corde

Mon troisieme ne dit pas la vérité

Mon tout est un enfant espiegle

Un garnement (gare-noeud-ment)

Mots 4 recoller :
SOL - LIE - AMAN - PENE - HIEU - ANGE - CHAR
- DINE - LOFPE - MATT

Solange, Matthieu, Pénélope, Charlie, Amandine




