mateniel: F rouleous de papeer foldette, caron 4) Dcouper un sode dons du corfon

fin, papier forf, peinture, pinceou, ficelle fine, L2 peindre en ver!, Peindre les animeus
petit bowion, colle, ruban adhésif, ciseaim (b ey
patrons p 172

1) Découper un das rouooux e dei
A & cm, Repdrer 3 fois e diarmdtre d'un
routeats sur du carten af décobper les
disques, Avec de l'adhésil, &n fixer un sous
chogue roukeoy
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5) Loller des morceoux de kicefle ca 2.5 om

|- .-. = - - F s
[, i bas Errileres ou les mousiaches
— P" Pesndre lo crinigre du rebre en noir. Ajower
i L L- HLI
I ' | um pEtif bowtan ou museau du lEopord

(3 Reporer les potrans des animaus sur du
carton fin. Decouper les &léments.

HII.-'
f &1 Cofler les anbmous sur le socke, puls

dhes fheurs en popier découpd

1) Codlar chogque animiol surun reuleaw, au
nrvacy de o languetie Eneouler uni bands
de popier culour =t lo fermer en 1o callen
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- Les suites logiques

Quelle figure

L ‘,!r faut-il dessiner dans
(G ﬁf ' fa case 4 7

4 91 [

Dans une situation de déduction, il faut observer chaque information.
Quand on a trouvé celle qui change réguliérement, on peut en déduire les

etapes suivantas.

On passe de la forme 1 & la forme 2 en la faisant tourner dans le sens indiqué par Ia
fleche.
On passe de fa forme 2 3 1a forme 3 da la mémae maniara.

|

La forme 4 5ara donc calla-ci -

Entoure dans chaque case lo forme qui compléte de maniére logique
les suites suivantes.
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