SAVOIR FAIRE... UNE CARTE !t

1. La carte.

type de carte employé.

Nom

Prénom
Classe

Date

Il existe plusieurs fagons de représenter lesdateenotre planéte. Indiquez sous chacun de cesmdots le
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haut de la carte.

NXHYPE XHOLIPR

cm = 150 km.

le terrain 2 x 150 Km = 300 km.

|:| Indiquer par
une majuscule les
guatre points
cardinaux.

*  Mettre un titre.
e Compléter la légende.

NHEHX>»PO NEGC

1
-l

|:| Complétez la carte ci-dessous.

Marne
d’'une couleur froide

91, 77) d’'une couleur chaude.
5. Complétez la légende.

7. Placez le nord.

»  Ecrire horizontalement en noir sauf
le nom des fleuves pour lesquels vous garde
votre écriture, en suivant le tracé du cours d’

e Colorier avec soin et réflexion :
utiliser les dégradés de couleurs,
les couleurs chaudes, les couleurs froides.

e Suivre les consignes dans 'ordre

1. Repassez les cours d’eau en bleu
2. Placez le nom de la Seine et celui dg

3. Coloriez la Petite couronne (92, 93, {

4. Colorier la Grande couronne (95, 78

6. Donnez un titre a votre carte.

2. L’orientation et I'échelle d’'une carte.
Pour s’orienter dans I'espace et donc sur une,camtetilise les points cardinaux. Le Nord est domg placé en

|:| A l'aide de

I’échelle sur la
carte, indiquer
distance entre
deux points.

/4

Une carte est la réduction d’un lieu afin de poul@représenter dans un livre par exemple. Pdroueer les
distances réelles de ce lieu on utilise I'échéllp.lira ainsi sur une carte : 1 :15 000 000 sainl= 15 000 000

Mais le plus simple est de mesurer la longueuratireprésentant I'échelle sur la carte. Exemple & 150Km
Cela signifie que 1 cm = 150 Km Si vous mesurer distance sur la carte de 2 cm cela fera sur —®

la
les

2Km

3. Comment réussir une carte en géographie ?
Pour réussir une carte vous devez respecter cégugsaegles :

Titre-de-la

carte :

Petite couronne

Grande couronne
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