Se repérer dans l'espace: « Tu aide§ I_e petit gargon,é aller chez sa grand-
i ) mere en évitant le loup ;d’abord en tracant le

effectuer un itinéraire en . chemin avec ton doigt, si c’est réussi, tu le traces

représentation graphique. N avec ton crayon & papier puis tu colles des
oy petites gommettes sur ton trait. »




