














---Troupes---

0-3  Vétérans (10 Kyng Shillin)

T C F R A B C
3+ 4 3 4 1 1 4

Fusiliers (7 Kyng Shillin)

T C F R A B C
4+ 4 3 3 1 1 3

0-5 Recrues (6 Kyng Shillin)

T C F R A B C
4+ 3 3 3 1 1 2

Règle Spéciale :
Sacrifiables

---Listes d'Equipement---
Equipement des Gradés

Epée 3 Kyng Shillin
Arme à Deux Mains 3 Kyng Shillin
Lance 3 Kyng Shillin
Mousquet  Ferach 13 Kyng Shillin
Pistolet ( 2 max.) 4 Kyng Shillin
Baïonnette 2 Kyng Shillin
Cheval (Officier d'Infanterie) 5 Kyng Shillin

Equipement de la Troupe
Mousquet Ferach 13 Kyng Shillin
Tambour ou Clairon (1 max.) 18 Kyng Shillin
Baïonnette 2 Kyng Shillin
Sabre (Inf. Légère, Cavalerie) 3 Kyng Shillin
Carabine (Cavalerie) 11 Kyng Shillin
Pistolet (Cavalerie, 2 max.) 4 Kyng Shillin
Aigle(1 max.) 25 Kyng Shillin




