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gp’ceuve #1

ﬂ[s sont ’zemp[is 6[ ait et v&zevo/tent c{ans /es ars. .. pou’ztant, [ un c/ ‘entre eux ne
contient pas que c[e [ ’ai’z, mats un mot magique écut sur sa catapace. .. Saurez-vous

elre [e p/us ’zap[c{e pout trouver [e éon /

dvoit d éclater les ballons. C/Laque équipe c{ispose de 2 joke’zs. A delir de 2 ballons
éc[atés, C ’est / }aut’ze équipe qui gagnera / ,ép’zeuve. o[)es autzes awront un gage. ..

avant de pouvor obteni lews pLece du puzz/e. ..

Chaque équipe sa couleur de ballons. Pour trouver celui sur lequel le mot magique est caché,
ils doivent chercher sur tous les ballons. Les mots est écrit en tout petit. 2 ballons éclatés et
c’est le gage et 'autre équipe regoit la piece du puzzle tout de suite. L'équipe perdante doit
faire son gage pour continuer & chercher... Une fois le ballon trouvé, il faut 'amener & un
parent qui contréle. Il donne alors la piéce du puzzle. On peut faire lire le mot aux enfants

selon l'4ge.



fp’zeuve #2

ﬂls se ’zessemé/ent tous. pou’ztant, sux / ’un c[ ’ent&e eux, vous trouverez /e mot

secret. . .

Meais pout /e savolt, i[ va vous ][a[[oi’z c/e /a patience. . .

C%e’zc/zez, c{époui[[ez, T suztout,

pAW§£:Z I Cax pout avotx [a prece c[u puzz/e, i/ ][aut que /a éoite aux mi//e
paptets n ait pas [ain d avoi été touchée.

Chaque équipe a sa boite, une boite remplie de petits morceaux de papiers repli€s. Sur un seul,
un mot est écrit. Une fois le mot trouvé, il faut remettre tous les papiers dans la boite et venir
demander la piece du puzzle aux parents en disant le mot magique.



Cfp’teuve #3

Une p’zincesse éien é[evée et un pi’zate c/cev’zonné oloivent savolz teconnaitie /e monc{e
qui /es entouse. 5t reconnattie /e mom{e qui nous entouze ne signgqe pas tOLg'ou’zs /e

VoLL. .. c{ﬁd/e de voir quanc[ on a un Aanc/age sut les yeux /!

%ouvez toutes /es oc[eu’zs c]ui vont sezont proposées, et vous oétienc[’zez /a piéce c[u

puzz[e NP

Chaque membre de chaque équipe doit a tour de réle mettre le bandeau, puis sentir une odeur
dans un petit récipient (café, chocolat, fraise, vanille, orange, menthe, cacao). Une fois les
odeurs trouveées, I'€quipe regoit sa piéce de puzzle.



Cfp’teuve #4

Les pirates en/e‘vent /es 1ncesses, et [es wncesses se vengent c/es tates. Jous c/eux
p P P g P

s ’emp’zisonnent comme des momtes, au temps des p/ta?zaons /1] Womﬁez un
memb’ze c{e [ ’équipe c[ans c[éc/li’ze’z /e précleux Aanc[age c[e sote. . . attention, apres 5

c[échi’zu’zes c!e éanc[ages, ¢ est é/imination, et gage.

ofa p%emié’ze momie connaitia [e mot magique permettant c[ oétem"z [a c/e’zm'é’ze piéce

CZLL /QLLZZZQ. .

Chaque équipe a un rouleau de papier toilette, et doit momifier un des membres de I'équipe,
sans déchirer le rouleau. Si une équipe déchire le rouleau plus de s fois, c’est perdu et gage
pour avoir le mot magique. Le mot magique permet d‘avoir la derniére piéce du puzzle.



