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Relayée par divers blogs ou communautés en ligne (dont certains diront
que ces outils eux-mémes sont responsables d'une certaine uniformi-
sation des travaux publiés en ligne), une réelle dynamique de création,
d’expérimentations, de réflexion (sur I'imprimé ou le Do it yourself [DIY]
par exemple) et d’échanges s'engage. De l'exercice d'école, du dipldme de
fin d’année, de la commande a I'expérimentation conceptuelle et/ou for-
melle, ces vitrines permettent notamment I'émergence de nouveaux types
de comportements et de possibles connexions. OQuverture enfre les graphis-
tes eux-mémes, le site en ligne permet notamment, outre la visibilité pour
d'éventuels commanditaires, de présenter a ses pairs son travail et ses
recherches menant dans le meilleur des cas a 'échange et 4 la collaboration...
et il ne me semble pas utile d'expliquer en quoi il est positif de pouvoir, griace
a cet outil, “rencontrer” (ou virtuellement échanger) et travailler avec des
personnes habitant dans un autre pays, parlant une autre langue, ayant une
autre pratique et d’autres références, Mettre son travail en ligne, c’est éga-
lement s'exposer 4 la critique, parfois virulente. Essentielle et nécessaire (si
intéressante et constructive) dans la démarche que devrait adopter, selon
moi, les étudiants, inévitable et 1a encore essentielle pour des graphistes
davantage confirmés et leur “public”. Quant 4 la fagon de montrer son tra-
vail, quant a la “forme” des portfolios, pléthore de discussions et de parti pris
sont envisageables: un site dont la logigue, la forme et le fonctionnement
vont au plus simplé, jusqu'a s'effacer, avec par exemple la structure propo-
sée par Indexhibit (présenté par Jeffery Vaska, p. 71); ou bien, au contraire,
une structure de site personnalisée par le graphiste méme, accordant ainsi
son travail avec la maniére dont il souhaite le montrer. Focalisation sur les
travaux présentés pour l'un; un discours & travers la mise en scéne de son
travail pour l'autre. Des travaux légendés et expliqués, ou qui ne le sont pas:
bien trop souvent les projets ne sont pas assez expliqués, les choix pas ou
peu défendus, le process quasiment jamais montré. L'exemple de 'affiche
tenue par le graphiste, ou mise au mur avec de grosses pinces a dessin par
exemple: de multiple maniéres, plus ou moins humbles et plus ou moins ori-
ginales de mettre en scéne son travail (je pense aux affiches et aux livres en
particulier). L'affiche tenue devant soi, 4 l'origine comme moyen d'indiquer
son format, est devenue une tendance pour certains. Les graphistes eux-
mémes en parlent le mieux, de leurs choix: Pierre Bernard, Experimental
Jetset, Fanette Mellier, Raphaél Garnier, Nicolas Filloque et Adrien Zammit,
Pierre Vanni témoignent du/des sujet(s), de leur expérience, de leur opinion.
Jeffery Vaska, enfin, nous présente Indexhibit.
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Portfolios

Comme en témoigne la multitude des sites internet présentant
des travaux graphiques (ou portfolios, ou book, ou best of),
les graphistes s'exposent : et c’est tant mieux!

Pierre Bernard
SITEEN CONSTRUCTION
Les portfolios d'une maniére générale ne m’ont jamais vraiment
inspiré confiance surtout quand je n’avais pas fait auparavant
la connaissance concréte de leur propriétaire et auteur. Et sou-
vent, je n'ai pu m'empécher de ressentir un mélange de géne
et de rigolade quand un graphiste me disait qu'il aimerait bien
me présenter son book, car l'image d'une béte a cornes faisait
immeédiatement irruption. Et si je me permets de filer la méta-
phore paysanne aujourd’hui, ¢’est qu'avec les books en ligne,
I'élevage industriel commence & faire des dégits. A préférer la
présentation soignée des réponses graphiques a 'exposition sin-
cére des questions posées, les graphistes risquent tout bonne-
ment de se transformer en marchand de formes, plus ou moins
comme ci, plus ou moins comme ¢a — Venez les voir, mes belles
typos sur mes étageres ! Mais qu’'est-ce qu'un book ? Que doit-il
donner a voir? C'est la grande question. Le graphiste travaille le
plus souvent, et par définition, sur de I'échange vivant socialisé,
dont le résultat sera le fruit
R . graphique d'une interaction
%’.;.!ﬂ.“.:&sﬁl‘;"‘“ | plus ou moins harmonieuse
Tttt entre différents acteurs
| décideurs.Ily ales clients et/
ou commanditaires, les soi-
disant responsables de com-
munication (les plus dpres
a défendre leur réle incon-
tournable dans cette affaire),
- : . les photograveurs, les impri-
meurs, fabricants, etc., et
il y a surtout l'idée que le graphiste se fait de ceux, celui
ou celle, censé(e)(s) recevoir ce fruit graphique, objet
de tant d'attention. Et le graphiste — g’il I'est vraiment —
devra produire “son résultat” en collaboration avec I'ensemble
a chaque fois hétérogéne de ces intervenants. Enfin, la matéria-
lité de référence du résultat existera toujours dans un contexte
spécifique, tel ou tel, qui & nouveau le requalifiera. On voit 4 1'évi-
dence que le book, qu'il soit en ligne ou en liberté, aura du mal
a nous raconter cette histoire-1a, a chaque fois singuliére et ris-
quée, C'est pourtant a mon sens ce qu'il faut tenter de faire. Le
site que nous sommes en train mettre en place, qui a été dessiné
par Adrien Zammit a partir d'une réflexion collective des gra-
phistes de notre atelier, devrait nous permettre d'aller vers ce
risque-la... Quand nous I'aurons nourri et que nous le jugerons
assez musclé pour sortir du nid, nous prendrons alors le risque
qu'on déja pris nos autres collégues, celui d'étre vu et nous atten-
drons bien sir avec énervements et délices toutes les critiques
qu'il ne manquera pas, j'espére, de susciter,
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. notre site davantage comme une archive

Experimental Jetset
WWW.EXPERIMENTALJETSET.NL

Nous ne considérons pas notre site
comme un portfolio, mais plutdt comme
une archive en ligne. Le terme porifolio
signifie littéralement “portefeuille” (de
I'italien portare et foglio); cela suggére
donc une sorte de sélection de travaux
faciles a emporter, une compilation de
“meilleurs succés”. Or nous considérons

colossale, un endroit o1 nous montrons non seule-
ment nos plus grands succes, mais aussi nos plus

grands échecs. Nous en parlons plus en détail dans

la partie “About” de notre site. Concernant les débats autour de ManyStuff,
comme les discussions dans les commentaires ont généralement lieu en
francais, nous ne les suivons pas vraiment. La seule chose que nous puis-
sions dire est que, au vu des travaux des étudiants, nous pensons que le
graphisme se porte trés bien. D'un cdté, on a tous ces portfolios étudiants
comme ceux que I'on trouve sur Indexhibit; de 'autre, des blogs comme
ManyStuff, AisleOne ou FFFFound, véritables vitrines des travaux de ces
étudiants. Nous trouvons trés intéressante la dynamique entre ces port-
folios étudiants et ces blogs, et nous pensons que cette nouvelle culture
est 4 lorigine d’une véritable renaissance du support imprime. Quand nous
regardons des blogs comme ManyStuff, et que nous voyons tous ces étu-
diants faisant des expériences avec les supports imprimés (des pliages, des
constructions en papier, des magazines bricolés, etc.), nous avons le sen-
timent de toucher 4 l'essence méme du graphisme. Le graphisme, c'est ¢a.
Ce n'est pas le “marketing™ ce n'est pas le “branding”, c’est la sensation
pure de la création, la création d’objets physiques. Nous avons parlé plus
en détail de cela I'année derniére, dans une interview sur le site AisleOne:
www.aisleone net/2008/intervista/intervista-experimental-jetset.

Dans cette interview, nous disions: Nous sommes en fait trés optimistes
quant @ l'état du graphisme. Il semble qu'il se passe des choses trés intéres-
santes. Quand nous regardons les étudiants sortis de la Rietveld Academie
ces derniéres années, ou tout ce qui est montré sur des sites web comme
ManyStuff, VVork et FFFFound, nous avons le sentiment qu'il se passe quel-
que chose de irés intéressant. On assiste quasiment d une explosion de gra-
phisme sauvage, bricolé: des formes géomeétriques audacieuses, des couleurs
vives, de grandes feuilles de papier imprimé, des expériences de pliage; des
gens montrant fierement les affiches qu’ils ont créées en les tenant simple-
ment ¢ bout de bras. Du graphisme a Uétat pur. Quand nous étions étudiants,
au début des années 1990, le graphisme était dans une position bien diffé-
rente. Il régnait une sorte de froideur, de noirceur. Les critiqgues américains
préchaient la fin du papier, la mort du modernisme, des choses de ce genre.
On avait presque honte d'étre des graphistes. C'était une période vraiment
étouffante, rétrograde. Aujourd’hui, dix ans plus tard, nous avens le sentiment
que la bise est tombée, que le soleil a enfin refait son apparition. Quand nous
regardons tous ces jeunes étudiants, modelant leur environnement immediat
d'une maniére si concréte, si directe, nous sommes vraiment contents. Tous
ces sites montrant des photos de gens portant d bout de bras leurs propres
affiches nous touchent vraiment. C'est un geste si fier, si physique, que de
tenir un objet devant soi, d bout de bras. Les mains (tenant les affiches) sont
visibles, ce qui est significatif: quand on regarde I'étymologie du mot mani-
feste, on voit qu'il est lié au latin manus, “main”. Ces gens, montrant leurs
mains, montrant leurs affiches, montrent en fait leurs manifestes. Cest un
acte trés fort. Nous remarquons gue certains critiques rejettent cette nou-
velle génération d'étudiants, les estimant "non-critiques” ou “post-critiques”,
mais nous ne sommes absolument pas d'accord. Nous pensons que la beauté
de ces affiches posséde davantage de potentiel critique que dix ans de criti-
que postmoderne. Tel que nous le voyons, seule la beauté (par laquelle nous
entendons lintégrité esthétique et conceptuelle de l'objet créé) peut nous faire
voir le monde différemment. Et ce potentiel, cette capacité d nous faire voir le
monde différemment, est la p_lus grande force critique qui soit.

Pierre Vanni

WWW.PIERREVANNLCOM

Mon portfolio est un trés grand jpeg qui exploite I'affichage - par
défaut — des navigateurs web et nous invitent a y zoomer... Ce
n’est pas un site web, c’est juste un porfolio en ligne. Mais laissez-
moi vous exposer les raisons de ce choix de structure qui semble &

_ rebours des problématiques technologiques actuelles.

Le paysage: je considére le portfolio enligne comme paysage, une
somme d’images de projets. Cela permet au public d’avoir une
vision d’ensemble des travaux réalisés, un recul sur le chemin
parcouru par le graphiste. Mais contempler un paysage n'est pas
connaitre le pays qu'il nous présente.

Les jumelles: I'agrandissement d'une partie du paysage permet
au public'de se concentrer sur un projet. Ce panorama tranguille
que l'on contemplait de loin se révéle alors vivant, grouillant de
réflexions que la distance atténuait. Mais cette agitation reste
muette et, malgré notre vision augmentée, seuls quelques échos
de la pensée du projet nous sont intelligibles.

L’excursion: pour connaitre la réelle nature du propos, il faudra
aller sur place, en faire 'expérience. Ici pas d’hyperlien. Pour
rejoindre le projet, il faudra un a un inscrire les caractéres typo-
graphiques qui composent le chemin URL qui y mene. Le plaisir
de cette balade graphique réside dans l'effort - I'investissement —
qu'il convoque.

La localisation: pour 'heure, de par sa nature exclusivement jpeg,
ce modéle de portfolio n'est pas aisément référengable. Les cartes
I'occultent souvent et on accéde dés lors & ce panorama en suivant
les traces laissées ici et 14 par quelques blogs et sites communau-
taires. Je ne vis pas en ville, mais la-bas, quelque part en forét.
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Fanette Mellier
|| wWww.FANETTEMELLIER.COM

J'ai décidé de créer mon site internet il v a deux ans environ, dans le but
de diffuser facilement mon travail, en premier lieu. Mais la synthése que
le site m'obligea 4 faire m'a semblée trés féconde, dans la mesure ov j'ai dii
faire un tri, des prises de vue, rédiger des textes d’explication pour chaque
projet, etc. Etant donné que je suis au début de ma vie professionnelle, cette
synthése a davantage été congue comme un manifeste tourné vers 'avenir
qu'une “rétrospective”.

La conception de mon site m'a par ailleurs obligée 4 me confronter a un outil
qui ne m'était pas familier, avec des contraintes nouvelles pour moi: I'écran,
la temporalité, l'animation, etc. J'ai tenté modestement de m’approprier ces
outils de facon pratique et sensible: il en découle une certaine rudimentarité
formelle, qui est finalement cohérente avec mes projets imprimés.

J'ai choisi de présenter mes travaux avec une liste par ordre alphabétique,
volontairement sans faire une distinction entre commandes, projets per-
sonnels ou expérimentaux, car je m'y investis tout autant et il y a une poro-
sité entre tous mes travaux. De plus, la liste de mots dresse une sorte de
“cadavre exquis”, qui évolue au fil des mises a jour, et dresse un panorama
écrit de mes projets.

|| Taisouhaité que le fond du site subisse des variations colorées trés lentes,
| une lenteur quasi végétale en rupture totale avec le rythme d'une majorité
| de sites. Lorsque 'on consulte les travaux sur les “pop up”, le site continue
ainsia évoluer en fond, de fagon quasi imperceptible. Aujourd’hui, Internet
estun monde paralléle, ne pas y étre présent revient 4 se couper du monde,
d'une certaine maniére. Mais
| mon travail graphique est
avant tout basé surla matéria-
| lité des objets, leur appréhen-
sion physique; c’est pourquoi
| je considére Internet comme
| un moyen facile de relayer les
| projets et de diffuser l'infor-
mation, non comme une fin
en soi. Cette omniprésence
au quotidien, et ce foisonne- s
ment étourdis_sant de portfo-
lios de graphistes est a double tranchant,
| et ameéne toutefois & s'interroger sur I'évo-
| lution de notre profession. En effet, tous

j les jeunes graphistes au sortir de I'école

| ont leur site, les plus brillants bénéficient méme d'une sorte de “célébrité”
| virtuelle alors méme qu'ils ne se sont jamais confronté 4 la commande. Les
| travaux ne circulent plus que par Internet, ce ne sont plus que des “ima-
| ges”. Il me semble que le sel du graphisme n'est pas seulement de faire des
| formes, c'est aussi de se confronter aux contraintes et au sens de 1a com-
| mande, aux contraintes matérielles et techniques, et de faire exister son
| travail dans le champ social...
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Nicolas Filloque et Adrien Zammit
WWW.FORMES-VIVES.ORG
S'il est principalement employé a des fins commerciales, Internet
a toutefois pu offrir un terrain d'échange — et donc de travail —
pour des objecteurs, des indisciplinés, des utopistes. Autant de
personnes et d'idées qui ne trouvent plus (o1 n'ont jamais trouvé)
leur place dans la torpeur (grandissante) des médias dominants.
Le partage et la confrontation nous sont nécessaires, en tant que
militants et en tant que créateurs: via Formes vives nous ren-
dons compte de nos
hypothéses, de nos
recherches, de nos
réalisations. N'ins-
crivant le travail des
formes que dans un
ensemble de pro-
blémes plus vastes,
le texte nous per-
i met de re-situer le
' mieux possible nos
aboutissements
graphiques. Cette remise en situation est d’autant plus nécessaire
qu'Internet n’est pas le contexte premier de nos travaux, Etant
également inscrite dans une recherche théorique, notre pratique
d'écriture se confond logiguement avec nos productions graphi-
ques mais aussi avec des travaux de toutes natures (dont nous
ne sommes pas les éuteurs). L'identité

de notre travail nait ainsi de cette — - E"VJ:{&NQ
mise en regard de nos créations p a h :
graphiques, de nos idées misesa A
I'écrit et d'un échantillon de ' 'I . . :'
nos ressources. Le tout sans 7 ~ - P J
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hiérarchie (autre que le temps).
C'est une tentative volontaire DFTE Rej ??Rj,q‘[,‘g ATion
et généreuse pour
parer a l'étiquette
“graphiste = exé-
cutant”. Dans sa
version actuelle,
notre site n'a pas
d’objectif “pro-
fessionnel”; il est
clairement diffi-
cile, pour un badaud,
de discerner notre travail

de nos resseurces ou encore de trouver un numéro de téléphone
ou une description claire de nos compétences. C'est un site 4 la
fois de recherche et d’archivage.

Raphaél Garnier
WWW.RAPHAELGARNIER.COM

WWW.PIPIPARADE.COM
Etudiant, j'ai tout d’abord entrepris de réaliser un portfolio en ligne pour
faciliter mes recherches de stages. C'était pour moi une fagon d'apprendre le
“webdesign” en bidouillant. Par la suite, j’ai vu 1a I'opportunité de m’'exposer
avant I'heure a la critique, comme pour sortir du cercle professoral qui peut
souffrir parfois de “consanguinité” et aussi pour préparer l'aprés-diplome,
pour gue la transition se fasse sans période creuse. Il fallait queje fasse
connaitre mon travail pour établir des contacts et, pourquoi pas, entamer
des collaborations extrascolaires voir professionnelles. Rapidement, j'ai été
contacté pour paraitre dans des publications sur des thémes fourre-tout (la
géométrie, la couleur, le tee-shirt...}, ce qui est flatteur quand on est encore
étudiant, Mais on ne réalise pas encore que cela ne fait que nous fondre dans
des tendances réelles ou non; ces catalogues-nuanciers ne servant, le plus
souvent, qu'aux agences de pub et aux étudiants, qui voient la une source
d'inspiration a feuilleter. Par ailleurs, avoir un portfolio en ligne est aussi
une fagon de garder une trace de mes réalisations et de donner une finalité
a certains projets, faute de pouvoir les éditer.
Puis, une fois le dipléme en poche, la réalité est tout autre. Nous faisons
le hilan sur 'apport d'un site en termes de débouchés professionnels. Le
constat est maigre, quelques illustrations dans des magazines et des col-
laborations avec des marques de tee-shirts, alors que des camarades qui
n'avaient pas de site jusqu'a présent se voient proposer des projets viables.
Je remets en question le bien-fondé de ma croisade dans I'Internet quand
des graphistes confirmés comme Julia Born ou Abgke ont qu'une page d'ac-
cueil avec leur courriel, ou quand je vois Mathias Schweizer, quin'est pas du
tout présent sur la Toile. Je n'aborde plus du tout de la méme fagon la pré-
sentation de mon travail sur Internet. Mon portfolio en ligne est désormais
pour moi un moyen de “définir” mon travail, je ne suis pas graphiste, illus-
trateur, plasticien ou designer, je fais www.montravail.com, Jéchappe ainsi
aux longues explications et justifications. Par contre, j'apporte une attention
particuliére a la forme de mon site. [l me semble que pour un graphiste, un
site internet mérite la méme attention que celle apportée a la confection
d'un livre. Il s’agit de maquetter de I'image et du texte. Standardiser la réa-
lisation de site via Indexhibit, par exemple, revient & mettre de c6té l'intérét
du graphisme. En quatre mois d'activité professionnelle, ma vision du
graphisme 4 changé du tout au tout, Avec le développement des blogs, ce
métier de I"envers” est poussé sous les projecteurs, les tribunes fleurissent et
graphiste devient une profession & la mode. Les commentaires fusent et ali-
mentent des débats :
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pour défendre son | oty
copain ou taper sur
un autre. Ce trop-
plein de blogs déve-
loppe une schizoph-
rénie, qui consiste a
faire du graphisme
avec du graphisme.
Des blagues de gra-
phistes deviennent
unsujet d'exposition.
Il me semble que le
graphisme, n'existe

WWW.INDEXHIBIT.ORG
WWW.TATIRET.COM (Jeffery Vaska) 1
Le média numérique devenant le média prédominant, présen-
ter ses fravaux en ligne est anjourd’hui incontournable; chacun
devrait avoir un portfelio en ligne de nos jours. Pnur-heancnup,_
il s’agit d'une opportunité pour montrer leurs compétences
de webdesigner, mais d’autres ne possédant pas celles-ci, sont
condamnés & n‘avoir aucun

Ve i ca <t contrdle sur leur présence

Indexhibit is a web application
used to build and maintain an
archi |, invisible website
format that combines text,
image, movie and sound.

en ligne. En 2001, Daniel
Eatock, avec son studio
Foundation 83, s'est mis en
téte de créer une platefor-
2 5 me de présentation simple,
| basique, idéalement congue
pour présenteraisément ses
travaux. Congue comme un
rw‘ format de cadre gauche
Wity (Index) et droit (Exposition),
e elle imitait le format de page
web le plus intuitif et le plus
utile: le manuel en ligne, 11

pas par lui-méme, i

mais est en dialogue avec un partenaire. C'est justement la diversité de ces
partenaires potentiels qui font la richesse de ce métier. “Graph-star” sonne
beaucoup moins bien que “rock-star”.

 invita d'autres graphistes a
bepiex-‘uu A suivre ce format, créant ainsi un nouveau standard
de présentation de travaux de toutes sortes. De nombreux artistes
et graphistes le suivirent. En 2005, Jeffery Vaska fit équipe aved
lui pour créer un systéme de gestion de contenu, connu mainte-
nant sous le nom d'Indexhibit, et F'offrir en logiciel Open Source
sur lenr site. Indexhibit est une application web utilisée pour gar-
der un format de site invisible, basique, qui associe texte, image,
vidéo et son. Publié début 2007, il a éié installé plus de 35000 fois,
Un petit nombre de participants est rassemblé sur le site web
dTndexhibit. Ce qui compte pour un site web standard destiné aux
igraphis;es.sst.le contenu, plus que la présentation, La présenta-
ftien’ peut rester neutre, permettant 4 I'ceuvre de venir au premier
iﬂan. Il n’y a aucune raison de faire intervenir le design dans un
site portfolio, surtout quand les compétences des utilisateurs sont
i1-,i1:'nité‘s=,*s. Evidemment, il existe des opposants & I'idée d'un for-
ir\at de présentation standard, qui soutiennent qu'un portfolio de
graphiste devrait stre congu entiérement pour montrer I'étendue
des compétences d’un graphiste, ou pour monfrer ses travauxen
contexte. Le débat tourne vite court, néanmoins, quand on com-
pare ceux qui ont ces compétences a ceux qui ne les possér_ient_
i)as foroément. Indexhibit est destiné & étre un A4 de standards
web, qui peut étre utilisé dans sa forme par défaut et/ou modifié
selon les besoins particuliers des utilisatenrs. |
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