Petit Manuel a I'intention des capitaines d’équipes
en coupe du Léman

Adresse internethttp://www.fvde.ch/leman

Avant propos

La présentation lors de I'assemblée des délégués a été topéreve. Pour la plupart des
participants, c’était une découverte et le temps de dige&tdtrirop court.

Pour parer a ceci, sur suggestion de Paolo Diminico, j'ajéék petit manuel du capitaine
moderne qui a envie de travailler avec Internet.

Pour les autres, la bonne vieille méthode papier crayon estitsujtilisable. Elle ne donne qu’un
peu plus de travail a vos DT.

La présentation est divisée en 2 thémes principaux :
Présentation du menu de base accessible a tous
Présentation spécifique du menu pour les chefs d’équipe, siéxentples de sortie puis d’'un
mode d’emploi spécifique a la saisie des résultats.

En cas de probleme quelconque, envoyez moi un mail avec si pdssitdsse URL ou s’est passé
le probleme et une petite explication.

Vos suggestions sont également toujours bien venues et rédigiels mesure du possible.

Menu de base
Ci-aprés le menu de base accessible a tout un chacun feertndetvisualiser:

Le calendrier des compétition et les appariements

Les résultats des matchs introduits dans le systeme

La liste des joueurs attribués définitivement & un club powisas

La liste des joueurs non attribués avec les clubs ou ils senitsns

La liste des chefs d’équipes

Les instances dirigeantes

Les réglements de la coupe du Léman

Le résultat des matchs sous forme de tableaux croiss égniéricaine)
L’acces aux archives (coté Vaud pour plus ancien que 2006)
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En plus, il y a deux fonctions
Envoi de mail au DT, avec une copie dans la banque de donaées. iRoyen, il reste une
trace en cas de spam
L’acces aux chefs d’équipe a leur surface de travailaiesas en haut a droite.)
En cliquant sur le cadenas, il est évidement demandé le kolgimet de passe qui vous a été
envoyé lors de l'introduction des coordonnées du club



Si vous n’étes pas un administrateur, votre login (adresseaipast
rattaché a votre club. De cette facon vous ne pouvez maglifieles
informations de votre club.

En continuant, vous arrivez sur la surface des chefs et adi@ists.

Pour les chefs d’équipe, il n'y a que la surface verte quitréag menus de la surface inférieure
rose sont réservés aux administrateurs pour des raisons évidersiecurité.

Sur cette surface verte, il vous est possible de :

Premiere ligne

Saisir les résultats d’'un match

Corriger le résultat d'un match que vous avez introduit

Attribuer a votre club des joueurs non déja attribués défmitent (qui n’ont pas encore
joué)

De visualiser le détail sur un club,(Président, délédes€quipes avec leur chefy c les
coordonnées.)



Renseignements sur un joueur particulier ou la liste de toysulesrs

Ligne intermédiaire
Modifier les coordonnées du club (coordonnées du président, du délégu@pitaines)

Ligne inférieure
Inscription individuelle d’un joueur.
Modifier I'heure de jeu (! 'heure de la modification est mitgcdans la BD), Faire attention
au format des heures, c’est un format décimal c'est-&fdiiifee. chiffre et non pas
chiffre:chiffre.
Le menu inscrire un club sera désactivé prochainement. Un noakgmrdoit étre introduit
par le DT.
Retour au menu général

Résultat d’'une demande de renseignement sur un club

Résultat d’'une recherche de joueurs dontle nomaé  té donnée
comme Pit%



Mode d’emploi pour saisir le résultat d’'un match

-1 Cliquer sur l'icbne « saisie
match »

-2 Il faut ensuite choisir quelle ronde
est en cours et quel groupe est
concerné (un automatisme serait
possible s’il n’y avait pas de ronde
en retard et qu’il n’y ait qu'une
équipe par capitaine)

3-On continuant, on arrive sur le
menu suivant : choix des équipes. (il
est inutile d’essayer d’introduire des
parties si votre club n’est pas
impliqué)

4-Aprés avoir choisi correctement
les équipes (respecter locale et
invitée), vous arrivez sur le menu de
saisie lui-méme.

Vous pouvez constater que la premiére ligne, vous avise que vous paisiexotre résultat (parce
gue votre club est concerné.

Il y a deux manieres de procéder.

La premiére, comme a la FSE, si on connait les codes, c’est deentettcodes dans le bon champ.
Il n’est pas nécessaire de mettre le nom.

La deuxiéme on clique sur le champ que 'on veut introduire et on peut pardaliste de noms a
droite, en cliquant dessus, le nom et le No de code s’inscauomatiquement sur la ligne qui
a éteé cliquée. (Des améliorations dont encore a l'ordre duijmuémentation automatique des
cellules, saut direct a I'équipe invitée lors du clic)

De mettre le nom et le prénom sans code ne fonctionne p@eaucoup trop risqué avec les
orthographes différentes du méme nom (Mueller et Muller pampie)

Apres avoir rempli tous les champs nécessaires (pour les geipes) on transmet et c’est fini.

Conclusions

Comme j'ai oublié de le souligner a 'assemblée de la go& du Léman, « ne condamner pas le
systéme sur la premiere ou la deuxiéme erreur constatéeregarder ce qui fonctionne, c’est
déja pas mal et les défauts restants vont s’aplanir gentiemt.

Pour mémoire, la FSE qui a réalisé un programme beaucouriphif, a eu une période de test
d’'une année avec plusieurs informaticiens.

Je n’en demande pas autant, une ou deux rondes s'il y aothsnpes.

Les problemes restants
+ Création des dossiers automatiques lors de la premiére éamspgincipe c’est OK, mais

avec l'informatique on ne sait jamais)

Au niveau administrateur:

+ Création d'un rapport annuel d’annonce a la FIDE (automatique)



+ Elaboration du rapport FIDE (FRL) YC rapport de tournois (autayuaji
+ Elaboration du rapport & la LC FSE (automatique)
+« Elaboration du calendrier de transmission des résultatnfatitjue)
£« Test de fonctionnement tant vers la FIDE que vers la FSE
Les autres facilités en tant qu’utilisateur doivent éteodeéertes par vous directement au fur et a
mesure que les données rentrent.

Michel Piguet



