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Il fait semblant de passer. faisabilité é;ﬂ é;'s J‘l;i

1. Le joueur au bouton est déja prét a jeter ses cartes. Le joueur a
I'avant-bouton ouvre.
2. Le joueur au bouton repose ses cartes, puis relance.

Précisions. Cette séquence est importante car elle joue exactement
dans le sens inverse de la précédente. Précédemment, le joueur
simulait la force et envisageait en réalité de passer en cas d'attaque
sérieuse du manipulé.

Ici, le manipulateur simule la faiblesse volontairement. §'il relance
comme c'est le cas ici, il révéle au grand jour qu'il était en train de
manipuler ! Ce qui est bien différent du cas précédent, ou le fait de
préparer une relance ne signifie pas qu’on ne soit pas vulnérable.

Donc la suite du coup change dans le cas présent. Car I'adversaire
sait maintenant que ce joueur est un manipulateur, ce qui le rend
plus inquiétant pour lui.

S'il est timoré ou impressionnable, il va probablement passer, a
moins bien siir qu'il posséde un trés bon jeu.

Cette séquence peut intervenir a n'importe quel moment du coup.

aey ELi



