Initiation à Photoshop

TP 1 : Réaliser un photomontage simple avec un texte.

1. Créer un nouveau document. (menu fichier > nouveau document)

Régler la largeur à 15 cm et la hauteur à 10 cm, résolution : 72 pixels/pouce.

Demander un arrière-plan blanc.

Enregistrer le fichier au format Photoshop (PSD). (menu fichier > enregistrer sous)

2. Ouvrir le fichier world.jpg.

Utiliser l’outil flèche de déplacement (Palette flottante outils > flèche de déplacement) pour glisser l’image vers le fichier que vous avez créé.

Cette action créera un calque. Nommer ce calque. (Palette flottante Calque > propriétés de calque)

3. Centrer l’image de la terre de manière à avoir des marges blanches équilibrées.

4. Utiliser l’outil pot de peinture pour remplir l’arrière-plan blanc avec du noir.

(Palette flottante outils > pot de peinture > créer une couleur)

5. Ouvrir le fichier baby.jpg. Faire une rotation de l’image. 

(Menu image > rotation de la zone de travail)

6. Avec l’outil baguette magique, réglager de la sensibilité de l’outil à 50, sélectionner le fond blanc. (Palette flottante outils > baguette magique) 

Dans le menu sélection, utiliser la commande intervertir afin de sélectionner le bébé.

(Menu sélection > intervertir la sélection)

7. Utiliser l’outil déplacement pour glisser cette sélection vers le fichier que vous avez créé.

Cette action créera automatiquement un nouveau calque. Nommer ce calque.

8. Positionner le bébé dans la nouvelle image avec l’outil déplacement.

9. Avec l’outil texte, écrire un slogan sur l’image. Tester comment changer la police, la couleur, le corps. (Palette flottante > outil texte)

10. Enregistrer votre image au format JPEG. Observer que le format JPEG ne conserve pas les calques. Si on veux conserver les calques il faut conserver le format PSD.

Découvrir quelques outils de base de Photoshop.

Outil déplacement.

Calque.

Baguette magique.

Pot de peinture.

Texte.

Objectifs.

Initiation à la base du photomontage.

Savoir ouvrir et enregistrer des fichiers. Connaître les formats PSD et JPEG.

Manier l’outil déplacement.

Initiation aux calques. Savoir nommer un calque.

Initiation aux outils de sélection.

