ELEMENTS XHTML

Eléments de type “Block”

<address> introduit un nouveau paragraphe pour des adresses Internet
nom@domaine.com

<blockquote> introduit un nouveau paragraphe formaté différement (souvent
en retrait) pour des citations par exemple

<div> conteneur générique

<d1> marque une liste de définitions

<fieldset> marque un groupe d'éléments de formulaires

<form> définit un formulaire

<h1l-h6> titre de niveau 1 a 6
<hr> crée une ligne horizontale de séparation

<noframes>* alternate content for non frame-based rendering
<noscript> content when scripts disabled

<ol> marque une liste ordonnée

<p> paragraphe

<pre> texte préformaté

<ul> marque une liste désordonnée

”

Elé ts de type “inli
<a> ancre ou lien

<abbr> marque une abréviation

<acronym> marque une abréviation

<b> texte en caractére gras exemple
<bdo> marque un changement de direction du texte

<big> texte dans une taille plus grande que la normale exemple
<br> crée un saut de ligne

<button> crée un bouton a cliquer

Bouton

<cite> citation, référence Alea jacta est
<code> code source langage informatique If..
<dfn> définition

<em> texte emphatique
<i> texte en italique
<iframe>* cadre incorporé

then.. else
Qui m‘aime me suive
exemple
<img> insére une image
<input> crée un element de formulaire, sont type étant determiné par I'attribut
<kbd> marque du texte comme entrée au clavier Ctrl + F5
<label> affecte un texte a un champ de formulaire déterminé
<map> marque un passage de définitions pour des graphiques composés de liens
<object> définit un objet multimedia
<qg> citation

<samp> marque un texte comme exemple
<select> définit une liste de choix

-
<small> texte dans une taille plus petite que la normale

<div> conteneur générique
<strong> marque le texte avec une forte intonation

Ceci est un exemple

exemple

exemple

<sub> met le texte en indice Ceci est Unexemple
<sup> met le texte en exposant Ceci est uneempte
<textarea> définit un champ de saisie a plusieurs lignes

Zone de texte

<tt> texte a chasse fixe
<var> marque un texte comme variable

Ceci est une texte a chasse fixe

Eléments de type “table”

<caption> définit un titre ou une légende pour un tableau
<col> définit les données pour une colonne de tableau

<colgroup> définit un groupe de colonnes de tableaux
<table> crée un tableau

<tbody> détermine le corps du tableau
<td> marque une cellule de tableau

<tfoot> détermine le pied du tableau
<th> marque une cellule d'entéte de tableau

<thead> détermine I'entéte du tableau
<tr> marque une ligne de tableau

Autres élements

<area> définit un passage pour un graphique composé de liens

<base> définit pour tout le document des mentions valides pour la fenétre cible et
I'URI de base de liens

<body> marque le corps du document et ainsi le domaine des données a
représenter

<dd> marque dans une liste de définitions, la définition d'un terme
<del> marque le texte comme effacé au sens de marquage de modification

<dt> marque dans une liste de définitions un terme a définir
<frame> définit une fenétre-cadre

<frameset> définit un jeu de cadres

<head> marque le passage d'entéte d'un fichier HTML

<html> élément racine d'un fichier HTML

<ins> marque le texte comme étant inséré dans le sens de marquage de
modification

<legend> définit un titre pour un groupe d'éléments de formulaires

<1i> élément de liste
<link> définit des relations logiques a d'autres fichiers

<meta> définit des données Meta telle que la description et les mots clés pour un
fichier

<optgroup> marque un groupe d'éléments dans une structure de menus
<option> marque un élément dans une liste de choix

<param> définit les paramétres d'un objet multimédia ou d'un applet Java
<script> définit un passage pour des scripts

<style> marque un passage pour les définitions de feuilles de style

<title> définit le titre d'un fichier HTML

Eléments déconseillés

<applet>
<center>
<dir>
<menu>
<basefont>
<font>
<isindex>
<s>
<strike>
<u>

ENTITES HTML

i &quot;
&amp;
&lt;

&gt;
&apos;
&nbsp;
&iexcl;
&cent;
&pound;
&curren;
&yen;
&brvbar;
&sect;
&uml;
&copy;
&ordf;
&laquo;
&not;
&shy;
&reg;
&macr;
&deg;
&plusmn;
&supil;
&sup2;
&sup3;
&acute;
&micro;
&para;
&middot;
&cedil;
&ordm;
&raquo;
&fracl4;
&frac12;
&frac34;
&iquest;
&Agrave;
&Aacute;
&Acirc;
&Atilde;
&Auml;
&Aring;
&AElig;
&Ccedil;
&Egrave;
&Eacute;
&Ecirc;
&Euml;
&Igrave;
&lacute;
&Icirc;
&Iuml;
&ETH;
&Ntilde;
&Ograve;
&Oacute;
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&Ocirc;
&Otilde;
&O0uml;
&times;
&Oslash;
&Ugrave;
&Uacute;
&Ucirc;
&Uuml;
&Yacute;
&THORN;
&szlig;
&agrave;
&aacute;
&acirc;
Ratilde;
&auml;
&aring;
Raelig;
&ccedil;
&egrave;
&eacute;
&ecirc;
&euml;
&igrave;
&iacute;
&icirc;
&iuml;
&eth;
&ntilde;
&ograve;
&oacute;
&ocirc;
&otilde;
&ouml;
&divide;
&oslash;
&ugrave;
&uacute;
&ucirc;
&uuml;
&yacute;
&thorn;
&yuml;
&forall;
&part;
&exist;
&empty;
&nabla;
&isin;
&notin;
&ni;
&prod;
&sum;
&minus;
&lowast;
&radic;
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&prop;
&infin;
&ang;
&and;
&or;
&cap;
&cup;
&int;
&there4;
&sim;
&cong;
&asymp;
&ne;
&equiv;
&le;
&ge;
&sub;
&sup;
&nsub;
&sube;
&supe;
&oplus;
&otimes;
&perp;
&sdot;
&loz;
&lceil;
&rceil;
&lfloor;
&rfloor;
&lang;
&rang;
&larr;
&uarr;
&rarr;
&darr;
&harr;
&crarr;
&IArr;
&UArT;
&rArr;
&dArr;
&hArr;
&bull;
&prime;
&oline;
&frasl;
&weierp;
&image;
&real;
&trade;
&euro;
Ralefsym;
&spades;
&clubs;
&hearts;
&diams;

&ndash;
&mdash;
&lsquo;
&rsquo;
&sbquo;
&ldquo;
&rdquo;
&bdquo;
&dagger;
&Dagger;
&hellip;
&permil;
&lsaquo;
&rsaquo;




CARACTERES SPECIAUX DANS UNE URL

%20
%21
%22
%23
%24
%25
%26
%27
%28
%29
%?2B
%2C
%?2F

~ i Tpgww

%3A
%3B
%3C
%3D
%3E
%3F
%5B
%5C
%5D
%>5E
%7B
%7C
%7D
%7E
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LEGENDES

%coreattrs :

Dans ce mémento, %coreattrs correspond aux 4 attributs :

- id
. class
- style
. title
%i18n :
Dans ce mémento, %il18n correspond aux 2 attributs pour l'internalisation:
- lang
- dir
%events :

Les événements intrinséques sont abrégés, dans ce mémento en %events,les

attributs qui qualifient ces événements sont :
- onclick

ondbilclick

onmousedown

onmouseup

onmouseover

onmousemove

onmouseout

onkeypress

onkeydown

onkeyup

%attrs :
9%attrs correspond a tous les attrtibuts contenu dans %coreattrs, %il8n et
%events.

Astérisque (*) :

Non autorisé en DTD Strict, autorisé en DTD Transitional.

Texte en Gras :
Obligatoire.

[attributs]
Attributs possibles

<balise HTML>
Balise HTML
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