I1s sont utilisés par 63% des grandes entreprises et des cabinets de recrutement. Les plus fréquemment utilisés :
- leR 80 et leR 85 (suites logiques de chiffres et/ou de lettres jeux de mots)

leD 48 et le D 70 d Anstay (configurations de dominos)

le MGM de Pire (configurations de cartes a jouer)

le Matrix 47 de Raven (suites graphiques)

le BV 53 de Bonnardel (suites graphiques)

le BPMI (batterie pour les métiers de I'informatique)
Tous ces tests fonctionnent suivant les mémes bases logiques et sont souvent moins compliqués qu'il n'y parait.
Avec un d'entrainement, vous pouvez obtenir d'excellents résultats.

Le R80et 1eR85(plus récent et d'un niveau supérieur) sont des tests destinés a évaluer I'intelligence dans sa
«forme fluide» : I'aptitude a résoudre rapidement des problemes de natures tres différentes. 14% des cabinets
et des entreprises (par exemple, les AGF) les utilisent.

Le test se déroule en deux étapes. L'opérateur vous laisse d'abord le temps de vous familiariser avec le type
d'exercices proposés. Ensuite, il vous demande de résoudre 40 problemes en 20 minutes (duré chronométrée).
Toutes les réponses (exactes ou fausses) sont notées 1 point indépendamment de la difficulté du probleme et
comptées separément.

Pendant le test, I'opérateur prend note de vos méthodes de travail : s vous griffonnez, s vous répondez
directement, vous blogquez devant une dit culte, etc.

Vous étes jugé sur votre score et sur votre méthode de travail.

Problémes types:
Les problemes sont précédés de I'instruction suivante «vous alez trouver dans ces pages divers exercices que
vous résoudrez :
certains en remplacant une série de points par des chiffres,ou des lettres, ou par un mot approprié (une
lettre ou un chiffre devant se substituer a chacun des points),
d’ autres en soulignant les lettres, chiffres ou mots qui vous paraitront e mieux convenir. »

Donnez-vous 20 minutes pour résoudre les 40 problémes suivants :
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Le D 48 et le D 70 présentent tous les deux 40 configurations de dominos a compléter. Celles-ci sont
précédées par 4 exemples expliqués. La durée du test est limitée a 25 minutes. Dix minutes avant la fin,
I'opérateur vous prévient du temps qui vous reste.

La difficulté des problemes est croissante. Seuls 3,6% des candidats obtiennent la note maximum. En vous
entrainant, vous pouvez améliorer considérablement votre score. Chague probleme est noté 1 point,
indépendamment de sa complexité. Le temps moyen par probléme étant de 37,5 secondes, il vaut mieux, en
cas de blocage, ne pas sattarder sur une configuration et passer directement ala suivante.

Probléemes types::

Laconsigne est la suivante :

«Chague dessin représente un groupe de dominos. Le nombre de points sur chague moitié du

domino peut varier de 0 a 6. Regardez chague groupe et cherchez la valeur du domino qui manque. Inscrivez
sur lafeuille de réponses les chiffres correspondant a ce domino.»
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