Nom

Ad resse équcstrc

Bras de Mot

Bras \/éloce
(Communion de C ernunnos
Déceler I’orage
Diagnos’ciquc animalier
Doigts dor

Don d’APis

Don d’tﬂcrmés

Drroit de Mercure

I valuation de K othar
Fertilite du Nil

Fureur

Languc de Baal

Peau dairain

Fiec{ montagnard
Premonition

Fugnacité de Mars
Kégénération d'Osiris
Rhétorique olympienne
Savoir &I Ahura~-Mazda

Sens animal

Sens aqueux
Sixieme sens

Sol des Larcs

SOU]CFIC divin
Sentirla magie

T rait d’Ahura~Mazcla

Origincs concernées
Numides

F}'\éniciens

Numides

Ce|tes

Osques + Samnites

Osqucs

Etrusqucs

E_ggpticns + (recs cl’E_ggPtc
Girecs sauf ceux d’ Asie et d’E_ggPtc
|_atins + Romains

Fl’]éniciens

Egyptiens

Ce|tes

Phéniciens

Osques + Samnites
Samnites

E_trusqucs

| _atins + Romains

Egyptieﬂs
(arecs

Asie
Ce|tes

Numides
E_trusqucs

| _atins + Romains

Girecs
Asie + (Grecs &’ Asie

Asie

PRODIGES SPECIFIGUSS
Coﬁts et [ ffets

Far Point &' ssence déPensé la comPétencc Equitation augmente dun Point pour une heure.

Augmente Penclant 15 minutes les clégéts au corps a corps 41 par Point d’Essence dépensé, avec pour maximum la

Tranc}'\e dC !a FOT’CC.

Four un Point d’Essence Permet un tir suPPIémentaire avec la comPétence Lancer.

Far Point d’Essence dépensé les comPétences Z_oo|ogfe ou Dressage augmente di Point pour une heure.
Fermet de connaitre le temps des Prochaines 24 l’leures, pourun Point d’l:_ssence‘

Four deux Points d’E_sscnce Perme’c de connaitre la valeur et 'état de santé d’un animal.

Far Point d’E_sscnce dépensé n’imPortc que”e compétence en Artisanat augmente dun Point pour une heure.
Far Point cl’E_ssence dépensé la compétence Agriculture augmente dun Point pour une heure.

Far Point d’Esscncc dépcnsé la compétcncc Oricntation augmente dun Point pour une heure.

Far Point &' ssence dépcnsé la comPétence Droit augmente dun Point pour une heure.

Four deux Points cl’Essence permet de connaitre la valeur aPProximative d'un Pro&uit manufacturé.

FPour2 Points d' ssence permet de connaitre si une terre est cultivable et de déceler les aliments comestibles.
Four 2 Points &’Essence augmente les &égéts di D6 et donne une attaque suPP!émentaire Pendant Itour dejeu‘
Far Point d’E_ssence dépensé la compétence Convaincre augmente dun Point pour une heure.

Augmcnte Pendant i 5 minutes l’Armure & par Point d’Essence dépcnsé, maximum la Trancl‘ne de I’E_r\durance.
Far Point cl’]_____sscnce clépensé la compétcnce GrimPer augmente dun Point pour une heure.

Four deux Points d’E_ssencc Permct de relancer unjct de DZO.

FPour deux Points d'F ssence permet de relancer unjct &’Agén (tous les dés).

Par Point d'F ssence dépensé un personnage regagne un Point de Vitalite.

Far Point d’Essence clépensé les adversaires ont 5 Points de malus pour savoir si Pon ment.

Far Point c]’Essence c]épensé les comPétences Théologfe ou Astronomie augmente d'i Point pour une heure.

Far Point d’E_ssence dépensé les comPétences en PercePtion (Entendr@, Sentir, Toucl’ler et \/oir) augmente &
Point pour une heure.

Fermet de trouverla direction d'une source cl’eau,l Point J’Essence &épensé corresponc{ 3 100mde rayon daire deffet.
E_n cléPensant 2 Points d’Esscncc un personnage Peut savoir s'il est menacé.

Fermet détre averti Iorsqu’une créature hostile Pénétrc dans une zone consacrée. 1 Point d’E_ssence par m2 et cela
dure 24 heures. Jet sous Fsgchismc pour se réveiller.

Four deux Points d’Esscnce Pcrmct de ne pas Perdre de SOUFHC ou de Fatiguc Pcndant 5 tours.

Four i Point &' ssence permet de savoir si une Fcrsonnc est sous Peffet d'un Prodigc. Fcrmet aussi de détecter

des créatures « magiques », aire dreffet égalc au sgchisme x 10 x le nombre de Points d'F ssence.

Far Point d’Essence dépcnsé la comPétence Arc augmente dun Point pour une heure.



