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BATAILL¢ PUNIGL<

[T té 270 avant J.~C.: | es FJ sont arrivés a Syracuse (Sicile) afin
de se faire recruter, sachant que de nombreuses batailles se menent
réguliérement entre Car’chaginois et (Grecs sur Pile dePuis Plusieurs
décennies (méme clepuis des siéc]es)‘

S’il n'y a pas de FJ avec des comPé’cences de marin, rajoutez un FNJ

avec cux. -

Note historique :

La Sicilc est lorxg’cemps restée divisée entre cités grecques et cités
car’chaginoises. Sa position s’cra’cégique en fait un erjeu majeur,
véritable « marche Pied » entre l’A}Crique et PJtalie.

C’cs’c aussi Ille ol se succedent les tyrans (’cermes pas forcement
Péjorathc). Timoléon avait contraint les tyrans des cités grecques
de Sicile a l’oligarchie durant son régne (~§45/~§56> mais aprés sa
mort, et aPrés une courte réPublique, le régime des tyrans réaPParu’c,
notamment avec Agathoclés en-317.

Agatl'loclés aPrés avoir été exilé pour avoir comploté contre l’oligarcl'\ie
revint a la téte d’'une trouPe de mercenaires en ~517 en Prétextant de
vouloir restaurer la démocratie a 53racuse. APrés s'étre emParé de la
ville et il Prétend redevenir simPlc ci’coyen et ne revient au Pouvoir que
suite aux suPPIications de ses concitoyens, a condition d’étre le seul
maitre de la cité.

Devenu tyran, il renforce son armée et recrute des mercenaires venus
de Campanie, les Mamertins, pour soumettre les autres cités siciliennes
(Messine, (Géla, Agrigentc - Ccpendant, le sicge de Messine
déclenche Pintervention des Carthaginois ui ne souhaitent pas voIir

%rx réaction, Agatl—roclés
met le siege devant les cités carthaginoiscs de Sicile, Ségestc St
Sé]inonte. l] est lui-méme assiege dans Syracuse, en-311. ” Far\/ient

Sﬂracuse Prendre ]’l—régémonie en Sicile.

alors a briserle siege eta Porterla guerre en Axcrique. Alors qu’i marche
sur Carthagc elle-méme, Agathoclés doit rentrer en Sicile pour mater

la rébellion de certaines cités.

Fn -306, il conclut la Paix avec Cart}-\age (contre notamment la
restitution des villes Puniqucs en Sicile) et se Proclamc roi de Sicile.
A samort,en-289, le chaos s’installe de nouveau en Sicile a cause des
divisions intestines des grecs pour sa succession. |_es Cartl—xaginois en
Proﬁte {oour s’emparer de quelques cités et relever leur Prépondérancc

en Sicile.

w278, les Car’cl—laginois pressent (encore et toujours) Sﬂracuse.
| es Sfjracusains aPPe”ent a Paide Fyrrhus ler, roi d’E_Pirc, qui avait
éPousé Lanassa, la fille cl’Agathoclés. Fyrrhus, débarqua avec une
imPosantC flotte et de nombreuses troupes. Hon armée grossit bientot
grace aux troupes fournit par les différentes villes de Sicile qui lui
aPPortércnt leur aide. Avec donc P!us de 20000 hommes d’imcanteries,
1500 hommes de cavalcrie, de nombreuses machines de siege et
que!ques é]éphants, il déPoui”ét successivement les Carthaginois de
toutes leurs Possessions a !’exccption de Li!gbée (Actuc”c Marsala)
base navale construite par les Carthaginois).

Alors, S 2T Carthage offre la Paix a Fgrrhus, Proposant de le
reconnaitre maftre de toute l'ile a l’exception du port de Lilﬂbée. Ces
Propositions sont rejetées = Fgrrf'xus imPitogab e s’aPPréte a passer
en A]Criquc et a renouveler l’expédition d’Agatlﬁoclés. (est alors
(~Z76) que le roi cl’E_Pirc fut sup lie de revenir en ]talie pour résister
aux romains. (_omme d’habitude, les Cartl—waginois en ProFitérent pour
rcprendre Pied en Sicile. [ n -270, Hi¢ron ||, lieutenant de Fyrrhus,
est choisi par les Sgracusains comme chef et généra] contre les
Car’ckaginois. |l serale dernier tyran de Sicile.
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Hiéron ” a mené ses ’crochs devant la cité de Noto récemment rePrise
arles Car‘tlﬁaginoi& Sur e charr;r de ba’cai”e, Plusieurs milliers &’hommes
attendent le debut de la bataille de clﬁaque coté. Les FJ sont Parmi eux,

en Premiére ligne.

Q/u’f]s se connaissent ou non, Jes FJ sontacoté, C’estlocut étre occasion
c/’échanger leurs Prcmfércs Paro/es entre eux avant qu’un sergent ne leur

demande le silence.

Hiéron ” et ses ambassadeurs reviennent des négociations, la bataille va
avoir lieu, la tension monte dans les rangs comme avant Chaque bataille.
Emcin le roi s’é]ance, Cest le signal, tout le monde le suit. C’cst une
vague humaine qui deferle alors, soulevant un nuage de Poussiérc | es
FJ courent (qu’i]s le veuillent ou non, embarqués par la masse, a moins
de mourir Piétiné). lls sont devant, ils voient les troupes carthaginoises
courir a leur encontre. | es Premiéres lignes adverses sont comme eux
des mercenaires, ctjuste derriere l’éli’cc_des troupes, 3 uiPée de grancls
boucliers ronds et blancs, de tuniclucs rouges avec Paiois une cuirasse
en fer et un casque en bronze et armée dejave]o’cs et de glaivcs ou de

longs Poignards.

Farmi eux, les FJ voient que]ques silhouettes imPosantes, des soldats
qui feraient au moins 2 métres de haut. ”s nen ontjamais vu de Pareils
mais la cohue de la charge ne leur permet pas de Prendre le temps de les

O}DSCFVCF.

| es Premicrs adversaires ne sont P]us qu’é quelqucs metres, ils voient
maintenant leurs yeux, Puis Cest le Choc, d’abord les quelques hommes
a cheval Puis Pinfanterie. | es rangs se fracassent, les Premiers hommes

tombent, la bataille a commencée.

= but nest pas de tuer les FJ aux Prcmiércs minutes du scénar, Jaissez
les donc décrire comment ils agfssent lors de la rencontre des troulocs,
leur )Drcmiérc attague étant automatiqucmcnt réussie (mais faut pas leur
dire AA). F nsuite, c’est du combat au corps a corps. Faites les affronter

I a2 (voir 3) ennemis a Ja fois.

(/[n conseil pour ce genre de bata;//c, faites les faire des échangcs
rapides, I ou 2 coups avant de passer a un autre ennemi, que Je
précédant soit vaincu ou non (quc/qu’un dautre le )Cinira). Lc combat

n’est pas 5tati(]vuc, les troupcs continuent d’avancer.

Dans ces échangcs ra/:)ic/es, variez entre attaques faciles (coup dans le
dos ou sur quelqu’un c{éjé occupé) et vrais face a face. N’/‘lésitcr pas a
les blesser un peu. quand un vrai mauvais coup risque de les mettre mal
en Point, un autre soldat )Crappc leur adversaire, a moins qu’un des autres
FJ soit cl’/'spo et décide de Paider. C’csf vraiment le moment pour le FJ

de se défou/cr, encouragez les a décrire leurs attaqucs.

Em[in, n’hésitez pas a décrire /’ambiancc) hurlements de c/ou/curs,
cntrcc/'loc]ucmcnts d’armes, sang quigic/c, alliés et ennemis tombant de

tous cotés ...

1 e carnage est terrib!e, les pertes sont réciProques. Ce]a fait un

moment que les FJ sont dans Paffrontement (unc dizaine de round Pcut
R 2 /’appréc/ation du MJ) quand, aPrés avoir terminé avec une vague
Cl’assauts, ils aPcrgoivent a quelques métres d’eux [Jiéron ” et sa garde
raPProchée assaillis par> des im[:)osants guerriers qu’ils avaient apercut
Précédemment.

lls sont immondes et P]us imPosants que n’imPorte quc] guerrier. (n
casque massif leur masque le visage ne laissant voir que leur machoire
inférieure poussant descrisde rage et de douleurmélés. Des Protections
en métal leur recouvrent les tibias, les cuisses et les avant-bras. Four le
reste, ils portent une tunique rouge déchirée retombant surleurs cuisses
et retenue par un ceinturon a la tai”e, les laissant torses nus. | eur
musculature est anormalement déve]oppée, leurs muscles Plus gros qu’i!
n'est Possib]e sont mémes visibles par des déchirures dans leur peau.
Surleurtorse est scarifié un sgmbole encore sanglant ressemblant a une

téte de taureau. ”s sont armés d’un bouclier et d’un glaive.
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Cc sont en fait des soldats qui ont fait sacrifice de leur vie a Pancien
dieu de la guerre berbere Gurzi/. Durant un c#rayant rftuc/, ils sont
alors Posséc/és par la force de Gurzf/ et leur corps se modifie. [ls ne

vivront que le temps de la bataille. (Acccssot’rcment, ils cspércnt Sre
récompcnsé dans leur vie aprés la mort pour Ce/a)

Les Gurzilistcs (on va les appeier comme ga) massacrent sous les yeux
des héros les guerricrs entourant Hiéron ” L’un d’eux est tout de méme
abattu (voir 2 suivant le nombre de FJ)

Siles P J ne décident pas de porter secours au roi, entrainez les de
nouveau dans Ia bataiii et faites les enchainer
P/usfcurs assauts. Fendant EE tcmps, le roi et ses
derniers gardcs rapproc/vés ont reculés sous les

assauts des Gurzi//stcs en direction des FJ

Froverbc MJ a méditer: «FJ qui n’avance pas
n’aura que P/us mal la proc/‘:aine fois. »*

| e roi est en grancl danger, Plus personne ne le
Protége et il Peine a éviter les attaques. ]l encaisse
avec son bouclier 'un des assauts. Son bouclier se

brise et [Ji¢ron || est Projcté au sol.

5/’ Jes FJ n’aident pas Je roi, continuez encore un JMarsala
peu Jes attaques sur les P J Puis abrégcr Ja bataille.

Lc roi a survécut et ses troupcs ont gagnées.

Vous g}?uvcz totﬂ'ours continuer cette campagne Stkionts
en-ou

jant les Partics sur le Fa/ais de Syracusc
et Messine. Vous pouvez 2= P/acc intégrer un

scénar auxiliaire qui les fera passer aux environs de

Catanc.

Fn rcvaﬂchc, s'ils aident le roi qu’i/s parvienncnt
ou non a vaincre un Gurzf/fstc, il les fera soigner au

Pa/ais de Syracusc. (//nc faut donc pas hésitera les
blesser un peu ~E

F nce quiconcerne Jes Gurzi/istcs, soitles FJ ont |a dextérité et la force
d’Acl‘:i le et les battent en combat pur et dur, soitils ontla ruse c/’Ulyssc
et leurs tranchent les tendons (C/’Ac/?i”cjustcmcnt AA), a moins qu’i]s ne
tentent tout simP/cmcnt de les Ifrapper dans le dos. //s trouveront bien
une solution et si ce n'est pas le cas, Hiéron est un bon Suerrier et se
défend tres bicn, Pintervention des FJ Faidant a c/istrairc/occuper les
Gurz//istcs.

Flan de la Sicile

Milazzo = Messine®
3 PALERME Tyndaris
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L¢ PALAIS D'HISRON Il A SYRACLIS

Aprés avoir été soignés, pansés et nettoyés par Clc_jolics syracusaines
au Pa!ais de 59racusc, les P J sont convoqués par le roi. Unjcune
serviteur vient les chercher et les conduitjusqu’é Hicron |l. On leur
demande de Paticntcr que!qucs instants dans le couloir avant de les faire
rentrer dans un grand salon richement décoré donnant sur une grande
terrasse. Quand ils rentrent, umjcune homme est en train de rcmpiler des
tablettes de cire (servant a Pécriture), Puis leur passc a coté pour sortir.

[]:« Jiens moi au courant de tes avancements Archimede, nous
reviendrons bientét surle sujct. »
(// s’agit bien du fameux Arc/viméc/c, encore trésjcune a /’époquc)

Archimede le salue et se retire. [i¢ron sourit alors au PJ en les

aperceva nt.

H:« Ah1Voilales braves guerriers qui m’ont porté assistance. Veuillez
aPProchcrjc vous Pric et vous Préscntcr. »

Unc fois les mondanités terminées (C’est Foccasion pour Jes FJ de
frimer un peu s'ils sont d'une noble llgnée), il sort d’un tiroir une bourse.

«_Je tenais dans un Premicr temps a vous cxPrimcr ma gratitudc pour
votre bravoure sur le cl’lamp de bataille. De Plus,jc souhaiterai vous
confier une mission, un message a transmettre a Cion, le chef des
Mamertins clui siegent a Messine. Jc vous Pagerai 200 oboles avant et
autant a votre retour. [ De P!us, étant donné quej’ai Perclu de nombreux
hommes de ma garde et que vous avez prouver votre valeur au combat,
ie vous offre de rcjoinc{rc ma garclc Pcrsonnc”e si vous accomplisscz
cette tache. Ne répondez pas maintenant, une bonne décision est une
décision réfléchie. Je vous offre !’hospita!ité cette nuit, demain matin, si
vous acceptez, rendez vous aux écuries, on vous préparera des chevaux

et onvous comcicra lC mcssagc. »

Si on lui pose des qucsﬁons sur les Gurzi/istes, il Pcut étre au

courant par les aveux d’un Prisonnicr. - n revanche si on lui pose trjo
u

de qucstions, il mettra fin a Pentretien, notamment sur le contenu

message. // réponc/ra ala rigueur que SiCST dip/omatiquc

Note mytlﬁologiquc :

| a Fagon dont fut élevé le [Hi¢ron ” Fut, our ainsi clire, l'annonce de sa
future majcsté, Puisqu’il avait été cngcncrré par Hi¢roclite, son pere, un
noble dont l‘originc remontait a Géion, l'ancien tyran de Siciit , mais
sa famille maternelle était de basse extraction et méme a faire honte. ]l
était, en effet, né d'une servante, et avait, pour cette raison été exposé

par son Pérc, comme un déshonneur pour la famille.

Mais des abeilles, amassant du miel autour du bebé gisant sur le sol,
nourrirent Pcndant des _jours le tout~Pctit, Privé de soins humains.

1 Devant ccla, le Pére, averti par la réPonse des haruspices ciui

chantaient que le Pouvoir rogal était annoncé pour l‘emcant, rePrit le
tout-petit et '¢leva avec un zéle entier, dans l‘esPérancc de la majesté
ciui lui était Promisc. FPendant qu’il ¢tudiait a I'école é¢lémentaire avec
ceux de son age, un !ouP, apparu soudain dans la foule des enfants,
lui arracha sa tablette. Quand) adolescent, il allait & ses Premiéres
batailles, un aiglc sc posa sur son bouclier, une chouette sur sa
lance ; et ce Proclige signhciait ciu’i] serait Prudcnt dans ses décisions,
courageux Phgsiqucmcnt, et roi. Emcin, il combattit souvent contre des

adversaires qui le defiaient et il remPorta toujours la victoire.

“ recut duroi Fﬂrrl’lus bcaucoup de récomPcnscs militaires. Sa beaute
Phgsique était remarquablq et il avait aussi dans I'homme une force
admirable. Seéduisant dans ses discours, juste en affaires, modéré
dans l'exercice du PouvoirJ acoup saril semblait que rien de roga] ne lui

manquait, si ce n'est le régne qu’il eu finalement en-270.
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Note historique :

APrés la mort cl’Agat}'xoclés, les Mamertins avaient egorge les
citogens de Messine qui les avaient recus dans leur ville. Hs s’y étaient
dcpuis extrémement accrus en nombre et avaient muni de garnisons
Plusieurs forteresses de la Province et ayant levé une grosse armée,
ils se disposaicnt a défendre toute la Messénie d’une irruPtiom dont
elle était menacée. [T n effet, les actions de briganclagc que menait les
Mamertins formait une menace pour toute le Pointe nord-est de ile et
[Higron || pour asseoir son récent pouvoir décida de se débarrasser
des Mamertins. [T n-270, il mit en iéroute les anciens mercenaires en
Messénie. [T n -269, [Hi¢ron |] fait le siege de Messine aprés avoir

vaincu les Mamertins et leur chef (Cion (voir annexe).

| es Mamertins a prenant la defaite de leurs compatriotcs et la mort
de leur chef, résoﬁ;rent entre eux d’imp!orer la clémence du vainqueur.
Mais le commandant [Hannibal (nom courant chez les Car’chaginois},
se trouvant alors par hasard dans Pile de Lipari, informé de la victoire
d’Hi¢ron, alla le trouver, en apparence pour le congratulcr, mais en
réalite Pourcmplogcré son égard une ruse dcgucrre. | e Roiselaissant
tromper s'engagea a une tréve, et f"lanniba] passant incessamment
a Messine y trouva les Mamertins d(éjé disposés a rendre leur ville a
[Hiéron. ]l les dissuada vivement d’une Parei”c comP!aisancc} et leur
Préta le secours réel dune tres forte garnison. [Higron se vit ob]igé
de lever le siege de Messine constatant le Puissant secours que le
caPitainc carthaginois venait d’g introduire.

| es Mamertins chasserent par la suite les Carthaginois. De nouveau
assiéger par 55racuse, ils recurent Paide des romains qui par finit en
- 264, les consuls Appius (laudiusC audex et Marcus Valerius a
Rl’xegium, dou ils Parviermcnt a débarquer a Messine avec 4 !égions
e qui est une force inhabituelle. [Hannon (qui a remplaccr f"lannibal)
s'allie a [Hi¢ron, Appius (laudius leur enjoint de lever le sicge.

[Hieron rcFuse, répliquant qu’il exerce dcsjustcs représai”cs contre les

agressions des Mamertins. | a guerre est déclarée.

(Cestle début de la 14 guerre Puniquc. | es légionnaires repoussent
les Cart!‘xaginois assiégeants Messine Puis marche contre g racuse.
[Hi¢ron se soumet, livre du blé¢, des machines de guerre et raic une

e romain

I S

indemnité, alors Rome lui octroie le titre d'alli¢ et ami du peup

ce qui vaudra a Sgracusc detre épargnée Penclant la guerre

punique.

Aprés quclqucs uestions (si les [ J en ont) il les fait conduire dans
une des annexes jc Pautre coté de la cour ou ils logcront pour la nuit.
(_est un dortoir modeste, a coté de celui des serviteurs. On leur amene
ensuite a manger Puis on les laisse seul. T ard dans la soirée, a moins
qu’ils ne dorment ProFonc{ément, ils entendent les derniers serviteurs

ui viennent se coucher Puis cest le calme P]at. | a nuit est claire, le ciel
jégagé Pcrmettant a la lune presque Plcinc de régner avec sP]endeur

dans les cieux nocturnes.

Aumilieu de la nuit, de Pctits bruits légcrs sont audibles Parquc]qu’urx de
réveiller ou ayant le sommeil léger. (ne ombre passe devant leur fenétre
que!qucs dizaines de secondes plus tard. || s'agit en fait d’une servante
qui essaye d’étre discrete et se CErige vers une porte de service du Pa]ais.
[ lle va louvrir et laisser rentrer Plusieurs hommes et le groupe se clirige
vers les gcélcs dont Pacces se trouve non loin des dortoirs. ]ls vont alors
assommer les gardes et libérer un homme. ((’est en fait un homme qui
a été enfermé récemment pour cspionnagc. ]l s’était fait Passé pour un
banni de Messine (il y en a eu pas mal) et s'était fait engagé dans les
troupes d'Hieron mais a été démasqué, cest un des hommes de (ion.

Demandez ce qu’{ls font Pcnc/ant la nuit. 51’jamat’5 un Petit rtgo/o dit

par Cxcmple qu’t’/ se leve pour se sou/ager, cest Poccasion pour P/accr

Paction. Si personne n’est révci//é, [aites faire un test aux FJ ayant

une forte vigilance. [Dans le pire des cas, si personne ne se réveille 3 ce
g P z

moment /a‘, ils seront réveillés par les bruits d’affrontement et pour les

gros dormcurs, par Falarme qui va étre donnée.
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[ es FJ ont 4 choix : Ne rien faire, agiren aidant ou cmpéc/vant/’évasion,
ou étre seulement observateur et suivre Pévadé et sa troupc. On verra

par/a suite que cette décision aura des conséqucnccs.

Siles PJ décide de les aider, les Mamertins accepteront. Sils les

affrontent, 1 ou 2 Pawiendront a s'enfuir (dont la servante).

| e groupe infiltré rencontre quclqucs Prob]émcs, un gardc les
surprenant alors qu’ils ressortent des geéles (a moins que les FJ naient
de¢ja agis dans ce sens). |l est rapidcmcnt mis hors circuit mais le bruit de
| a%}crontement a attiré Pattention d’un autre garde et Palarme est donnée.
Siles FJ sont avec eux, alors qu’ils fuient vers la porte de service, la
servante trébuche et se retrouvent a la traine. Les autres sont déja
sortis et en train de monter a cheval. | es PJ ont encore le temps g‘e
revenir Paider (e”e fbo?tc>J mais devront affronter la Premiére vague de
gardes, sinon elle est foutue. | e groupe s’enfuit a cheval a moins que les
FJ ne les aient empéchés. (ne troupe de soldats est alors envoyé a leur

Poursuite.

]) 51' les FJ sont avec eux, queiqucs hommes se séparent du groupe
pour ralentir leurs Poursuivants et ils leur demandent de venir avec
eux (ou les obligcnt s'ils sont montés sur le cheval de ces hommcs). ”s
arviennent a venir a bout (avec Paide des FJ) des soldats mais seul les
J survivent a Paffrontement. || ne leur reste d’autres choix que de se
ré}cugier a Messine, mais ils Perdent la trace de leurs nouveaux alli¢s au

milieu des vigncs‘.

2) Siles FJ ont suivi le groupe de loin (en empruntant de Préxcérence les
quelqucs chevaux des Mamertins clui aurait Péris Précédemmcnt}, ils se
retrouvent face au groupe qui assure la fuite aux autres et sont attaqués.
Soit ils essayent de les convaincre qu’ils sont alli¢s soit ils se battent.
Sils sallient, ils sont rattrapés par les soldats (cf ci-dessus), sinon, une
fois les cavaliers vaincus, ils reprennent lcur’craque mais pcrdront la Piste

au milieu des vigncs

3) Si les FJ ont Permit d’cmpécher la fuite de Pévadé. |ls sont
récompensés d'une Petite Primc‘ Sils ont donné Palerte ou essayé de
combattre, ils sontjus’cc remerciés. S'ils n’ont rien fait ... bah voila D .
| elendemain matin, il faut qu’ils prennent une décision. S'ils n'acceptent
pas la mission, bah va falloir leur trouver une raison de se rendre au
environ de (Catane avec un scénar auxiliaire (si vous voulez continuer
cette campagndJ mais bon, ce sont des mercenaires, il y a une belle

somme a gagner ... ils ne vont probablement pas réfléchir longtemps :p.
gag P B SLemp s

S'ils se rendent a 'écurie, des chevaux frais les attendent. (n homme
balafré au regard inc]uiétant équipé d'une belle cuirasse en cuir leur
confie un rouleau de cuir scell¢ avec la marque de Hié¢ron. H leur dit de
se Préscnter aux Portcs de Messincj de montrer le sceau aux gardes et
de demander audience aupres de Cion. | e message doit lui étre remis
en main propre. ”s trouvent en chemin les corps des hommes (soldats
et Mamer’cins) ayant Péris dans la nuit. ]ls peuvent suivre les traces
des c}ﬂevauxjusqu’aux vignes, sinon, la route de (Catane (et donc de

Messine) passc P]us bas.

| e message ne doit pas étre lu pour étre « valide », mais sijamais les T
décident de le lire, voila ce que ca donne.

Cion,

Prends tes hommies et quitte Messine et la Sicile,
et le sang ne coulera pas.

Refuse et je te chasserai.
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Siles P J sont dans les vignes, apres avoir avancer un long moment, ils
entendent & Plusieurs rePrises des bruits étranges, un frottement contre
les branches des vignes, un bruit de pas, un peu aPrés une resPiration
Pro{:oncle, une cléglutition. C’es’c la belle saison et les vignes sont a leur
arogée, ils ne voient rien au dessus des vignes. L’ambiance est dautant

24

us inquiétante s'ils sont la en Pleir\e nuit.

La source du bruit se déplace doucemeﬂt, ¢an’a pas Pair tres loin d’eux
mais ils ne sont pas sdrs de la direction. (Jn coup c’est a droite, le coup
suivant a gauche. A un moment donng, sil Faitjour ou s’ils ont une tres
bonne vue, ils aPergoivent a que]ques rangées une touffe de Poils hirsute

et noir au dessus des vignes (oujuste une ombre bouger sil fait nuit).

// s’agit en fait dun sang/fcr noir trés im)posant et pas du tout commode.
C’cst un male solitaire qu/ fait F)/us d’un métre au garrot. [ e Bruitvenant
de ladtre coté est en fait Produit par quc/qu’un d’autre, il s’agit dun
qune homme (F rnesto, 14 ans) terrifié qu/ se cache du « monstre » (cf

passage sur Je vf//age)‘

Siles FJ ne murmure pas, il cherchera a s’approc/ver d’eux mais sans
a/ope/cr, craignant que la béte ne le repérc, sinon, s'ils sont discrets, le

garcon reste immobile et terrifié.

Siles FJ/:Jrcnncnt du temps avant de réagir, continuer un moment a leur
faire monter le stress, notamment grace aux bruits dujcunc homme qui
se raIDProclvc peut ety F)uis s'il ne font totﬂours rien, faites Cl':ar‘ger Ja
béte.

Sides ] se dir/gc vers le bruit provenant du gar¢on et arrivent dans
son allée sans faire de bruft, il Panique &l Prend /esjambcs a son cou en

GERICe quiprovoque aussi tot la Chargc de Panimal vers eux.

A, le garcon avait rcpéré les FJ et qu’ils se rencontrent, il leur demande
d’unc VOIX trcmb/otantc en murmurant a’c /c sauver du monstre mangeur
d’homme.

anncl le sang!ier charge, les chevaux sont alors egragé, font une
ruade avant de Partir au ga!oP. Siles T J ¢taient dessus, ils risquent
de tomber (test d’équilibre et/ou d’équitation). S’ils ne tombent pas, il
leur faudra alors P]usieurs rounds avant de réussir a calmer leur monture
(tests cl’éciuitation cliﬁcicile). 5i les chevaux sont Par‘tis seu!s, ils les

retrouveront a Prés dun kilometre de la.

Sitous les [ J restent a cheval et se taillent en laissant le gargon, il va
crever (Ca mérite des Points du coté obscur ca :P), mais ils peuvent
continuer avec sa mort sur la conscience et ses cris d’agonics hantant
leurs réves D.

"Unc fois le monstre terrassé (A P!usicurs contre un pauvre (mais gros)

sanglier ca devrait étre faisable :P)) le gargon peux les conduire (ou

reconduire) au vi”age s'ils le veulent.

Dans le cas ot les P seraient d’abord passer par le vi”age, un gargon
surgit au milieu du vi”agc en hurlant que le monstre va dévorer I” rnesto.
]l cxpliquc qu’i!s se sont faufilés a Pinsu de leurs parents pour se prouver
Pun a Pautre qu’ils étaient des hommes et qu’ils navaient pas peur. Mais
quancl ils ont entendu la béte aPProcher, ils se sont emcuis, iE nétaient
pas dans les mémes rangées et quancl il est sorti des vignes (é Pouest du

vi”age), il tait seul.

Siles FJ posent des questions sur le monstre, on leur dit que clePuis
que!qucs semaines, quelc]ue chose dévaste leurs vignes et un homme
a méme été retrouvé mort en parti dévoré. (Eh oul, les sang/icrs sont

omnivores et celui [3 a F)/utét bon al:v/:)étit, méme s’il n’a pas chasser

o

Fhomme comme on [:)ourrait le croire en écoutant les on-dit du vi

| considére dorénavant comme son tcrritoirc.).

il ajustc défendu ce qu’t
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(Certaines personnes disent qu’il s'agit d’'une béte ¢norme avec des yeux
rouges et des dents longues et Pointue comme des glaivcs, drautres que
Cest une créature infernale grosse comme un taureau qui ara]gsc sa
Proie dun simplc regard, qui vit sous terre et ciui peut surgir je n’impor’ce

ou.

Siles FJ ne proposent pas leur aide, les vi”ageois (surtout des femmes
et des vieux, les hommes étant tres Pris par les guerres incessantes)
les suPP!icnt de les débarrasser du monstre et de sauver I~ rnesto sl
n’est pas ’croP tard. ]ls Pcuvcnt, si les FJ ne sont pas clﬂaud, Parler
d’une modeste récompense, ce qu’i!s pourront (a savoir que ce sont
des paysans ct qu’i] n'ont pas vraiment d’argent, leur fortune est Plus en
terme de céréale, vin et bétail.). Siles FJ ne veulent pas les aider, ils se
feront traiter de tous les noms, voir devront éviter des tomates Pourries,
etle peu d’hommes du vi”agcJ Plus trésjeunes ou tropjcunes, Par’ciron’c
dans les vignes. Siils acceptent, reprendre la Par’cie Précédente.

(ne fois le terrible sang!icr mort, si les FJ décident daller au vi”agc, on
les accueille en héros, et ils bénéficient de l’hospitalité du vi”agc. | es FJ
ne devraient pas vouloir rester trop longtemps} mais s’ils le veulent, ils le
peuvent. [l ne se passc rien de sPécia] sice nest que les vi“ageois sont de

lus en Plus collant et saoulant et qu’i]s vont leur demander de les aider a
des taches champétres difficiles et Péniblcs caetla.

Aprés leur départ du vi”agc (ou des vignes)J les FJ doivent longer la
cote pour réjoindre Messine. A Plusieurs lieux avant (_atane, ils doivent
asser Pembouchure d’une riviere a sec, et donc traverser au pas a cause
des galets instables. ]!s entendent alors des Pieurs venant de la Plagc.
Siils aPProchen’c, ils découvrent unejeune femme a la peau tres claire,
effondrée sur Pautre rive a cluelciues pas de la mer, en train de P!eurer.
A leur aPProclﬁe elle leve la Eetey découvrant des yeux humides et
envoltants. E_”e se releve digncmcnt cetles regarcle un moment.

[ lle est simplement vétue d'une légére toge blanche qui laisse aisément
deviner ses formes parfaites. E_He orte une ceinture de corail qui
R 9
descend élégammemt de ses hanches et ses yeux sont aussi scintillants
que les Per!es qui ornent ses cheveux. [~ lle ouvre alors la bouche et bouge
entement ses lévres tines, prononcant les mots suivants, partraitemen
lent t le - P t| t ts, parfait t

audibles malgré la distance ciui les séParent encore :
« Aidez moi. »

Si les FJ n‘ont pas encore craqués sous son c/varmc, ils doivent réussir
un test de volonté pourne pas s’cmprcsscr de vcm’rprés d’c//c, sa beauté

enivrante les cmpéc/vant d’étre tout 3 fait eux méme.

Quandles P sont attentifs et pres delle, elle leur dit alors -
« _Jaibesoin de vous. |l faut que vous m’aidiez a retrouver la joie de vivre,
a libérerle torrent qui fait battre mon coeur. Je me nomme éalatée. Ma
raison d’aimer m’a été enlevée, sans clleje ne suis Plus que la moiti¢ de
moi—mémcjje ne vis Plus,jc al Plus d’amour. | odieux Typl‘xon me rendra

mon intégra]ité sijc vous méne a lui. »

(Ine fois qu’/’/s sont auprés delle, ils sont doublement attirés par sa
divine beauté et sa douce voie, ils devront réussir un test difficile surleur
volonté s’ils veulent détacher leur attention d’elle ou un test norma/foour

Pouvofrposcr une qucstt’on et non simp/cmcnt acccptcr.

Au Premicr qui accepte, elle laissera se dessiner un sourire de
soulagemcnt merveilleux et dévoilera un rcgard reconnaissant. | lle dira

alors .
«_Je ne saurais comment vous montrer toute ma gratitucle si vous tenez
promesse, vous étes mon dernier cspoir. Retrouvez moi au !arge de

Mcssine,je vous y attendrai. Merci encore. »

Puis elle court a la mer, Plonge @it disPara?’c.
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[~ n revanche, siils rar\/ienncr\t a ne pas étre sous son charme, ils peuvent
l

refuser de 1’aider, elle Partira en Pleurant et P!ongera de méme dans la mer.

APrés quelques tcmPs, les FJ reprennent leur esPrit. ”5 restent
ccpcndant tous Promconc{émcnt marqués par cette rencontre, et ceux
ayant succombé doivent forcer leur volonté pour résister (s’ils veu]en’c)
a Penvie d’aider la néréide.

lls peuvent néanmoins décider de passeroutre et continuerleurs Projcts,
néanmoins, ils reveront d’elle les nuits Prochaines‘

Sils sont parvenus a /uiposcr c]uc/c]ucs qu@stions, elle ré/oondra avec
sincérité, une réponsc a la fois.

//s’agit d’une néréide. Tyf:hon dufond de sa Prison, sous /’Etna, retient
e tleuve Acis auquel elle tient énormément. Hon dieu, [ oséidon, ne
le fl quel elle tient t dieu, don,

peux lui venir en aide car Typ/‘lon ne se trouve pas dans son domaine
et les autres dieux se moquent d'une Pctite néréide. E//c n’a & offrir que
sa gr‘atitudc et sa bienveillance. (Mais bon, ca peux aider d’avoir une
allige qui connait FPoséidon AA). Ty/:)/‘lon lui a demandé de lui amener de

vaillants combattantsj mais elle ne sait pas Pourquoi.

Note mgt%o]ogique :

Acis était unjeune bergcr de Sicile, fils de Faunus et de la Nymphc
ngaéthis qui fut aim¢ de la Nér¢ide (Galatée «Plus blanche que la
feuille du troéne, P]us fleurie que les Prés émaillés. Sa taille est P]us
¢lancée que Paulne; son sein a Plus declat que le cristals.

Mais le cyc!opc Folgphémc (]c méme que combattit (/Hﬂssc) a Poell
um’cluc ¢tait son rival en amour. Urujour, i surPrit les deux amants sous
un abri et écrasa Acis sous un rocher de P~ tna.

lnconsolable, Galatée Pria Foséidon de transformer le sang pourpre
ui coulait du corps de son malheureux amant en un ﬂeuve; les eaux du
i d.

euve sejcttent ans la mer Prochc, Acis viendrait ainsi, Pourtoujours

et a tout moment, la reioindrc

Néreides - E”es sont rePrésentées comme de be”esjcunes filles a la
chevelure entrelacée de Pcrlcs. E“es sont Portécs sur des clauP}'n'ns
ou des chevaux marins, et tiennent 3 la main tantdt un trident, tantot
une couronne ou une \ictoire, tantdt une branche de corail. E_“cs

forment le cortége de Foséidon.

]ls atteignent raPidcmcnt Catane (ou ils peuvent faire une pause pour
récupérer i s’équiper). Lc reste de la route vers Mcssine est sans
encombre, cepenclant, un fort vent s’est levé. Si les FJ ont décidés
de Partir directement en bateau vers le détroit de Messine, et donc de
laisser tomber Messine, ou bien d’aller a Messine par la voir des eaux,
ils devront d’abord trouver des marins assez courageux ou acheter (ou
volcr) une embarcation et 5’5 rendre tout seul (Fcu de marins s’aventure
au cceur du détroit, encore moins par mauvais temps, il Parait que des
monstres font sombrer les navires, en revanche, on peut les mener a

Mcssine.). T tune fois en mer, il leur faudra comPter avec une mer agitée

‘et éviter de finir échoués sur la P!age. Siils Parvierment par la mer au

détroit, sauter le passage sur Messine.
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Messine est entourée dune !argc enceinte. Des paysans rentrent et
sortent sous le regard attentif des gardcs. A Pentrée de la cité, si leurs
armes et armures sont trop visibles, les gardcs leur bloquc le passage
et leur demande ce qu’ils viennent Faire, sinon, ils passent tranqui”cs et
Pcuvcnt se rendre au Por‘t directement par cxcmp]e, s'ils ont décidés
daller retrouver de suite Ga]atéc, dans ce cas, ils Pcuvcnt facilement

« empruntcr » Ou ]OUCF une cmbarcation.

E_n rcvanchc, s’ils montrent le sceau du message ou Prétcxteﬂt de
venir se faire recruter dans les troupes des Mamertins, un gardc les
conduit devant Cion. De méme s'ils disent étre des amis et avoir aidés
a l’évasion, ont les y conduit aprés vérification. Dans tout les cas, on ne
les laissera pas rentrer librement avec leurs armes, s'ils Prétcxtcnt tout
autre chose, un gardc sera envoyé vérifier. &ils paraissent louches ou
si le garde revient faisant tomber a Peau leur prétexte, ils passecront la
nuit aux gcé!cs en attendant d’étre confrontés a Cion pour éclaircir la
situation ou lcsjugcr. (Onles aura dailleurs fouillés, s'ils ont le message

et qu’i!s ne Pont pas présenté, ils sont conduits directement a Cion).

Sils arrivent, par la mer, a la sortie de Pembarcadere, des garclcs agiront
de la méme maniere.

Cettc Partie peut se dérouler de mu/tip/cs fagons en fonction des décisions

priscs auparavant. \oici Jes Principaux déroulements Possib/@s :

I nville incognito -

lls peuvent atteindre le port directement sinon, s'ils tardent, ils se font
rcPércr du céte du quarticr généra! de Cion par Pex servante (dans le
cas o1 ils auraient aidé a I'évasion, ca peut étre un autre du groupe sila
servante n’a pas Sitte sauvéc).

> Sils ont aidé, elle les emmene voir Cion gentiment.

> Sinon, elle les fait arréter en les accusant d’étre des esPions
de Sgracuse et ils sont conduits devant Cion ligotés et
accom{iagnés de garc]es. (A moins qu’ils ne réussissent a s’enfuir

> voir [ uite)

Devant Cion (cest la que tout se joue) :
1 =

(Cion est un homme clui imPose le respect rien qu’en le voyant, il semble

étre un bon guerricr et un chef efficace. ]l est brun et Porte une courte

barbe. ]l a établit son quartier général dans le fort de la vi”c, avec ses
troupes. A ses cotés se trouvent 2, % ou 4 personnes :

° Un homme assez étrange, le regarcl sombre, brun avec de
longs cheveux Poisseux, une clague de sacrifice retenue par
la ceinture de soie de sa bure noire ((’est un lﬁaruspicc qui
s’aPPe“e Gregorius).

° L’évadé (s’i] a réussit a s’éclﬁaPPer), il est Plu’cét jeune cii

Eourrai’c sembler inoffensif au Premier regard mais sa [foue

alafrée montre qu’il a c]éjé connu les Champs de bataille (]l
s’ap elle Aurélius).
Un iommc droit comme un Pi uet, vétu d’une toge de qualité.
|l tient Plusicurs Plaquet’ces je cires. |l est charismatiquc et
énéralement souriant, ce clui contraste avec la mine austére
de l’}waruspicc. Il a une Pctite barbichette. (Cest le conseiller
de Cionence qui concerne l’organisation civile de la cité. Cion
est trés a 'écoute de ses conseils. ]1 s’aPPe”e Octave, cesten
réalité un esPion ala solde cl’Hiéron.)
° I~ nfin la derniere personne est la servante (ou dans le cas ou
ils auraient aidé a l’évasion, un autre du groupe si la servante
na pas &té sauvée). E“e est soit avec eux, soit a coté de Cion.

(C’cs’c sa soeur, Florencia)

Cion réagit différemment suivant la situation :

s

> Sils ont emPéc}'}é Pevasion, soit ils ont c!é%'é été arrété par
a. Cion, ordonne

Florencia, soit elle les reconnait a ce moment

leur exécution sur le champ, mais suivant les conseils &’'Octave,
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il reporte Pexé¢cution au lendemain pour welle soit Publique
et quon ait le temps d’annoncer que Babarius le Bourreau
exécuterales ennemis de Cion. On ne leurlaisse pas la Possibi]ité
de se défendre ou de proposer un arrangement. E_t s'ils sortent
le message, ca ne sera que Pire, il leur lance un regard noir, et
ordonne que Pexécution ne se fasse pas sur la téte mais sur le
torse afin qu’il Puisse envoyer leur téte au roi. Hs sont conduits

aux geéles.

Babar/us le Pourreau est en réalité un énorme é/épl?ant que Cion
garc{c pour se genre d’occasion. Lc déroulement de cette exécution

7

pub/i(iuc estla suivante, [éléphant leur écrase d’abord les membres Puis
pour )C//nfr, il leur écrase [a téte. (I)anfoisj le Prisonnicr est d’abord trainé
par /’éléplvant, accroché a /ajambc, mais comme ils sont P/usicurs, ils

auront droit a la version courte).

> Sils ne sont pas intervenus P’enclant Pevasion et apporte le
message a Cion, ce dernier se levera de rage aPrés Pavoir lu et le
Jettera ar terre en crachant dessus. APrés une série clejurons
contre FA]iéron, il ordonne qu’on rapporte la téte des messagers
en réPor\sc. Gregorius propose alors de lire dans les entrailles
avant leur exécution afin de Préclire a Cion il sera victorieux en
casde guerre. Cion y consent, Péventration aura lieu dans la nuit.

On les conduit aux gcéles.

> Sils ne sont pas intervenu Pcnclant Pevasion et nont pas le
message, soit ils ont d(é_jé été arrété par F!orencia, soit elle les
reconnait a ce moment |a. ”s sont accusés d’esPionnage. C’cst le
seul moment ou ils peuvent essayer de négocier ou de chercher

un arrangement.

o) S’ils trouvent quclque chose qui convient a Cion, ils ne
seront pas arrétés mais dormiront dans une ]oge a coté
des cuisines, tout de méme surveillé par un garde le temps

P = p

qu’i] décide. Four la suite voir Assassinat.

o Sinon, (jon ordonne qu’on les interroge pour leur tirer
les verts du nez. ]]s sont conduits aux gcélcs ou ils seront
torturés un par un Pcndant que les autres sont enfermés.
Bien évidemment, ils ne connaissent aucune réponse
pour les questions won leur pose. Aprés une Prcmiére
tournée encore soit (Asplﬂgxic par l’eau, écorchagc,
torsion ou étirement, ...), ils ont droit a une pause, le
bourreau allant casser la crodte. ]] recommencera aPrés
encore une tournée Puis arrétera pour la nuit, leur

Promettant de passer ala vitesse suPéricurc a baube.

> [ nfin, sils ont aidés Pendant Pévasion, soit [Tlorencia (ou un
autre) les conduit a Cion, soit ils se retrouvent |3 pour une autre
raison (suivant leur prétexte, ils ont pu passer la nuit aux geé]es
avant) et [Tlorencia (et/ou Aurélius) les reconnait a ce moment
la. |ls peuvent discuter tranqui”cment de ce qui s’est passé, bien
que L temps a autres, Octave glissc des mots a loreille de
(Cion qui regarde alors les FJ dun ceil susPicicux. Il lui dit en
fait qu’ils ont peut étre aide pour étre dans ses bonnes graces
et venir esPionncr. |l dit alors qu’il va voir pour leur roposer
quc]que chose en récompense, qu’i! doit Yy réflechir. Florencia

si elle a été sauvée leur offre a boire et a manger, elle est tres

reconnaissante.

Aprés cet entretien, ils sont conduits dans la logc a coté des

cuisines ou ils passcront la nuit. (n gardc tout de méme P!acé a

Pentrée des cuisines.

Four la suite voir Assassinat.

Assassinat :

APrés une nuit ca!me, méme beaucouP troP calme, des garcles armés

viennent les réveiller brutalement, leur ordonnant de les suivre, ils sont
menacants. Arrivé devant Cion, il leur aPPrcnd la nouvelle. Aurélius
est mort Pendant la nuit, sa cruche d’cau a éte¢ emPoisonnéc etle garde
qui se trouvait a la cuisine a c]iéparu. | es P J sont tout naturellement

soupconnés d’étre coupables. Oi [Tlorencia est |3, elle essayera de les
=1 ts d’et P bl Il t] I Yy de |
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défendre s'ils ont aider a 'évasion, ne voyant pas Pourquoi il waurait pas
laisser faire les garclcs d’Hiéron Plutét que de risquer détre clémasqués
ici. Dans tout les cas, il subsiste que]ques doutes et Cion décide de les
faire arréter et interroger (et donc torturer, voir Plus haut).

Fn réa/ité, clest Octave, c{égufsé en domcstiquc, quia tué proprement
et silencieusement le garc/e etla P/anqué sous les sacs de céréales dans
aréserve. [l a ensuite mis le poison dans la cruche et a apportée devan
[a re /I t /p dans | /vt/’pprtc/ t
la chambre d’/A\uré//us. /I a tout intérét a ce que Jes FJ soit condamnés
pour se couvrir.

RS les geé]es :
> Sils y passent la nuit car ils se sont fait arréter par les gardcs
(c’c qu

Petit matin avant qu’on viennent les chercherﬁpour les amener

s
!

s n'avalent pas le message sur eux), ils attendent le

devant Cion. ” ne se passe Hen de sPéciaL (
droit a un coup de fil D)

> Sils sont torturés, le dernier = qui est en train de se faire

tils mont pas le

torturer a la Possibilité de se débarrasser du bourreau. | es

gardes partant casser la crotite avant que le bourreau ait fini,

lui demandant s'il pourra remettre seul le FJ dans sa cellule.

| e bourreau acquiescent car cluancl il aura finile P J sera une

vraie ]oque. (est alors le moment pour le P J de réussir a se

débarrasser du gars, de libérer ses potes et fuir. (\/oir le film

« f“/ostc/ » pour se donner des idées ™. 5’1’]5 n’étaient pas
intervenus dans ['évasion et n’avaient pas le message, il faut
absolument qu’i/s s’évadent /é.)

> S’ils sont arrétés pour esPionnagc ou en attendant leur
exécution : Octave les libere Pendant la nuit et les emmene
4 une embarcation discretement et leur confie un rapport a
remettre a Hiéron

> Silssontarrétés Pendant l’enquéte surle meurtre &’ Aurélius:
]:lorencia, s’ils Pont sauvée, les libere Pendant la nuit et les
emmeéne a une embarcation discrétement sinon, il ne leur reste
Plus qu’é tenter une évasion tout seul ou a Prier, mais c’est

vraiment ma! barré POU!" cux.

Sivous voulez (ou si les FJ veulent) ils peuvent tenter de faire tomber

/’cspion‘ Soit ils ont le rapport et c’est facile, soit ils ne Pont pas et
peuvcnt fouiller son /ogcmcnt pour Je trouver, mais encore faut il qu’i/s
découvrent qui est Pintrus sans se faire c/‘)opcr par la gardc. Dans ce
cas et seulement dans ce cas, ils obtiennent la confiance de (Cion. [ls
peuvent donc rester que/qucs temps a Messine. Q/uarrc/ ils vcu/cntpartir

par/a mer, on leur donne une embarcation et des vivres.

]:uite :

lls peuvent tenter de fuir a tout moment, sachant que la fuite a Pintérieur
du fort sera beaucoup P]us dure, s'ils se font reprendrcJ ils vont (ou
retoument} en Prisom (et ne passc pas par la case départ :P)‘ Four fuir
du fort, il leur faudra sauter d’un ¢tage, d’un balcon ou de la muraille.

Dans la rue, plusieurs groupes de gardes sont lancés a leur poursuite
P Broi g p

'(]eur nombre augmente au furet a mesure). Dans toutes les directions

excepte le nord-est de la ville, des gardcs arriveront leur b!oquant le

assage. [ls nont pas de réPits, méme quand ils pensent avoir semés
Eurs Poursuivants, dautres surgissent d'une ruelle. |ls devront en
affronter quclques uns. ]ls se sentiront complétemcnt Perdus a Force,
Fugant par la ouils peuvent.

]ls aboutissent finalement surle port (au nord-est de Messine), ol ne se
trouvent que cluelciues gardcs (en minorité parrapportaeux, 2 minimum).
“ nya qu’une issue, Partir par la mer (D’OL‘J Putilité d’avoir un mercenaire

avec des compétcnccs de mar{n.).
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Note mgtho]ogique :

Chargbc{e : EH@ était la fille de Foséic{on et de (haia (la T erre). Four
avoir volé a Héraclés une Partie du troupeau de Gérgonj elle fut
)Couclrogée par /ecus et c!ﬁangée en un goug\zrc marin. Lé, trois fois par
jour, elle avalait Puis déglutissait de grandcs quan’cités dieau, incluant
navires et Poissons.
Traditionne”ement, llemplacement de Chargbde a été associé au
détroit de Messine, au [P

roche aPPelée chna. (n tourbillon y est causé par la confluence de

arge de la cote de la Sicile, en face d'une

courants, mais il est rarement dangereux.

5c3“a - Drune grande bcauté, elle vivait Parmi les Néreides, qui
l’aP réciaient. Le dieu Glaucos s‘éPrit cl’c”e, mais elle le repoussa ; il
s'adressa alors a la magjicienne Circé pour lui demander de Fabriquer
un Philtre diamour. Ce”c~ci, amoureuse du dieu etja]ouse de sa rivalc,
mit au Poin’c un Poison que GIaucos versa lui-méme dans la fontaine ou
chlla avait I'habitude de se baigner: la ngmpi—\e se clﬁangea alors en
un monstre hideux entouré de chiens hurlants et de schen’cs. \/ogant
sa métamorplﬁosc, chna se Précipita dans la mer, ot elle terrorise

chuis les marins.

Tomber de Char\gbc{e en ch”a: expression sigrxhciant « éviter un

darxger en s'cxposant a un autre pire encore ».

Unc fois en mer, dans le détroit de Messine, les FJ se retrouvent
Propulsés avive allure parles vents qui soufflent de Plus en plus fort (s’ils
fuient Messine, c’est de bonne augure, enfin .. le croient-ils). Lc vent est
trop fort, au bout d’un moment, leur mat se brise et ils sont entrainés par
des courants violents et secoués par de grosses vagues qui manqucnt de

les renverser a P]usieurs rePrises. (ne P]uie g]agante se met a tomber.

]ls leur semblent alors entendre au milieu du vent comme un mélange
daboiements et de sifflements de serpents, tres faible au déPart, ca
Pourrait tres bien étre un bruit du vent et des claquements de vagues.
Mais bientot les bruits deviennent Plus forts, P!us prés. (ne ombre
imPosante se dessine devant eux a travers la P!uic. | e «marin» de
"équiPe pense alors tout de suite au monstre dont il a entendu Par!er,
chna, qui dévore les marins. Alors qu’il termine sa clescription, une

vague €S renverse.

Scy”a nexiste pas, cest belle est bien une légencle, il s’agit en
réalité d’un énorme récif clui aPParaTt au creux des vagues par grande
temPéte, recouvert d’algues et de corall. C’es’c cela clui lui donne un
aspect inquiétant. It les bruits sont bien dus au vent et aux vagues qui

rencontrent cet obstac]e.

“s Peuvent tenter de nager (ou Patauger) en contresens en vain, ou de
se remettre sur la coque. Dans tous les cas, ils seront emPortés ( ar
chance ?) par les vagues et le courant a Pécart de ch”a. lls voient
Pombre clisParaT’cre Puis Plus tard, leur laissant le temps de Pam’query

réaPParaT’cre surleur droite a bonne distance.

Urx peu aPrés, le courant ralentit, la mer devient un instant beaucoup Plus
calme, beaucoup troP calme. En eFxCet, que!ques instants Plus tard, ils se
sentent de nouveau entrainer, mais a ]’OPPosé du courant récédant, et
celuila sembla accélérer bcaucouP Plus vite. ”s sentent qu’lrs ne vont pas
droit, bientotils sentent méme qu’ils vontvers le bas en méme temps qu’ils
dérivent. | a visibilité semble se clégager un moment. ]ls découvrent alors

qu’ils sont entrainés dans un énorme tourbillon.

(Cest a ce moment la qu’inter\/ient (Galatée, a moins qu’un des FJ ait
été en train de se noyer auParavar\t, dans ce cas, elle sera intervenue

lus tot. E_”e surgit de Peau Portée par un cheval marin (créaturc avec
Eavant d'un cheval et Parriere d’un Poisson) et accomPagnée de Plusieurs
clauP!ﬂins‘ E”e leur dit alors de se laisser porter Parles claupl'n'ns qui vont
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les emmenera Pabri, et de premdre une grancle bouffee dair. ( Jn dauphin
passent alors sous chacun des FJ et Pentraine a la suite de Galatée qui
descend vers le cceur du tourbillon. Avant de Patteindre elle dispara?t a
travers le mur d’eau (carle bord du tourbillon & ce niveau est presque a

la verticale).

| es dauphins passent a travers le bord du tourbillon a leur tour. | es
P J doivent rester en apnée pres d’une minute, beaucou trop ]ong, ils
commencent a voir des étincelles Puis ca devient noir. gouclain, un air
froid et humide pénetre de nouveau dans leurs poumons. | eur vue se
rétablit peu a peu. lls se trouvent dans une grotte sous marine. | e cheval
marin trotte encore sur Plusieurs metres dans le tunnel inond¢, suivi des
dauplﬁins,Jusqu’é ce que ses sabots FraPPc enfin le sol. || reste dans
Peau tandis que (Galatée met Pied aterre. | e tunnel continue de monter
doucement au dela, a sec. Plusieurs Pierres hosphorcscentcs éclairent
d’une lumiere Pélc par endroit, le reste est Pi)ngé dans Pobscurité. ( ne

fois les FJ a terre, les montures repar’teht.

(Galatée leur expliquc que ce tunnel mene sous la Sicilcjusqu’au ceeur
de I’E_’ma. C’cst la bas que se trouve enfermé Tﬂphon, et les Forgcs
d’HéphaTstos qui le garde. (e chemin permet d’accéder a la Prison de
Tgphon sans passer par les Forges ou iE serajent tués par les cgc!opes
ou }ﬂépha’fstos lui-méme qui ne Permettrait pas iuc des humains

s’aventurent dans son domaine. [~ lle leur demande de la suivre et d’étre

tres discret.

L¢S FORG¢S D'HSPHAISTOS

Note mgtho]ogique :

] gglﬁon: Fils de (Gaia (la Terre) et de T artare, c’est une divinité
Primitivc malfaisante. Tgphon porte des ailes cl’aig!e etil a cent tétes
de clragon en guise de c]oig’cs dont les yeuxjettent des flammes.

| a légendc veux qu’il granclit en ]'espace c{’unejournéc, sa téte finit

ar atteindre le &iel et sa vue déclenche uné peur Paniquc dans
ﬁOlnge, aussitdot déserté de ses trente mille habitants divins qui,
pour lui écl‘nappcrJ se métamorphosent en oiseaux, tandis que Tgphon
menace Pé!e~mé]e /eus de l'enchainer ainsi que Foséiclon dans le
Tartare, d’épouser HéraJ de libérer les Ti’cans, de leur donner les
déesses comme ¢pouses ou comme servantes et de faire dcsjeunes
dieux ses propres valets. | _es O]Hmpiens les P(us Puissants, donc les
Plus menacés, partent alors se cacher dans le désert égﬂptien, ou ils

revétent Provisoiremcnt l‘aPParencc dlinoffensifs animaux.

Atlﬁér\a seule restant sto'fquement aux cotés de son Pére Zeus.
Armé de la faucille dentelée qui avait permis Jadis a Cronos de
castrer son pere Quranos, /eus défie TF;Plﬂon en combat singulicr,
mais le monstre réussit a le désarmer et a lui sectionner les tendons
des bras et des chevilles a I'aide de la faucille, avant de transporter
/cus inerte dans sa caverne et d'en confier la garcle a [ chidna. (n
alli¢ de derniere minute (selon les traditions, Hermés, Fan, Egipan
ou Cadmos) Parvient néanmoins a endormir [~ chidna ou a se faire

remettre par la ruse la clépoui”c etles tendons de Zcus.

Ce Clcrnier, sitot "recousu”, s‘emPare de sa foudre et se lance a la
Poursuite de Tgphon, que les Moires ont entre temps duPé en lui
faisant manger des fruits éPhéméres suPPosés lui conférerlimmortalite
mais destinés en fait a l'affaiblir. Typhon Fouclrogé alors méme ou il
atteignait la Sicde, est alors enseveli sous !’E_tna ou il "rcjoint" un autre
ennemi de /eus presque aussi dangereux que lui, le geant Encclacle,
ot il reste Prisonnier sous la garde cl’HéPha'fs’cos et dou il tente clcPuis
de se !ibérer, causantles éruption de !’E_’ma.
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f“]égha'fstos: ]l est habituellement rePrésen’cé sous les traits d'un
Forgeron boiteux mais il est d'abord un inventeur divin et un créateur
do jc’cs magiqucs. Il a Forgé de nombreux objcts comme les fleches
d’Artémis, les foudres de /cus, le bouclier cl’Achi”e, les chaines qui

retenaient Frométhée au Caucase, @iHes ]1 est assisté par les cyclopes

Forgerons (Acamas / Fgracmon (ou Argés ou Acmoniclés)/ Brontés

A 5téropés> et ses Forges se trouvent dans les entrailles de I’Etna.

| e chemin est ]ongjusqu’au centre. |ls ne savent pas depuis combien
de temps ils sont la, mais Probab]ement Plus cl’unejoumée. (Galatée ne
Par]e pas énormément mais peux répondre aux qucs’cions occasionnelles.
Quand elle en a marre, elle r;ur dit de se taire et d’avancer (avec Bt
douceur, ils doivent toujours faire preuve de volonté pour réussir a faire

autre chose que la suivre et lui obéir).

Flus tard, un bruit tres ]éger se fait entendre, un bruit aigue, réPétitiF,
s’arrétant Pancois Puis recommencant. [ lus ils avancent, et plus le son
devient c]air, Cest un bruit de fer battu, ils aPProchcnt dela Forgc. Arrive

le moment ou Galatée s’arréte. (/lnc voix caverneuse résonne alors :

T: «Te revoila (Galatée. Je reconnaitrais ton Par‘Fum Parmi des
milliers. »
(i« OuiTgPl—von,J’ahcait cequetuas c{emancléd'c taiamené d’in’crépides

mercenaires. Maintenant libere Acis. »

[ lle se tourne versla paroi, laque”c est percée d’untrou assez ]arge pour
y passer un tonneau. (ne autre voix lui réPond, P]us aigue et sifflante

T :«Fasencore | Pourcela, il faut qu’i]s acceptent defaire ce queje leur
demanderai. »

(a:« Ce métait pas dans tes conditions ! »

(Ine troisieme voix réPond d’un ton doux et amusé :
BE>" J’ai cl—rangé les régles, he hé, mais s'ils acceptentd’c libererais en ta

Préscnce celui qui tes cher. »

Un quatriémc voix, encore différente, continue :
T :« APProclncz mercenaires, rejoigncz moi queje vous expliqueje que
j’attends de vous. »

Sils ne veulent pas descendre, (Galatée les supp]iera de faire ce ciu’i]
demande et Tg hon, encore d’une autre voix, leur dira qu’il ne leur fera
aucun mal, qu’il a besoin d’eux. (ne fois qu’i!s sont passés par le trou, ils
g!issen’c un peu P]us bas et se retrouvent dans le noir total. goudain deux
flammeches aPParaissent devant eux, éclairant un peu autour deelles.
| es deux flammeches Proviennemt en fait des yeux d’'une téte géante de

serpent. Plusieurs autres s’ « allument » de la méme maniere a coté.

E_”es leur ex lic]uent, s’approc%ant a tour de rélcJ Eis Parlan’c toutes
d’une voix différente, qu’il est Tgphon et qu’il veut qu’ils retrouvent un
gragmcnt de chacun de ses enfants clisParus. Ca Peut étre un morceau
de peau, du sang, un Poil, ciuoi que ce soit qui cut fait Par’cic de ses
“descendants.

Cl’lacune des tétes leur Par]e alors d’un des anants, et du lieu de leur
mort, | anna I’Hydrc de | erne en Argo]ide, Orthos en Ergtlﬁic, FPhaia
la | aie de Crommgon et chu]us le | ion de Némée en (Corinthie,
| adon dans le jardin des Hcspéridcs, I~ thon I’Aigle du Caucase,
SPl’liﬂX a [ hebes en Peéotie, (himere en Lgcic et enfin Gorgone
en Lﬁbie. (ne fois les Fragments réunis, il leur faudra l’aPPortcr a son

¢pouse [~ chidna au Fazjs des Arimes, en Cilicie.

Four les aider dans cette téc}ﬂe, il leur dit que Kal‘mos les rejoindra ala
surface.

Kahos : (_est le fils de (_erbere, un énorme molosse noire, muni d’un
collier a poz’nt@s. //a une /onguc gucu/@ de /oup, a Phaleine de souffre, six
Yyeux rouges a Jiéclat intc//tgcnt ~ trois a/tgnés verticalement de c;’vaquc
coté du visage. // a les sens ultra a’évc/oppés et il Pcut Pistcr n’imPortc
quoi a des kilometres. // faut bien le nourrir ou il vous mangera les deux

bras sivous ne le faite pas.
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Tgphon leur dit qu’il trouvera pour eux la trace des Fragmcnts. lls mont
as vraiment le choix d’accepter car s’ils rerusent, il les tue. | Vailleurs,
P t le choix d pt ls ref t, il les tue. [raill

ca peut étre Poccasion de tuerle PNJ pour leur prouver qu’il ne Hague

Pas.

(ne fois dehors, il les Prévicnt qu’il saura s'ils se détournent de leur
tache et que Kalﬁos a aussi pour mission de s’assurer juc cela marrive

pas. (Une fois le pacte conclut, (Galatée qui est encore dans le tunnel lui

dit

(5: « T u dois tenir ta promesse, libere Acis!»
T: « T out de suite ma be“e,juste le temps damener mes amis a lui, car
Cest lui qui va les reconduire 3 la surface.»

| 'une des tétes leur indiquc le chemin a suivre. |ls longent alors en
suivant les indications les cous des tétes ciui semblent se réunirent en
un bras géant, les serpents en sont en fait les doig’cs. lls passent a coté
d’¢norme barreau en fer donnant sur une grande salle ot des fours
gigantcsqucs marchent en permanence. ]1 fait tres chaud. Hs aPergoivent
alors Plusieurs cgclopes en train de travailler. | atételes a prévenu de ne
pas s’aventurer dans les Forges.

( est c#@ctr’vcmcntplus que a’angcrcux dallervisiter les forgcs. Mais ils
peuvent car les barreaux sont assez espacés. JIE peuvent tou jours a//cry
faire leur marché s’ils Parvicnncnt a éc/‘:appcra‘ Ja vtgi/ancc J/CS cyc]opcs
ESiF c/’f‘['ép/‘:ai'stos. Mais ce n'est pas forcement une trés bonne idée. //5
trouveront stirement par cipar/é les foudres de /eus qui les foudroiera
au prcmicr contact. fjép/vai’stos zcorgc aussi de nombreuses armes et
bouclier pour son p/aisir mais il a la facheuse habitude de les enchanter
de maniére a savoir a tout moment ot ils se trouvent et Panfois méme a

rendre le contréle de leur possesseur. //5 Pcuvcnt en revanche trouver

un stock des fleches d’Artémis qui sont d’une précision inéga/aE/C.

(Cestun peu apres les barreaux, au niveau du coude de Tﬂphon, qu’ils
trouvent le trou dans le sol que leura indiqué la tete. ” méne a une nappe
d’ecau souterraine. Juste avant de sauter, ils doivent taper dans le coude
pour que TgPhon libere Acis. (ne fois dans Peau, une grosse vague
arrive vers eux (dommagc wils ne la voient pas dans le noir carelle a la
forme d’un homme qui tendjes brasetles a’ctrapen’c au passage, Peut étre
clu’ils peuvent le voirala ]ueumcugitive d'une Pierre P]ﬂosphoresccnte). ls
sont Propu!sés par le fleuve libere qui les entraine dans un Puit naturel

ui remonte vers le versant est de ' tna. |ls sont maintenus a la surface
je Peau grace a la Pression et une fois atteint Pair libre, ils sont éjcc’cés
Plusieurs metres en Pair et retombent dans le fleuve alors qu’il vicmtjuste
de se répandre dans son lit.

[l fait nuit, les étoiles ornent un ciel dégagé. Alors qu’ils réjoignemt la rive
et pose la main sur la roche basaltiquq SiX yeux rouges s’aPProcl']cnt,
un souffle charg¢ de souffre leur parcoure le visage et des crocs acérés

‘refletent la lueur de la Pleine lune.

FIN

( In scénario de (ail chain

| es notes l’\istoriques et mgthologiclues de ce scénario
sont, en Partie) issues de wikipcclia.
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LIVR€S SUIVANTS
(L€ R€¢ST¢ D¢ LA <CAMPAGNE)

| es FJ devront soit trouver les )Cragments des fils et filles de Tﬂphon et
les apportera - chidna (aussi aPPclée Delphgné) au Fags des Arimes,
aider par Kahos, le fils de CcrbéreJ soit trouver un moyen d’échaPPcr

aux engagements Passés lors du Facte avec TgPhon.

Siles P J choisissent volontairement (de l'or, des femmes, de la biere
en veux tu! Dur de résister pour un mercenaire :])) ou contraint la
¢ solution et réussissent leur quéte, il y aura un nouveau Prob]éme
a régler car les Tgphonides renaitrons d’Echic{na et seront envogés

our terroriser toute la (Grece afin de'se venger des dieux de I’Olgmpe
(surtout Athéna cil8 Zeus), d’Héraclés et des autres héros grecques

(Théséc ) qui sont resPomsaHes de leur mort.

INFO SUR L¢S TYPHONID<S

(Commevudansle scénario, Tgphon et chidnaonteu Pourprogéniturc
de nombreux monstres qui ont Pcuplées PQOikoumeéné. (On se demande
comment il a pu en faire autant en si peux de temps, quoi que, on ne sait

pas combien de temps Zeus est resté sans tendons :P>.

I chidna les a engendré dans son territoire, le Fags des Arimes, en
Cilicie <5ud~est de la Turquic), un mys’cérieux monde souterrain. \oici
quelques notes surles Tgp}'xonidcs et des idées pour la campagne.

Earma l’Hyc!re C}C LCFHC (mor’ce al erneen Argolicle)

L’hgdre a été élevée par [Héra sous un P]atane a Proximité de la
source Amgr\oné a Leme‘ Lerne se situe dans le golmce cl’Argolide et

aPProximativemcnt face a Nauplic.

(ae serpent dicau a corps de chien Possédait Plusieurs tetes (le nombre
varie de 5 4 100 voire 10 000 selon les auteurs, 9 revient assez souvent)
dont une immortelle (en partie en or). (Ces tétes se régénéraient
doublement lorsqu’e”es étaient tranchées. De Plus, Ihaleine soufflée par
les multip]cs gueu!cs exhalait un Poison radical, méme durant le sommeil

de l'animal. | e monstre ravageait le bétail et saccageait les récoltes.

Héradés, recouvert de sa peau de lion pour se Protéger des morsures,
attira la béte hors de son rcpaire en lui décochant quclques fleches

enflammées. L‘Hyc{re aPParut accomPagnée d'un crabe envoyé par

[Héra dans le but de distraire [Heracles lors du combat. Agacé par les

Pincements du crabe, Héraclés liecrasa du talon.

Débordé par les multiPles régénérations cépha]iques) Hérac]és aPPela
lolaos a la rescousse. Sur Pordre de son oncle, il enflamma que!c]ues
arbres et utilisa des brandons afin de cautériser les moignons de cou.
Quarst ala tete immortelle, elle fut tranchée et enterrée encore sifflante,
sous un rocher. [{éracles déPec;a Panimal et en recueillit le venin pouren
imprégner ses fleches. | e sang qui s’écoulait de la carcasse se déversa

dans le fleuve Anigros en réPandant une odeur Pesti]entieue.

/dcc campagne : [ a P/us facile des ctapes il suffit de déterrer la téte

/mmorte//c mais comme son nom /’mdlquc c”c est/mmortc//c 1/56 Pourratt

qu c//c soit .. . mordante
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Sphinx (mor’c a Thébes en Béotie)

E”e est rePrésentée avec un buste de Femme, un corps de lion et des

ailes d'oiseau.

Envogée par [éraen Béotie suite au meurtre du roi de T!ﬁébes | aios,
elle commence a ravager les champs et a terroriser les Populations‘
Ayant aPPris des Muses une énigme, elle déclare qu’e”e ne quit’cerait la
Province que lorsc]ue uclqu’un Paurait résolue, ajoutant qu’e”e tuerait
quiconque échouerait‘ie régent, Créon, promet alors la main de la reine
veuve Jocaste etla couronne de | hebes a c]ui débarrasserait la Béotie
de ce fleau. Dc nombreux Prétenc{ants s’y essaient, mais tous Périssen’c

Jusqu’é Parrivée d’Q‘ic{iPe e Sphinx lui demande -

« del étre, pourvu d’une seule VOIX, a dabord quatrejambes, Puis deux

Jambes, et ’croisjambes ensuite 7»

(f_dipe trouva la solution : il s’agissait de Phomme. De Fait, lorsqu’il
est emcan’c, il a quatrejambes, car il se cléP]ace a quatre pattes ; aclu]te,
il marche sur cleuxjambes; cluancl il est vieux, il a troisjambes, 1orsqu’il
s’aPPuie sur son baton.

Furieux de se voir perce éjour, le Splﬁinx sejctte du haut de son rocher
(ou des remPar'ts de Thébes selonles auteurs) et meurt.

/déc campagne : retrouver une Plumc du sp/ﬁnx Pcut e

Gorgone (morte en Libge)

E_”c est la mere de Méduse et ses sceurs. | eur regard )Cigeait ceux qui
voyaient leurs visages tellement elles ¢taient laides. (C’est une femme-
serpent malé]cique ala réPugnante chevelure ovidienne, avec des ailes et

de grancles dents.

Du sang Pris surle coté droit de la Gorgomc Pouvait ramener un mort 3
la vie, tandis que celui Pris sur son coté gauche devenait un Poison fatal
et instantané. (_Jne boucle des cheveux de Gorgone é!oigne le mauvais
ceil.

/c/éc campagne : retrouver une boucle de Ia Gorgonc, Pcut sc
]

-Sphinx>, les confie comme nourrissons a la froide, implacable et Péle

trouver n’importe ou, peut étre dans les affaires du roi de Cart/vagc ?
C’cst en allant en Libyc que les FJ pcuvent passer par /’Egyptc i
articulierement Gizeh. [ 3, Par/ant on Pourr‘ait leur conseiller de visiter

la biﬁ/iot/‘:éciuc d’Alexandrie pour/cs aider dans leurs recherches.

Kegulus le Lion de Némée (Mort a Némée en Argolide)
Echidna, ¢pouvantée par la naissance des deux monstres (avec le

déesse de la Lune, Sé]éné.

]I attaquait en poussant un hurlement tel qu’i! éclatait les tympans
a quiconque osait ]’attaqucr. ” Pouvait aussi ébranler la terre en la

Frappant tres fort avec son Pelage de cuir.

Tuer ce monstre et le ramener a E_uryst!'lée constitue le Premier des
douze travaux qu’Héraclés doit accomplir. C’cst [Héra qui le Place dans
la région de Némée, en Argolide, pour servir d’épreuve a [Héracles.

(n soir, [J¢racles surprcnd le lion sur le versant d’une colline, apres
le repas de la béte. Dissimulé, il tire sur elle & coup de fleches. Mais
il s’apergoit rapidemcnt que le monstre est invulnérable. Ses fleches,
offertes pourtant par Apollon, rebondissent sur son cuir. | e lion
charge, Héraclés évite l'assaut. ” combat armé seulement de sa massue
en bois d'olivier. |l en grappe le lion, Puis lietouffe, brisant sa massue
dans la mélée. ]I liécorche en utilisant les propres griges du monstre pour

entamerla peau coriace et la ramener a Eurgs’chée.
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/déc campagne : La peau du lion que Possédait Eurysthéc est Passéc

de génération en générationjus u’a.ce C]vu’c”c fasse Partie d'une dote
de mariagc avec un 56/gncur de %aby/onc. E//c se retrouve donc dans

le pa/ais qui fait face auxjardins suspcndus.

Chimére (morte en Lycie, Anatolic)

C’est une créature ayant une téte de lion, un corps de chevre et une
queue de serpent. E_“e crachait le feu et dévorait les humains.

| a Chimére fut élevée a Fatlﬂéra, en Asie Mineure, par le roi de Carie,
Amisodarés. Sa réPutation fit craindre a ]obatés, roi de Lgcie, pour la
vie de ses sujets. Alinsi, demanda-t-il a Bc”éro hon de le dé¢barrasserde
cette créature. Celui~ci, monté sur son c}wevafai]é Fégasc, se Précipita
sur e”e, lui emconga dans la gueule une boule de Plomb qui, sous Paction
du Feu, fondit et étouffa.

-

/c/éc campagne : Mauso/c a pu hériter du trop/véc de Ia C}ﬂ'mérc et-cEre
enfermé avec son trésor, dont le tropl‘:éc en qucstion, dans le mausolée
d’[Halicarnasse. Si on veut visiter toutes les merveilles, 'idéal serait que
les FJ venant de Grécc pour aller tout d’abord en Lycic, s’arréte (dc

gré ou de )Corcc) a K‘Llodcs ot il serait sympatkiquc de P/accr un pctit
scénar. A/orés avoir trouvé les infos les menant au mauso/éc, il Pcuvcnt
partir vers le Caucasc, ctfasscr par Ephése (F)our Pcut Eétre une autre

Pet/'t scénarintermédiaire).

Or‘cl‘nos (Mort a Ergthie, ile au large de !’Espagne)

L’Erythie se trouve au-dela des colonnes d'fJercule. C’est une fle
voisine de Gaclira (ou Gades > actuelle Cacliz). C’est 3 que vivait
Gérgon. C’était un (3éant a trois tétes, ou a trois corps. ]l y faisait

aitre un trouPeau de bétalil magnhcique, avec l'aide de son bouvier
Eurgtion et de son chien Orthos.

Orthos était un chien bicéphale qui gardait son troupeau de beeufs. ”
fut tué par Hérac]és lors de ses travaux.

/déc campagne :Scu/ le sang d’Ort!‘:os estencore Préscnt séché surla

p/’crrc de la grotte qui lui servait de niche et our il fut tué.

FPhaiala | aie de Crommgon

(morte a Crommgon, en Corinthie)

Sauvage et Féroce, clle est décrite comme une «tueuse dhommes »
cl’aPrés un Fragment Bacchylic}e, et terrorise les habitants de Crommgon
en Corinthie, ou elle vit. E_”e est cePendant terrassée par Théséc lors
de sa traversée du go]mce Sarorﬁquc.

/déc campagne : [ ’ivoire de ses défenses a pu servirdans la construction

de |a statue de [eus a O/ympic, faite d’or, d'ivoire et d’ébéne.

Ladon (Mort dans !cjarclin des Hespérides)

Héra avait donné Pourtéche aux Hespérides, les nymphes du couchant,
de veiller surles pommes dior qu’e”e leur avait comciécs, etleur avait pour

cela adjoint Iaide du dragon Lac{on.
]l est tué par Hérac!és lors d'un de ses douze travaux.

Le]'c‘rdin des Hcspérides se trouverait entre Pactuel Laraclﬂe et Tanger

au aroc.

/c/éc campagne : (/[nc &caille de Ladon Pourrait CLEeRCr) Posscss/on

:
d’une des Hespéridcs, VO

[3 une tache ardue pour cspér@r [a récupércr.
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I thon, L’Aigle du (aucase

(Mor’c dans le Caucasc, ou était enchainé Frométhéc)

C’est l’aig]e qui, sur l'ordre de /cus, rongeait chaquejour le foie de
Frométhée alors que celui-ci était enchainé. Ce dernier subissait ce
calvaire pour avoir donné le feu aux hommes. ” fut tue par Hérac]és, qui

délivra ensuite Frométhée‘

Jdée campagne : ( Ine serre Pourrait tres bien étre coincée entre deux

rochcrs, tres haut, non loin des chaines de Fromét/véc (qui au passage
était for‘géc par Héphai’stos AA)

Cerbére

e chien a trois tétes gardant I’Hadés au bord du Styx‘ ” ne fait pas

artie de la quéte car il nest pas mort;'Héraclés l’agant relache aPrés
Eavoir aPPor‘té a Eurgsthée. C’est drailleurs durant son retour (ga
c’est moi qui le rajoute ala mgtlﬁologie), qu’il engcndra Kalﬁos avec une

énorme lOUVC noire.

ANN<X<
Batai”e devant Messine (d’aprés Diodore de 5ici]c>

Ayant fait une i/‘r‘uption dans Ia Messénie, [Hiéron // campa aux environs

du fleuve Locran (ou Loganus), a la téte de dix mi
et de quinzc cents chevaux. | es Mamertins, sous Ja conduite de

lles hommes de pied
%

vinrent /’attaqucrlé au nombre de huit mille hommes de Picd et quatre mille

hommes a cheval. Avant le combat (Cion consulta les /-laruspiccs,

Zui [ui
répondircnt que les entrailles des victimes indiquaicnt qu’i/ coucherait

dans le camp des ennemis. // se réjou/ssait Ja-dessus comme se croyant

c]éjé vainjucur de Parmée du Koi;et en méme temps il donne ordre a ses

tr‘oupcs e se mettre en c[cvoir a]e travcrscr/c )C/cuvc a /a nage.

Hiéron avait alors dans ses troupes deux cents bannis de Messine, gens
exercés a la Suerre et dun courage a toute éprcuvc, auxque/s i/jo{gnit
encore quatrc cents hommes de choix. // ordonna aux uns et aux autres de
faire le tour d’une colline qu’i/s avaient devant les yeux et qu’on a Pc/ait
T horax ; de sorte qu’i/s pussent prcndrc les ennemis par derriere. Pourlui
mettant ses troupcs en orc/rc, i]attaquc les ennemis de front a la téte de
sa cavalerie, Pendant que ses gens de picdpostés sur une hauteurle /ong

du f/cuvc, Profitafcnt aussi de /’avantage de leur situation.

| a victoire fut néanmoins asscz /ongtcmps douteuse. Mais ceux qui
avaient fait le tour de la colline tombant frais sur les Mamertins clui
avalent d’cﬁé combattu /ongtem s, en tuérent d’abord un granc{ nombre, et
réduisirent tout le reste 3 s’enﬁir en )Cou/c; de sorte que Jes 5yracusains

venant sur eux dans ce désorc/rc, n’en laissérent pas un seul en vie.

Lc généra/ méme des Mamcrtins, aprés une défense trés courageuse,
couvert de Plaics et presque mort, fut Pr/'s encore vivant : il fut porté en cet
&tat dans un camp du Roi et recommandé a ses médecins. Afnsiit accomP/fc
[a Préc/iction des haruspiccs dont nous avons parlé P/us haut, et par ]aquc//c
il était annoncé a Cion qu’i/ coucherait dans E camp des ennemis. Pendant
que Je Koi recommandait fortement ce )orisonnicré ses mécl’ecins, il arriva des
gens clvui amenaient un grand nombre de chevaux Prfs dans la bataille. Cfon

reconnut celui de son propre )Ciis, sur quoi i/jugca aussitot que ccjeunc
iommc avait été tué dans le combat. La‘—jessus il arracha tout le Eandagc de
ses Plaies, pour vcngcrla mort de son fils Par/a sienne propre.
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| jeud

cla campagne

n bleu,

@)
@)
@)

@)
@)

(@)

@)
(©)

(@)

les 7 merveilles du monde :

En Gréce :
| e ’ccmple & Artémis a E_Phése
| e mausolée cl’Halicarnasse

LC CO]OSSC dC Rhodes

S Anatolie :
Lc ’cemple d’Ar’cémis a Ephése '
| e mausolée d’fHalicarnasse ‘
| e colosse de Rhodes
En E_gypte g
| e Phare d’ Alexandrie
| a Pyramicle de Gizeh
n Mésopotamic :
Lesjardins susPenclus de B/abylone

n rouge, les lieux de mort des Typhonicles (+ Pentrée du

Pays dCS

Arimes.)

Orthos en Ergthie, au large de l’EsPagnc

| adon dans le jarclir\ des Hespéricles (actuel

Maroc)

Gorgone en Libgc

Etlﬁon, !’Aigle du Caucase (au nord-est de I’Anatolic)
Sphinx a T!ﬁébes en Béotie (Gréce, voIir ci—-dessous)

Fha'fa la | _aie de Crommgon S Crommgion en Corint]ﬁic
(Girece, voir ci-dessous) ¢

chulus le Lion de Némée a ... Némée en Corintlﬁie (Gréce,
voir ci~clcssous)

Earma !’Hyc{re de ]_eme a .. Leme (i) Argolic{e (Grécc, voIr

ci~dessous)

Chimére en Lycie (Anatolie, actuelle Turquie)
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E_n ch, de haut en bas :

° | e tcmPIe d’ Artémis a Ephése

o Le mausolée d’Ha]icarnasse

° | e colosse de Rhodes

= rouge :

° =3 Lgcic, lieu de mort de la (Chimere

° I n Cllicie, Pentrée du Fags des Arimes.

Paphlagonie

Mysie

OIlKOTWUME N E

Troade Galatie R
Phrygie
Eolide vel k :
e
Lydie
: Cappadoce
lonie
Pisidie
Lycaonie

Pamphylie
Cilicie

0OANOATAT A

¢

(iréce antique

Fa rouge :
. dans la zone bleue, Thébes
° Puis de haut en bas :

o Crommgon
) Néméc
o Lcmc.

[~ nbley, O‘ympic.
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Adresse

APParcnce
Corpuience
Courage

Enciurancc

Force

| ocalisation
i Crane
72 \/isage
5 Cou
4,5,6,7 | horax
8 Biceps droit
9 Avant-bras droit
1O Biceps gaucl—ie
i1 AvantJaras gauche
12, 13, 14 Ventre
15, 16 [anches
17 Cuisse droite
18 Jarret droit
19 Cuisse gaucl'ie
20 Jarretgauche

Gilaive
Attaque 216
Deégats : 4D+2
Farade : 8
Armure i) 2

QURZILS

7 Fsychisme
2, \itesse
17 /\gén

i% [nitiative
19 SOUICHC
18 [Tatigue

Armure

i

i Vitalité :

i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i

Bouclier moyen
Farade: 10
Armure =1 &

Vitalité
Vitalité :
Vitalité
Vitalité :
Vitalité

Vitalité :

NN N W

N
~—

45(

)
O

g

Fartie
T éte
19
Torse
%6
Bras droit
19
Bras gauche
19
Abdomen
2%
Jambe droite
25
Jambe gauche
25

Compétences - (Contraction du corps 8, Esquivc @

Equipement . un bouclier moyen, un g[aivc, un casque de Placiue Protégeant le

Crancetle \/isage.

Encombrement total : 5,8.
FPouvoir Particu!ier: | es muscles hgper'trophiés offrent une armure naturelle de 1.

L€ <ROS SANGLICR NOIR

AAresse
APParence
Corpulence

Courage
E_nclurance

Force

7

14
[
15
16

Fsgchisme 2
Vitesse Y
Agén 5
Initiative 8
Souiciqe 44
I:atigue 15

Compétences : Contraction du corps 15, sentir 1 1.

ComPétences automatiqucs : néant.

Armure : 5, peau et graisse.

Poutoir
Attaque - 152
Degats : 4D

| ocalisation

- i Crane

2 Muiqe

5 Cou
4,5, 6, 7 Poitrail

8 Membre avant droit sup.

9 Membre avant droit inf.
10 Membre avant gauche sup.

7= i‘i—Abdomcn

i
i
15, 16 | rain arriére
i

i Membre avant gauchc inf.

7 Membre arriere droit sup.

18 Membre arriere droit inf.

19 Membre arriére gauche sup.
20 Membre arriére gauche inf.

Armure Far‘tie (Equiva!ence iiumano'i’ci@)
5 T éte

5 Vitalité : 20

5 T orse
5 Vitalité : 29

5 Bras
5 Vitalite : 20

5 Bras
5 Vitalité : 20

5 Abdomcn
5 Vitaliteé : 20

) Jambe
5 Vitaliteé : 20

%) Jambe
5 Vitalite : 20

AUTR€$ PNJ : Uti]iser la ga]eric de Por‘trai’c page 190 et suivantes du
livre de base &’Qikouméne. Notamment le \Vélite (simple garde, briganci...) etle
Fhaiangiste (soldat exPérimenté, officier...).
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SYRACUS ¢

[ntroduction

Ce scénario a comme insPiration la série Rome. Je voulais qu’i] integre
des intrigues Politiques, du combat et aussi des scénes de la vie
Antiquc méditerranéenne. Je voulais aussi faire une intrigue qui Pouvait
rassembler toute sorte de comccpt de personnage et non pas sculement

des mercenaires, qucjc classe selon la tgpo!ogic suivante :

| es gens de Pouvoir: il s'agit de sénateurs, Patricicn, voire hauts

fonctionnaires et magjstrats.
| es gens de guerre : ce sont les militaires et les mercenaires.

| es gens de savoir: qui sont les Philosophes, les médecins, les Prétres et
les artistes de tout genre.

Les gens du commerce: ils correspondent aux marins et autres

négociants par voie terrestre.
| es gens de Pombre : les vo!curs, les assassins et les cspions.

Lieu : Sgracusc en Sicile. L’Annéc -270 correspond au couronnement
de Hiéron ” aPrés avoir chassé les mercenaires Mamertins de Messine.
Cet éPisodc serait un parfait Pro!ogue 2l guerre Puniquc qui
opposera Rome a Cart age, dont la Sicilc sera un des enjeux. (_eci
sont les grandcs lignes de Phistoire dont les P} ¢crirons ‘{es Pctites
Phrases.

Ainsi les P seront au coeur d'une cité qui est au carrefour de
la République Romaine, de H‘xéritagc Grecque et de Pombre de
Car’chagc.

]ntriguc

[i¢ron est un magjstrat de la ville de Sﬂracuse qui Posséde un grancl

ouvoir Poli’ciquc et une grande richesse. Son adversaire Poiitique est
re tyran actuel de la vi“e, | oiris, qui regne clePuis 30 ans et qui est sans
héritier. A\ sa mort, il veut donné le Pouvoir a son Frére, Neagis, de 10
ans, son cadet.

iéron fomente alors un coup Politique pour Prenclre le Pouvoir. Neagis
et Loiris Possécle le soutien de Parmée régu]iére qui est une trouPe de
2000 hommes. Hiéron veut en Prenclre le controle pour faire Plier les
deux freres. Mais pour celailfaut qu’il Place des hommes de confiance.

Comme les Mamertins attaquen’c les fermes aux alentours de Messine,
Hiéron, par Pentremise d’un ami fermier général, fait lancer un aPPel a

Paide a la ville de Sgracuse. Four y réPonclre, il faudra augmenter les

‘effectifs de Parmée régu]iére etle magistrat pourra y in’cégré ses hommes

a lui.

Si | oiris nest Plus qu’un souverain malade et Faib[e, Neagis lui est
retors et cruel. ” veut s’allier aux Car’chaginois pour contrer Pinfluence
de Rome. ” a donc fait venir des mercenaires Mamertins pour Pouvoir
avoir des hommes en Plus uant aura lieu la guerre entre les deux
Puissances occidentales. [T n attendant, il a laisser les mercenaires vivre

surles terres de Messine (qui est favorable a Rome)‘

(ette intrigue reprcnd dans les granc/es /lgl'}CS Phistoire de la Sicile et
de-la future guerre Puniquc. Four en faire un scénariojouab/c,j’y est
rajoui'é de nombreux éléments. Far cxcmP/c, si [i¢ron s’est fait vraiment
couronné roi en =270 aprés avoir chassé les Mamcrtfns,]’af inventé les

deux fréres et la cons/ofration.
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Sgnopsis

| es FJ sont donc des clients de Hiéror\ de toutes nationalités et de
toutes classes sociales. ]l les a mis dans la confidence de son P]an St
aleur Par’cicipation.

Jai répartit /’intr/guc par scéne qui se suivent, ce qu/ en fait un scénario
assez /l;wéairc, mais |a P/ul:aart du temps ’y ait introduit les conséqucnccs
d’échecs par les FJ) méme si au final [Hiéron /’cmportcra (’DOUF coller
/’/’"]fstoirc), tous les FJ pourront ne pas survivre pour voIr son triomp/vc,

]_a remiére scéne est la mise en Piace du comP]o’c, au cours de ]aque”e,

les J se rencontrerons et seront mis dans la confidence.

La seconde scene est celle du meurtre d'un des comPIoteurs qui avoulut
trahir.

| _a troisieme scéne a lieu sur I’Agora ot s'affronterons les Fatricier\s
pour répondre ou non a ]’aPPel alaide de Messine.

[=a qua’criéme scene est celle de Penrolement des FJ dans Parmée et des

Premiéres tentatives d'infiltrations.

| a cinquiéme scene est la marche de Parmée vers Messine, oti certains
FJ seront envoyé enreconnaissance. ”53 rencontreront un détachement

de mercenaires qu’ils devront faire taire.

| _a sixieme scéne verra les FJ emPéclﬁer un sacrifice au dieu Baal, e qui
prouve que les Carthaginois soutiennent les Mamertins.

]_a sePtiéme scéne sera celle d'une grancle bataille et de la victoire des
Sgracusains contre les Mamer’cins‘

|a huitieme scene sera Parrivée de Hiéron au camp militaire et sa Prise

de contrale par les FJ

La derniere scéne sera lentrée de Parmée dans Sgracuse et la
destitution de | _oiris.

(Certaines scénes seront a effectuer par certaines catégories de
personnages. S’i/ ny a en pas dans /"équipc, alors la scene sera

réussite.

Mise en Place :une grande ville Sicilienne

| “histoire se déroule dans la ville sicilienne de Sgracusc qui est une
ancienne colonie grecques qui depuis long’cemps rayonne a Pouest de la
Mediterranée, en ce début de Pannée ~270 au mois de septembre.

Selon la culture des Pcrsormagesjoueurs, voici les calendriers :
- An 484 de ]’Ere de Rome
- An 3490 du calendrier lﬁébra’l’que
- An35delfre Seleucide
N’ayant pas étéjusqu’au bout du travail historiquc pour préparcr @@
5cénario,jc Jaisse au rry le soin des p/ans de la ville de 5yracusc, 51
toutefois, vous deviez en faire une sorte de « 5yracusc bg ng’l‘)t ».

Clﬁaque FJ vaquent a ses occupations. | es gens de Pouvoirs euvent
étre a ]’Agora, aux bains ou chez eux. Lcs gens de guerre sont dans leur
caserne a s’entrainer. Lcs gens de commerce sont au Ports a déclﬁarger
leurs navires ou sur le marché. | es gens de savoir peuvent étre sur
I’Agora déclamer des vers ou une que!con ue représcntation, voire chez
eux a écrire. | es gens de Pombre peuvent jormir chez eux apres une nuit

agitée ou flaner dans les rues de la ville.

Cl’]acun sont contactés par leur Fatron [Hi¢ron (qui leur fournit
salaire, avantages, faveurs ou autres) ce soir a Pentrée Saturne des

catacombes.

N+ WNWKNUANIA

sUsasnWnnoXHr1O

27

UU W2 LGBREBE INIWNDONIO

GID @2 G D) @O GO R LD GO

NANISNVAINV Fvzgwooy7so




C1IOTC W =P &

OIlKOIWU M E N E

O2ARWONTARA

= S =5 N B w O 1

Ko UM<EN <

G- )0 S-=ClaieE 4 OlIlKOUMEN

Scene Un: Conspiration dans les catacombes
Four tous les FJ

Dans de nombreuses villes du bassin méditerranéen, les villes se sont
construites par dessus des couches antérieures d’urbanisation. ” existe
donc des réseaux souterrains de couloirs et de salles sous les Pavés dela
ville. C’est le cas des catacombes, dont celle de Sgracusc sont encore
célebres aujourcl’hui. I y a de nombreuses entrées, la Plupart connus
mais certaines secrétes. | Vautres sont connus maisjamais emPruntés,

Pentrée Fluton, par cxemplc, qui Porte malheur.

| Pentrée Saturne est une entrée connu mais qui se situe dans un lieu

peu Fréquenté, donc idéal comme Poin’c de rendez-vous.

|_a nuit, dans les rues, les granc{es voies sont éclairées par des torches
et surveillé par les veilleurs de nuit (qui-acont aussi offices de Pompiers).
Mais les Pe’cites ruelles ne sont éclairées qu’avec la lumiere des Fenétrcs,

peu nombreusesj arestées ouvertes.

La rue de Pentrée de 5aturne est sombrc, suffisamment pour ne pas
étre vu et reconnu. Lc code pour se faire reconnaitre est deux coups
sec, Puis un long silence et un autre coup. Puis il faut dire « |~ st-ce que
l’agneau est bon 7 » et entendre la réPonse « l’agneau est bon' ». Alors

la porte s’ouvre pour laisse entrerle FJ

Sont présent a Passemblée, [i¢ron lui-méme et Dion, son ami magjstrat.
H ya aussien P[us des FJ, deux officiers de Parmée régu]iére (Alexanclre
et Pausanias), un médecin (Démosthene), un avocat (Demarate) et un
marchand ((Cadmos).

« Merci davoir répondu a ma convocation, commence~t~i!, (méme sl en
Principe, les clients sont obligés de réPonclre a ce genre de rendez-

vous).

Vous savez que notre actuel souverain | _oiris est souffrant. A son age
s0n corps ne pourra Plus lutter longtemps contre la maladie. ]1 est sans
héritier direct et compte, comme vous le savez, donnerle Pouvoir a cette
brute de Naegis, son frere.

Il ne doit pas Pavoir! (est pour cela quejc vous ait convoqué, mes Plus
fideles amis. \/oici mon Plan pour cmpéc!ﬂer ce désastre.

Vous r'étes pas sans savoir que des mercenaires Mamertins,
discréetement mais stirement ranconnent les fermes autour de Messine,
Plus au nord. ( Jn de ses Propriétaires terriens, un obligé a moi, va faire
une demande officiel d’intervention militaire a la ville de Sgracuse.

(Grace a cela, la ville va donc devoir mobiliser des troupes. (est ainsi
ju’cn Yy Plagamt des hommes ]oyaux, vous, Parmée me sera, a terme,

évouée.

Quant Parmée se constituera, vous devrez vous Yy faire en engager et au
cours de l’expédition, vous devrez en faire en sorte qu’ellc Puisse m’obéir,
une fois la menace des Mamertins disparue.

Simon conzf d’T tat marche, il y aura des honneurs pour tous ceux qui
m’auront aidé. »

Aprés ce discours, il pourra réponclre aux qucs’cions des FJ

= ]l soupgonne les Carthagimois d’étre derriere les Mamertins et Neagis
de les entretenir.

~|.es F’J seront libre d’emploger toutes les méthodes qu’i]s estimeront
nécessaire.

~ Lcs FJ se voient allouer une forte somme d’argent pour soudoger les
personnes qu’i]s faut.

(Ine fois terminé les questions, les conspirateurs peuvent disposer.
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Scéne Deux : Agent double

Four/csgcns de Pombre
Four les FJ concernés, Hiéron leur fait Parvem'r un message

discretement :

Jc soupgonne Démosthéne d’étre un traitre a la solde de nos ennemis.
5uivcz~/@ Pour/@ c[iscu/‘per ou le confronter. Dans ce dernier cas, faites

@ qu’i/ faut pour qu’i/ ne Par/e pas.

Le soir méme Démos’chéne rentre chez lui (une maison sur deux ctages,

ot il vit avec sa famille et ses esclaves).

le lendemain matin, il consulte toute la matinée. C’es’c en fin cl’aPrés~
midi qu’il se rend aux bains Publics. | a les FJ peuvent le surPrenclre
avec Carus, un romain clui est un client de Neagis. Si les FJ peuvent
s’a Procher et entendre leur conversa%ion, Cest la confirmation de la
traiison de Démosthénc, qui révele tout.

A la sortie du bain, Démosthéne rentre chez lui. Carus en sortant se
rend directement au Palais. Les FJ doivent absolument les tuer tous les
deux; Carus en Priorité, mais si | Jémosthéne aPPrend son assassinat, il
clui’ctera la ville le Plus raPic{cment Possible.

Scene | rois: APPel alaide
Four/csgcns de /:Jouvoirprés du Tyran. T ous les autres FJ dans la foule.

Cette sceéne alieulelendemain de Passassinat (ou tentative d’assassinat)
de Carus St Démost]ﬁénc. Les FJ sonten cercle au Plus Prés du PuPitre
du Tyran | oiris qui Présicle Passemblée. Techniquement, tout le monde
Feut s’exPrimer a l’agora en Présence du tyran mais dans les Faits, seuls
es Plus influents Po!iticiens sont a Por’cée de voix (environ 300 a 500),
les autres ne Peuvent qu’er\tendre ou alors faire tellement de bruit que

Passemblée est clisPersée et la session rePortée.

Exceptionne”cmcntj le Tgran peut demander un huis-clos ot1 seul 1000
citoyens sont conviés, aujourd’hui enPoccurrence, l’Agora est ouverte a
tous et a attiré 3000 citogens

L’armonccur déclare les débats ouverts et le Tyran (ou son délégué)

est le Premier a s’exPrimcr. ” fait passer Plusieurs décrets sur

i’approvisionnemcnt, sur !’augmentation des taxes c{’amplﬁores venues

d’Jtalie et approuve !’organisation de la fete de Pacchus qui aura lieu
ans un mois.

Puis il invite d’autresgpatriciens a s’exprimer. [ ail peut se passer deux
choses, soit c’est la foire d’cmpoigne ot chacun essaie de Prendre la
Farole a Pautre, soit il ya le respect de la hi¢rarchie, ot on laisse Parler

es plus anciens.
3

Le but des FJ de Pouvoir est de soutenir [Ji¢ron pour sa motion en
Plaidant pour sa causant, faisant taire les P]us volubile get d’Eloquence,
(Charisme, Débats). Ceux qui sont dans la foule doivent absolument
empécher des fauteurs de troubles de faire ajournée la séance get
d’|ntimidation, de corruPtion, voire Assommer).

Siles assassinats ont eu lieu, | oiris et son frere ne savent pasce queva
faire [Hi¢ron et ce dernier va Pouvoir s’cxprimer (lesjets du dessus sont
Pluté’c facile). Si par contre, ils sont au courant, alors [Ji¢ron aura du mal
a Prendre la Parole et des fauteurs de troubles commencent vite (lcsjcts

sont donc Plus difficile).

Au final, Hi¢ron doit Pouvoir annoncer clairement qu’i! arecut un appei
a Paide de fermiers de Messine qui sont ranconnés par des mercenaires
Mamertins. Ncagis est de ceux qui estime qu’il ne faut pas intervenir
pour ne pas mettre en clanger des 55racusainsj mettre en colere les
Car’chaginois, pour une rétribution des P!us médiocres.

Hi¢ron fait valoir le statut de grande GiEE d’csprit noble et de Phare de
la Sicile qui ne peut se laisser marcher surles Piecls.
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| es FJ de Pouvoir peuvent faire valoir leur Point de vue. Sils ¢choue
dans leur plaidoirie, alors Parmée ne sera mobilis¢ que sur une courte
majorité. ]fius ils auront de réussite, P!us la majorité sera importante.
Mais il y aura de toute Fagon la majorité (Pour la suite de H‘nistoire). | e

vote se fait a main levée.

| e décret est alors écrit et la mobilisation est déclaré¢e. | ’armée Par’cira
dans ]5jours.

FScétnc /Q‘/Lijtre : Sur le Piccl de guerre

Au cours des 15 Proclﬁainsjours, les FJ devront s’accoutumé a la vie
d'un camp militaire. \oici les différentes fonctions que peuvent exercer
les FJ sclon leurs archétgpes .

| es gens de Fpouvoir: officiers de si;xrveinance, diP]omatesjjuristes,
généra] en che (Pour les hauts magistrats)

LCS gens dC gUCYTC :Ca COU[C dC source

| es gens de savoir: expert sur des sujcts tactiques, médecins de
campagnes, scribe, cartograplﬂe.

| es gens du commerce : financement, aPProvisionnemcnt des troupes

| es gens de Pombre : infiltration ou mercenaires.

\Voici comment se compose Parmée de Sgracusc. | es postes
cl’imPortanccs sont ceux que les P} doivent rallier a leur cause s’ils ne

les occuPent pas (Prcmdrc alors le FNJ décrit). Le général en chef de

Parmée est dans tous les cas, Neagis.

|nfanterie lourde

C’est Possature de Parmée grecque, la Fha]ange avec de tres ]ongucs
Piques. ComPosés de citogens aisés qui ont Paﬂés leur équiPement
ou de mercenaires. H y 2000 Hoplites, jivisé en 10 carrés de 200. | es
HoPlites citogens sont sous les ordres d’un commnclant, différent de
celui des mercenaires (qui ne se mé!angentjamais). E_mcin chaque carré

est commandé parun sergent.

(avalerie légére

Cc sont les P!us riches qui font Partie de ce corps c{’arméc, car ils
ameénent leur propre cheval. CcPenclant la cavalerie n’est qu’unc unité
cl’aPPoint par rapport ala Fhalange. ”s sont au nombre de 800, divisé¢ la
aussi entre ci’coycns et mercenaires.

Ncagis commanclc PCFSOI’\HC”CmCﬂt la cava]cric‘ SOUS S€S orclres sont

ClCUX commandants, un POUr !CS CitOHCﬂS etun POUr lCS mercenaires.

LCS Fronc{eurs

Exc]usivemcnt comPosé de mercenaires, lesfrondeurs servent a harceler
Pennemi. ]l y en 1500, divisé en 15 comPagnies de 100 clirigé par un
commandant en chmc @it scrgent par comPagnie.

[ esarchers
Unité délite de 1000 soldats, c’est une seule et grande compagnic de

mercenaires qui afait P!usieurs campagnes.

C’est donc une armée de Plus de 5000 hommes que Sgracusc mobilise

en iﬁjours. Je vous conseille de faire rencontrer au cours de cette

scene, un seul FNJ imPortant par FJ Lors des autres scenes, ils
ourront en rencontrer d’autres. Tcrmincr la scene quant chacun des
J a rencontré un FNJ imPortant.
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Ncagis, Général en chef

Spartokos : commandant des Phalamgcs de citogen
Fairisaclés : commandant des Phalangcs mercenaires
Fharmacc : commandant des cavaliers citogens
Rl’xescuporis : commandant des cavaliers mercenaires
| eucon : commandant des frondeurs

Makharés : commandant des archers

Ncagis les F’J pourront peut étre ProFitcr dela campagne militaire pour
le tuer. ” est escorté en permanence par 10 germains. Cependamt au
coeur de la bataille ; tout peut arriver. [~ n tout cas, si Neagis meurent
avant la scéne sept, f’cxpédition est stoppée et rentre 3 Syracuse. I
faudra donc Patientcr.

Spartokos est un cxemple de citoyennete, fier dretre Sgracusain.
Cependant, il aimerait un mode de gouvernement Plus démocraticiue (ce
que [Hiéron ne veut pas lui), mais il sert fidelement sa cité quc]que soit
le régime. Bien qu’il ne porte pas | oiris et Neagis dans son coeur, il ne
les trahira pas facilement. Four le faire Pcncl'xer du coté de Hiéron, il le
Persuader ou lui prouver que Ncagis est un mauvais dirigeant voire un
traitre.

Fairisades est un pur mercenaire qui se vend au Plus offrant. | a cité
lui verse 5 000 drachmes par semaine pour ses 500 hop!ites. Tou’c
offre suPérieur aura sa logauté, mais il n’Eésitera pasa faire monter les
encheéres, siles [ J lui parle de trahison trop tot. Neagis pourra alors les
faire exécuter. ]l faut donc le lui proposer ala derniere minute et sans lui

laisserle temps d’en parler au général.
= 2 g

Fharmace est !oga! envers |_oiris, mais hait de tous son coeur Neagis qu’il
accuse d’avoir violé sa sceur, alors qu’i!s n’étaient que des adolescents.
Bien sur Paffaire a été enterrée, et le béebe qui en résultat, fut mort-né
ce qui arrangea tout le monde. (ependant, il m’ajamais cesser de vouloir
égorger le frere du Tgran. (Cest aux FJ de découvrir cette histoire a

artir d’indices (conversations, contacts, mémoire, etc.) pour s’en faire
un indéfectible alli¢. H sera d’un grand secours pour Préparer]’assassinat
de Neagis aprés la cam agne.
Rhescuporis, bien qu’i soit un mercenaire, choisit ses emplogeurs. Ji
voue une haine farouche aux cartlnaginois depuis qu’ils ont incendier sa
ferme en Espagne il ya de cela tres ]ongtemps. FPour s’en faire un alli¢,
il faut le convaincre que | oiris PCHC!’]C pour les Carthaginois et [i¢ron
les Romains. (Cela ne sera pas trop difficile étant donné la suite des
événements.

| eucons est un mercenaire mais c’est un pro qui reste logal a qui Pa
payer, tant que le contrat est en cours. Méme apres, s’il s’entend bien
avec son ancien emplogeur, il rechigne a étre engagé contre lui. | sera
difficile aux FJ de le rallier. A moins d’un tres bon négociateur, il faudra
soit un coup monté (Neagis veut le trahir, faire tuer ses hommes, etc.),
soit devoir se battre contre ses frondeurs. Rendez-le sgmpathique avec
les FJ, pour que se soit encore P]us dur de le trahir, le cas ¢chéant.

Makhares est un csPion cartl'xaginois qui a pour ordre de se retourner
contre les Sgracusains lors d’une bataille cﬁécisive. FPour le confondre,
il faut discuter avec ses archers pour comprendre que clepuis 2 ans

ue la comPagmie existe, ils ne se sont battus que contre des ennemis
je Car’chagc (Eggpticns, |beres, Romains), mais peu dhommes ont
fait se rapprockcment (ils ne faut pas le dire d’cmbléc). =1 les FJ le
démasquent avant la bataille de la scene 7, alors ils pourront avoir le
soutient du nouveau commandant des frondeurs qui le rempa!cera}
sinon, Punité &’ Archers se retournera contre les Sgracusains, lors de la

bataille finale.
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Scene Cinq : Fremier AHfrontement
Fourles (Gens de (Guerre et de Pombre

| ’armée se met en marche et il luifaudra i 5jours pour arriver aux abords
de Messine. Au cours des 10 Premicrsjours, Faitesjouer une autre

scéne avec les FN\)) par FJ (voir scene Précéclente)

APrés les 10 Premiersjours) Neagis monte des équiPes d’eclaireurs pour
reconnaitre les lieux. | ‘es P} concernés sont dans une de ses ¢ uiPcs de
10 personnes. [ls sont envoyés pour des missions de 8 heures (4 heures

aller et 4 heures re’cour).

Au cours de la 4° mission de ce genre;an détour d’une foret d’olivier
de bonsjets Auclithc permet de rePérer une troupe de 30 Mamertins
Fiétons, équipés de cuir, de g!aives et de boucliers. 51’ les éc]aireurs,
e repérent sans se faire remarquer, lls peuvent alors leur tendre une

surPrise et faire des Prisormiers pour les interroger.

Dans le cas contraire, 25 Pi”ards restent pour combattre tandis que les
5 Plus raPides courent pour Prévenir le camp a2 kmdeici.

| es Prisormiers avoueront qu’ils ont un camp de 200 Mamertins a 2 km
de la. Neagis enverra la cavalerie mercenaires les combattre. Fas besoin

d’y envoyer les FJ, cette 1% bataille est un succes.

Scene Hix: | ’T nfant de Baal
Four tous les FJ

Depuis 3 semaines, les combats oPPoscnt les Mamertins et les
53racusains. (es derniers ont ]’avantage la PluPar’c du temps, mais
aucun coup décisif est Porté etles brigancls connaissent bien le terrain.
Avec unjet de stratégie Facile, il est évident que les Pi”arc{s tentent
d’étendre le {:ront, mais Neagis refuse de le Prendre en comPte voulant
détruire les voleurs a chaque fois qu’or\ les clébusc]uc

Des qu’on le lui fait remarquer, il entre dans une colére noire et n'en
démord pas (unjct de Fsgcl'xo]ogie permet de voir que cette colere est
feinte).

es sont a m de la rerme de allié de [ |iéron quiaenvoge appe
& taékmdelaf de Pallie de [Hi¢ < p |
alaide, |care Melonese. | eur patron leur a demandé de lui rendre visite
pour lui assurerleur Protection et avoir des nouvelles de la région. Cest
donc officieusement que les FJ vont y aller (mais il n’y aura aucune

histoire sauf siles [ sont sous surveillance, il faudra alors ruser).

| es FJ arriverons dans la nuit, mais il "y aura personne pour les
recevoir. ”s découvriront que la ropriété a été saccagé et il y a des
traces de luttes. ]l ya méme 5 cacﬁavres éparpi”és (cles esclaves) un peu
artout. C’cst en exploramt les champs autour de la Propriété que les
J découvriront alors Palli¢ de [Hi¢ron et sa famille. ”s sont couchés a
méme le sol entouré de 10 soldats Mamertins et un Prétre qui officie un

sacrifice humain a Paal, le dieu tutélaire de Car’chage.

(e derniertuera d’abord le pere de famille, Puis la mere et les 4 enfants
ages de4aié ans, si les FJ n’interviennent pas. Méme au coeur d’un
combat, le prétre tentera de finir la cérémonie, il utilisera ses Pouvoirs
magiques. Sil ale temps de tuer tout le monde, alors les Mamertins
disposeromt d'un démon majeur pour la bataille de la scene 8.

S les FJ Parvierment a libérer la famille caPtive, |care leur en sera
reconnaissant. ]l leur dira qu’ils savent que les Mamertins sont a la solde
de Carthagc IIs ajou’ccrons que Messine est sans défense depuis 1
mois mais que Parrivée de Parmée a cmPéclﬁé les Erigands de Fonj'e sur
la ville. Néanmoins les rumeurs circulent comme quoiJ Passaut est pour
bientat, Puisque les Sgracusains sont disPersés. | es FJ devront alors
rentrer au camp avec ses nouvelles informations.

Sles FJ nont pas pu les sauver, ils peuvent apprenclre les mémes
informations parun serviteurs en fuite, qu’il débusque quant ils rentrent

au CamP.
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Scene Sept : la (Grande Pataille

Four tous les J

Fourtous les commandants, ils devient clairque Messine est la Prochaine
cib]e, il faut donc que Parmée s’y rendent. Neagis y consent malgré une
armée réduite & 2000 hommes. Des cavaliers sont envoyés pour faire
converger les Sgracusains éParPi”és, et Parmée se met en marche le

lendemain.

APrés c{euxjours de voyage, qui sont la derniére chance des P de
convaincre les commandants de trahir, Parmée, Parmée fut rejointe par
quelqucs contingents et arrive en vue de Messine. Deux heures aPrés,

ce sontles Mamertins qui aPParaissent.

Voicile rapport de force :
Sgracuse

- 1000 Hoplites

- 300 cavaliers

- 500 frondeurs

- 300 Archcrs

- 1000 habitants de Messine,

Pauvremcnt éciuiPé

- Mamertins
-3 000 soldats dinfanterie légércs
- 500 cavaliers
- 1000 frondeurs

(n démon, si le sacrifice a pu avoir lieu

Quant le combat s'engage des jets de Psgcl—xologie, tactiques et
stratégiquc montre que les décisions stratégiques de Ncagis sont &
Pinverse du bon sens. (Ce dernier sabote délibérément la bataille et est
retranché chezles archers ciui tire surles Sgracusains. (Cestla Panique
dansles rangs de Parmée.

[ es P J etles commandants ralli¢s peuvent alors tenter de tuer Neagis.
T ant que cela nest pas fait, les 53racusains Perdent. | a bataille ne
peut étre gagné clu’aprés la mort du généra!.

Si Neagis nest pas tue, les Sgracusains ctles Messiniens sont écrasés
par les Mamertins, qui s’emParC de la ville. | es FJ survivants devront
s’enfuir pour ne pas étre exécuter. Dans lesjours qui suivent, Neagis
reviendra a Sgracusc pour dire ciu’i! a négocié avec les Mamertins pour
qu’ils n’attaquent pas Syracuse contre un lourd tribu. Hus tarcl, lorsque
| oiris sera mort, Neagis confirmera son alliance avec Carthage.

Si Ncagis est tué, alors les P} peuvent renverser la bataille et vaincre
les Mamertins, sauvant la ville de Messine du Pi”age.

Scene [Huit : le dénouement de la conspiration

Four tous les FJ

‘%Jours aPrés la victoire, Hiéron arrive 3 Messine incognito pour voIir

_]cs FJ et si Parmée est Préte ale suivre. Voici la réaction de chacun des

commandants :

5 artokos (reste 700 Hop]itcs): si on ne la pas convaincu avant la
bataille de la traitrise de Neagis, alors il sera fidele a | oiris (l] pensera
que le général a agit seu]). H nhésitera pas a faire livrer combat contre
dautres Sgracusains.

Sil a été convaincu, il soutiendra [Ji¢ron.

Fairisadés (reste 500 Hoplites) : ]l suivra du moment ot on le Paie. S’il
ne s'entend pas avec les FJ, de l’argeﬂt suffira pour qu’il Partc sans

clemander son reste.

Fl—warmace (reste 300 Cava!icrs) : S’il nest pas convaincu, il se battra
sauf sl est en infériorité numérique, alors il se rendra. | es cavaliers
n’aideront pas Hiéron.

S'il a été convaincu, alors ses cavaliers le soutiendrons.
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Rlﬂescuporis (reste 200 (avaliers): &l wa pas ¢teé convaincu, il
Partira.

Leucon (reste 1 000 Frondcurs) e P]us Probable, c'est qu’il accorde le
bénéfice du doute a | oiris et qu’il décide de ne pas s’en méler.

Makhares (reste 400 archers) : il est probablc qu’i! aététué. | e nouveau
chef des archers, OPu]is, pourra se ranger aux cotés de Hi¢ron, sl
accorde la citoyenneté syracusaine a tous ses archers survivants.

Sila ma,iorité des commandants est derriere [Ji¢ron, alors ce dernier
Prendre a Paro]e pour inciter ses troupes a rentrer a Sgracuse pour

faire payera | oiris ses méfaits. |l sera acclamé.

Siles commandants sont minoritaires, alors [Jiéron rentrera bredouille.

Scene Neuf : Vive le Roi
Four tous les FJ

| oiris a, bien sur, appris que Parmée qu’il avait mobilisé rentre pour le
destituer. | _a ville de Sgracusc Posséde une garnison de 500 Hoplites
que le Tgran va utiliser pour repousser son adversaire. [Ji¢ron a ses
propres agents et au moment, ou Parmée défere sur les Portes, elles
s’ouvrent devant elle.

Voici les objecthcs a Prendre dans la ville :
e Palais de’| oiris avec 20 gardes) ce dernier se suicidera quant il verra
que tout est finit.

L’agora, ot les Partisans de | oiris se sont retranchés. annt ils seront
encerclés, ils demanderons grace.

| acaserne, ot sont les armes et les équipements des Hoplitcs de la
ville

| e port pour éviterle départ de Par’cisans de | oiris

Répar’cissez les FJ dans ses Parties stra’cégiquesj pour qu’ils les

maintiennent sous contrdle.

(ne fois la ville maitris¢, [Hi¢ron se rend a l’agora, ou est réunit toute
la ville. [l fait une grandc déclaration ou il s’empare du titre de Roi sous
Pacclamation de la foule et alors que le sang coule encore surles Pavés

de la ville.

AINSI VA L'HISTOIRS,
( In scénario de Michel Leger

'Reéferencea O9S 11 7 le Caire Nid d’EsPions c«la Hanquctte est

bOﬂl’XC S

POU R L¢S PNJ : Utiliser la ga]erie de Portrait page 190 et suivantes du
livre de base &'Oikouméne. Notamment le Vélite (simple garde, brigand...) et

le Fhalangistc (soldat exPérimenté, officier..). [ t vous pouvez aussi utiliser les

Archétgpes...
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