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LE JEUDEROLE

Oil(ouméné est undjeu de rélc, sivous ne connaissez pas

voici la définition donnée par la FFJDK (Fedération
[Francaise de Jeu de Role) :

« Lcjcu de role est unjeu de société qui prcnd
ses origines dans les contes au coin du feu. [ es
spectateurs Parﬁcipcnt au conte en imaginant les
actions des personnages. | e conteur mene /e_jcu en
tenant compte de ces actions dans la suite de son
récit. Ainsi Phistoire se construit grace a /’imaginaﬁon
de lensemble des part/'cipants, c’est donc une sorte de
conte interactif. »

Nous vous invitons a vous rendre sur son site pour P|us

dinformations : http://www.)cﬁc!r.org/
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PRE<MICR ROUL<AL

PROLOGUX

plele] km

s ’DOMINATION
<£LTIB€R€S 7 \ ROMAIN(
. | N Ro‘me'" N

POSSESSIONS !
- KARTHAGINOIS €S »
T M (§arthage

OIKOUMENS

« Dans le troisieme livre de sa Géograp/ﬂ'c, F ratosthene &tablit la carte de 1’Oi1<ouméné. /I la divise en deux de
/’Occfdcnt au [ evant par une /tgnc Para//é/c 3 la /ignc de /’équateur. (Comme termes, il lui assigne en Occic/cnt les
(Colonnes d’fHérakles etau| evant,les caps etles derniéres hauteurs des montagnes qui délimitentle coté scptcntriona/
de Plnde. F til trace cette /lgnc dcpuis les (olonnes, parle détroit de 5ici/c, les caps méridionaux du Fé/opormésc et
de /’Attiquc,jusqu’é Rhodes et au go/fc d|ssos. Jusquc /3, cxp//quc~t—i/, [adite /tgnc traverse la mer et les terres clui [a
bordent, Puis a peu Prés en /tgnc droite, elle /orxgc [a totalité de la chaine montagneuse du Taurusrjusqu’é Flnde. »

Strabon, [ siecle apres J-C.

Oikouméﬂé . est en (Grec le nom qui clésigne le monde connu, ou la terre habitée.
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MEMOIRES
D'APPOLLONIOS

F nfin, aprés une vie bien rcmP/fc,Jc vals Pouvofrgotﬁter
a un repos bien mérité. Mais avant,_jc vais essayer de
conter mes aventures.

Je me nomme APPo//onios, fils cl’ApPo//odoros, et
ie suis né dans la cité libre de yziquc, une riche et

rande cité Portuairc d’Asie Mineure, Prochc de
%yzance, dans la mer de Fropontfc/e. Mon pere dtait
un fameux pécheur de thon, mais_je révais de g/oire,
comme CC//; c,ui accompagna tous les hommes qui
dtajent aux cotés d’Alcxanc/rc le Grand lors de son
gr‘anc{ Périp/c.

C’cst pourquoi, alors égé de 19 ans, en Pan 9 du
regne d’Antiochos [er N.D. T . : 270 avant J.Cl),je
m’élancais dans la carricre Pérf//euse, mais non moins
lucrative en ces périodes troub/cs, de mercenaire.
Equipé de mon gfa)ivc, ma /ancc, mon bouclier et mon
casque et arborant Ia tunl’quc rouge caractérist/quc
des mcrccnaircs,je partafs surles routes.

Ma carriere fut P/us courte que celle d'un brave
cultivateur, mais &6 combien P/us intense | Si pétais
resté un honnéte pécheur comme mon Pérc /’espérait,
il maurait fallu miﬁc vies pour voyager a travers tout
/’Oikouméné apprcnanté craindre certains pcup/cs et
aen aPPrécfcr d’autres.

[ e choix de mes Premiéres
destinations fut dicté par
la facilité et la prudence.
Je fis donc le tour des
nombreuses cités pcup/écs

ar ceux de ma race (les (Grecs),
certes la Koiné (/e grcc) est
universellement Par[éc a travers
tout /’O/’kouméné, mais "espérais
surtout rencontrer des gens dont
les moeurs similaires aux miennes me
faciliteraient mes contacts. Aprés
tout, nous sommes les inventeurs de
la démocratie et de cette civilisation

ui éclaire toute la Mediterrange.
X/lais non seulement la chose se
révéla loin d’étre vraie, mais en
P/us ce vent du voyage quf souffle
en moi me poussa trés vite a
rechercher autre chose. C’est

resque naturc//cment,
avoir travaillé PourAntlgonc jer
(Gonatas, roi de Macédoine,
berceau J’A/cxana’rc le Grand
et de la fameuse Plva/ange,
que e retrouvais a
arpcntcr/’immcnse rogyaume
asiatique du 5é/cucic/c
Antiochos 1.

aprés

me

J’y ai vu de terribles

guerriers  sans Prt/é,

de /ongues caravanes

chargées des épices de lointains
5 P

pays, les Ferses et leur étrange re//gion ou, on laisse
les morts dans des étranges tours du silence pour qu’i/s
soient dévorés Par/cs charognards P/utét que les mettre
en terre. Mais c’est surtout [a-bas que pour la premiére
fois,]’ai fait la rencontre des terrifiants é/é/:)ﬁants de
guerre, énormes bétes caparagonnécs de métal.

Jc rencontrais a nouveau ces énormes créatures ciuand,
aprés avoir navigué avec les redoutables marins et
commergants que sont les F/—:énicicns, e me retrouvais
sous les ordres de Xanthfp e, géncra/ spartiatc au
service de la Pul’ssante Cart age. Maitresse des mers
et de vastes territoires d’ArCrique, ou elle Puisait sa
redoutable cavalerie numide, je pus voir dans cette riche
cité cosmopo/itc bien des merveilles dont une femme a
la beauté envoitante qui ré,oondait au doux nom de
5a/amb<3. Mais toutes les bonnes choses ont une fin
et lutter contre les Romains fut la fin de mon aventure
cart/vagfnoise. ai aPPris a redouter ces guerriers
aux formations de combat étrange et a comPtcr avec
/’opinia“treté de leurs consuls.

Jc retombais vite sur mes Picds: délaissant Osqucs,
Etrusqucs, 5amnitcs et autres pcup/@s habitant
]’/ta/ic,]c me tournais vers la riche Egypte et son besoin
de mercenaires. Dans cette Contrée,jc pus rencontrer
de nombreux mercenaires venant de’tous les horizons
comme ces ce/tcs, guerriers a la stature impressionnantc
ui allaient au combat nus, Pcrsuac/és que leur agil/té
seule suffirait a les préscrvcr de la morsure des armes.
Mais ce sont surtout les richesses de /’Egyptc clui
retinrent mon attention : son Nil, souverain et fertile,
les coutumes ancestrales des Egypticns, ses hautes
Pyramic/cs et surtout limmense Alexandrie avec sa
bib/iot/-zéquc, son p/varc et ses rues gorgées
d'une vie intense et btgarréc ot tous les
cuplcs se croisent et ol tout est Possib/c, le meilleur
comme le Pire. Mais méme tout ceci warriva pas ame
faire tenir en P/ace. L’Egyptc ne fut, elle aussi,

qu’unc étapc de ma vie.

Mais tum’as Pairbien attentif,

N
\ a/orsjc peux te confier un

‘\ de mes secrets. Jc ne sais
N s/ tu me croiras maisje sais
b que tu ne te moqueras pas
) de moi, mes éPafs bras
N rnoucux et les cicatrices
b qu/ les parcourent te font
bien trop  peur. Alors
écoute-moi  attentivement :
mes combats dans les armées
des cités et des royaumes, mes
rencontres avec tous ces Pcup/cs ne
sont rien 3 coté de ce que je vais te
< conter. | u as déja entendu parler
\ des manticores, centaures, géants
\ et autres créatures rfantastiqucs 7
Tu as c/?'ja' entendu les Prétrcs
nous narrer le courroux de nos
dieux ou entendu parler de ses
. & c/angcrcux et Puissants druides
et magiciens qui vivent chez les
bar[}garcs? t bien moi, _j’ai
fait bien P/us ciu’cn entendre
Par/cr...
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SAMNIT4S

Définition géograplﬂique : cette régjon
de Ianguc osque se trouve dans I’APcnnin
méridional.

r_‘] istoriclue et civilisation : Rome qui avait étendue
sa clomination_jusqu’au territoire des Samnites rentra
donc, cxPansion obligc, en conflit avec ce Peup|e de
montagnarcls que les Romains jugcront bc”iqucux,
entendez par la qu’ils ont osé leur résister! Du milieu
du [Veére siecle au début du || siecle avant J-C, les
Samnites et les Romains s’affronterent durant trois
guerre successives. Flles furent tres difficiles pour
les Romains. | es formations des Iégions nétaient pas
toujours trés ac{aPtées au milieu montagnarc] ou elles
devaient lutter. ]ls se souviennent encore que, lors de
la deuxieme guerre qui eut lieu de facon épisodi ue
entre 327-304 avant JrC., les Samnites obligércnt
les Prisonniers Perclants de la batai”e, a passer sous
unjou%, ce qui avait pour conséquencc de les obliger
a S'incliner devant les vainqucurs. Mais malgré cette
oPiniétrc résistance, les Samnites furent totalement
vaincus en 290 avant J~C

Mais les Samm’tes n'oublierent rien, ni leur liberte

erdue, ni ces longues guerres, et il leur faudra tres
E)ngtcmps pour Parclormcr et s'intégrer vraiment au
«monde romain ». |7 n 280 avant J.~(g/, ils prennent le

arti de Fﬂrrhus <:]ui intervient en talie. F_Pn Punition,
res Komains victorieux imPosent des colonies dans
le Samnium, a PBéncvent et [ sernie. i 270 avant
J.~C. les Samnites sont calmes et ne se révolterons
a nouveau contre les Romains que lors de la deuxieme

Guerre Funique‘

Les Samnites sont des Pasteurs montagnarcls.
C’est un Peuple rustre qui nest pas considéré par
les Romains comme totalement civilis¢. Méme si Pavis
des Romains est sujct a caution, il faut avouer que les

Samnites sont Plus Prochcs de la nature que la Plupar‘t
des autres Peup]cs italiclues, hormis Peut-étre les
Cc|tes cisalpins. ”s Possédcnt néanmoins un artisanat
dévc|oPPé et des villes assez importantes.

| esvilles Samnitesles P|us randesetles PIUS célebres
‘?ompéi et Caudium.

sont Pénévent, Povianum,

Pénévent a une Posi’cion géograPhique qui en fait un
lieu hautement s’cratégique Puisqu’c e se trouve sur le
chemin qui mene de Rome a Prindes. Cedi cxPliquc

Pourquoi les Romains yont imPIanté une colonie.

FomPéi est une ville d’origine grecque mais en 420
avant J~C les Samnitcs s’en sont emParés. Mémc
sl ne s'agit pas dune tres granc{c cité, ’est un port et

onc en Plus de Pa riculture, le commerce représente
une part considérable de I'¢conomie de la ville. (Crest
donc une localité¢ Samnite a part:ce nest pas une ville
montagnarclc, ni « terrienne ». [ lle est construite dans
du calcaire et est entourée de remparts.

Caudium est surtout connue pour étre la ville toute
Prochc de la victoire samnite de 321 avant J-(. dite
des Fourches Caudines et apres |aque”e les Romains
furent humili¢s en étant obligés de passer sous Iejoug.

Religion : cette Population est lice au Panthéon des
dicux latins.

Noms : cette PoPu|ation utilise les noms ita]iques.
Langue : Osquc,

Frodiges sPéci{:iqucs FPeau duairain, [ied

montagnard, Déce|er I’orage.
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CLASS€S <ENSITAIRSS

1,2 Pentacosiomédimnes

Com étences : | ance a une main + 5 en Attacluc,
E_Péc courte +4en Attaque, Bouc]ier +5en Faraclc,
Equitation + 5, E_tiquctte + 2.

Au choix a + 2 : Histoire ou Théologie.

Au choix a + 4 : Convaincre, Tactique, ou | utte.

Au choix a + 3 : Orientation, Stratégie ou GrimPer.
Au choix a + 2 : Droit, Drcssage ou (ontraction du
corps.

ComPétenccs automatiques: [halange.
Langucs maitrisées : Osque + 5, ] atin + 4, Koine
+ 2. I:ortunc :500 + 2]D6 oboles.

Armes 1un glaive, une lance et un bouclier simP]e.
Armures : Casque de Plaquc (Crane et \/isage 1o
Points), Cuirasse de Pla ue (T horax et Ventre a 10
Points), Jupe de cuir souP]e (Hanchcs et Cuisses a
3 Points).

Ejuipement suPP]émcntaire . un cheval, 11D6
feui

les de papyrus et du matériel décriture.

5,4, 5 Hippeis

ComPétences : E_Péc courte + 5 en Attaque,
| ance a une main + 4 en Attaquc, Bouclier + 5 en
Parade, Equitation + 2.

Au choix a + 2 : Histoire ou Théologie.

Au choix a + 4 : Convaincre, Tactiquc, ou | utte.

Au choix a + 3 . Droit, un Artisanat au choix ou
(Contraction du corps.

Au choix a + 2 : Orientation, Stratégic ou GrimPer‘
Compétences automatiques: Phalange.
Langucs maitrisées : Osque + 4, |_atin + 3, K oine
+ 1.

]:ortune 200+ 2]D6 oboles.

Armes - une lance, un glaive et un bouclier moyen.
Armures : Casque de |aquc: (Crane et \/isagc a
10 Points), Cuirassc de PFa ue (Tlﬂorax et \/cntre
a 10 Points), Jupc de cuir souPIe (Hanches et N
(Cuissesa ® Points). >

6,7,8,9,10, 11,12,13, 14,15
Z_cugites

Compétcnces : Epée courte + 5 en
Attague, | ance a une main + 4 en Attaque,
Bouclier + 5 en Parade.

Au choixa +2:] ancerou Esquive.

Au choix a + 4 - Dressage, un Artisanat (au
choix) ou Agricu]ture.

Au choix a + 3 : | utte, ister ou un Artisanat
(au choix).

Au choix a + 2 . Grimper, Orientation ou
Zoo|ogic.

ComPétcnces automatiques: Phalange.
Langucs maitrisées : Osque + 3, | atin
+ 2.

}:or’cunc . 100 + 26 oboles.

Armes - une lance, un glaive et un bouclier moyen.
Armures : Casque de Plaque (Craneet \/isagc aio
Points), Cardiophglax formé de trois c{isqucs et d’une
ceinture de bronze (Thorax et Ventre a 10 Points),
Jambiércs de Plaque Uarrets alo Points).

16,17,18,19,20 | hetes

ComPétenccs : Pouclier + 5 en Parade, | ancer +
5, E_Péc courte + 4 en Attaque, Voir + 2, Grimpcr +
2, E_squivc + 2.

Au choixa + 4. Survie ou Agricu]ture.

Au choixa + % | _utte ou Zoologic‘

Au choixa +2: Maconnerie ou Poterie.

Compétences automatiques: Survie en montagne
(si la compétcncc 5ur\/ic est Prisc par |cjoueur),

Langues maitrisées : Osque + 3, |_atin + 1.
}:or’cunc .50+ 2]D6 oboles.

C{€UX

Armes

javelots, un glaivc

et un bouclier
simP|e.
Armures
Vétement épais
(Cou, Thorax,
\/cntrc, Hanchcs

et (uisses a 1
Point).

(Guerrier samnite
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QUL <ROUPC POUR
PARTIR A L'AVENTUR¢ ?

|l peut y avoir de nombreuses raisons pour que des
abitants de ikouméné partent a laventure.
habitants de PQik partent Pavent
Afin dorienter vosjoueurs et éviter qu’ils ne soient
Pcrdus devant une telle immensité, nous allons ici vous
rroposcr quelques idées de groupes de personnages,
es raisons de leur réunion et leurs buts.

~-Des mercenaires qui louent leur bras au Plus

ogrant . Cest le groupe le P|us Iogiquc, qui permet
d’intégrcr sans souci toutes les origines géographiqucs
et de voyager dans toute la Méditcrranéc. ]z_n 270
avantJ.—C, ilﬂ adesmercenaires dans tousles ays. On
trouve par exem le des Grccs dans tout l’OiEouméné,
des Gaulois a Eartl—yage, en ]:_ggptc et méme en Asie
Mineure, des Numides et des Italiques 3 Carthage,..
Ce type de groupe se Prétc facilement a des scénarios
de type mission confide, et I’argcnt etla gloirc sont les
motivations Principa]cs des personnages.

- Des agents « sPéciaux» dune grandc

uissance : E_ggpte, Séieucide, Macédoine,
Carthagc ou Komc‘ Ccla Pcut étre, comme le
Précédent, des mercenaires de confiance ou des
citoyens zélés (pour Rome par cxcmp|e), Lcs
motivations sont Eﬂanciéres ou idéologiqucs ou les

dCUX...

- | ’escorte d'une Personnalité :les personnages
sont les garclcs du corps et assistants d’un noble ou

d'unriche marchand. ”s peuvent étre engagés pourune

seule mission, ou pour bien Plus |ongtcm}:>s.

~ Equipagc CJ’un navire : les ersonnages font
Partis de l’équipage d'un navire marcEancl ou pas,ouen
sont les Propriétaires. ]]s partent a Paventure soit pour
faire du commerce, soit pour découvrir de nouveaux

Iicux, soit PourFairc dela Piratcrie.

~ Des érudits visitant le monde :les personnages

sont des érudits et, ou des hommes d’armes
accompagnant des savants. (_es derniers visitent le
monde afin de réaliser des recherches en géographic,
histoire, ethnologic, Philosop!ﬂic, médecine.... u
encore afin de rassembler ou rédigcr des ouvrages

pour la bibliothéque d’A]cxandrie.

—A la recherche d’un « trésor » :les personnages
sont ensemble afin de retrouver un « trésor », un objet
mgthiquc ou un lieu ]égcnc[aire, comme ]’At|anticle par
excmple.

- Des groupes cthniqucs: rassemblement de
personnages d'une méme origine géographique ou du
moins d'une méme culture: uniquement des recs,
seulement des ]taliqucs, ou des Ijhém'ciens. It aPrés,
on Peut raPProcl‘ler un te]groupc aundes autres tgPes
de groupe. Far exem ]c, des Pl‘néniciens Propriétaires
d’un navire désirant faire du commerce dans toute la

Méditerranée.

-~ DCS esclavcs:

uelle que soit leur origine
géograpl‘)ique etleur classe censitaire les personnages

ont été attracrés par des Pirates et revendus comme

esclaves ! ”s oivent reconquérir leur liberté.
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