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(_rédits
| e sgnopsis a été écrit par O]ivier SBro”ini (alias Or—-Azur) lors d’un

concours amical de syr\opsis surle forum du sden h’ctpz//www.sc{en.org;/

Forums/ ; Les consignes étant d'utiliser les mots suivants : Un notable
(Prince, noble, Puissant que]conque) anthropophage, intouchable de
par sa Position; | a «Horde Sauvage»; un mariage inattendu; une
peur ancestrale.

| a version suivante du scénario a été comPlétée et augmentée par

Jérémie St Fascal Coget‘
Avant—ProPos

]l nous est arrivé de maitriser des scénarios avec moins de trace écrite
que celle que nous vous Présentons ici, mais nous maitrisons relativement
bien les régles et Punivers. Nous vous conseillons donc un minimum
de Préparation pour faire jouer ce scénario a moins que vous vous
sentiez str de vous. Qyoiqu’il en soit, il vous faudra une bonne dose
d’imProvisation tant la Propension desjoueurs a poser des questions
ou a tenter des actions totalement imPrévues est importante lors de ce

genre de scénario : c’est dailleurs ce qui en fait tout Pintérét.

« Maud’r’t, moJ quintus Naevius Frobus, je suis maudit! Fourquo/ les
dieux ont-ils voulu qucje porte cette souiﬁure en moi. | _a chair, la chair
lvurnainc, seule la chair humaine peut rassasier ma faim. Ma pauvre
communauté, ma pauvre ville, [Dourquof dofsjc Jui inf/tgcr cela, moi qui
suis sensé |a Protégcr 2 Moi, le gouverneur militaire de cette Pctite vi”c,

suis anthropophage.

Je ne Puis révéler au monde a punition que m’ont /'mqtgéc les dieux,
mafsjc ne Puis cacherles c/isparitions, les cadavres c]épccés, vidés de la

e laisse derriere moi. A/ors c’est d’éct’c{éj il me

faut un bouc-émissaire.

mey’orité de leurs chairs que
CJcs tribus celtes aux /ongs cheveux qui vivent
dans les collines au sud seront Parfaitcs. /ls ne /:Jar/cnf pas notre /anguc

et vivent comme dcs sauvages.

= Lcs doutes commencent a &treindre la ville et on me presse c]’agir. Jc

vais les taxer de /ycant/vropic. Oui, cest Pancait' ca. [l es gens simp/cs de
[a ville redoutent toutes ces vieilles supcrstitions, ces peurs ancestrales.
=r Puis Jes gens se souviennent des derniéres incursions de ces
barbares dans nos contrées. Fi”agcs, meurtres, sang et viols. \/oila de
quoi relancer/a peur d’un nouveau déferlement de ces hordes sauvages

sur notre ville.

quc les dieux me Parc/ormcnt de sacrifier ainsi ces sauvages, maisjc n’ai

dautre choix que d'élever la vindicte Populaire contre eux.»
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| *histoire

| amalédiction dont estvictime le gouverneuresten faitune manipulation
de certains Etrusqucs qui esperent ainsi atteindre le Pouvoir romain et
le discrediter. Hs ont lancé, aprés de nombreuses recherches et de longs
rituels, une malédiction. F’our cela, ils ont fait venir un sorcier qui est
déjé reparti dans son pays drexil. Arrivé discretement et repar’ci aussi
discretement, il ne reste pour ainsi dire aucune trace Palpab!e de son
rassage pour lesjoueurs. Mais ces conspira’ceurs navaient Prévu ni jue
e gouverneur serait suffisamment malin pour ne pas se faire suspendre,
ni le fait que les soupgons se Porteraient surles C eltes. de!que&uns
d’entre eux aideront donc avec zéle lesjoueurs a faire ]ejour sur cette
affaire. | eur aide sera discrete, gardez les pour déb]oquer la situation
de facon subtile si lesjoueurs Piétincnt. ;i]s sont une aide Pendant
l’cnquéte, ils risciuent de devenir une gene lorsciue !esjoueurs arriveront

au bout de leur enquéte. ”s feront tout pour que la vérité éclate au grand
jour ct n’accepteront pas que lesjouéurs cachent la vérite (voir Four

conclure).

Lesjoucurs vont étre envoyés par Rome en tant que médiateurs :

personne dansla cité éternelle ne veut d’un massacre et d’une vengeance

des Ccltes.

ch] groupe envoyer %

Siles personnages ne sont pas Romains leur envois sur cette affaire
peut sembler étrange. On peut considérer que le sénat romain Pa
fait volontairement. Peut-on soupconner des non-romains de servir
avcuglément les intéréts romains ? Eu moins, c’est le calcul c]ui a été fait.
Il faut malgré tout qu’au moins un des personnages soit Romain, si ce
nest pas le cas ils seront accompagnés par un magistrat romain qui leur
servira d’interface avec tous les officiels de la cité, celui-ci fera comme si
lesjoueurs travaillaient sous son controle, mais un contréle ouvertement

et volontairement relaché. H faut maintenir cette impression qu’ils sont

indéPenclants Puis encasde grosse erreur deleur part, ils Pourront ainsi
étre désavoués. (uti]iser les caractéristiques du magjstrat PageiQZ du

pdf).
Adria
. wﬂr ""-mﬂﬁi‘?&x‘:"

Ay

Adria est une cité de 2000 habitants fondée au \/]e siecle av. JﬂC.,
par les Etrusques sur la cote Adriatique dont elle était le Principa]

oint d’accés, dans la \/énétie actuelle. E_”e se trouve a l’oPPoséc de
I trurie, un peu esseulé. Au [Vem siecle av. J~C . les Celtes cisalPins
s’en emParent, mais ils ne chassent pas la Popula’cion ]_:__trusque et
cohabitent avec elle.

S debut du ”]éme siecle avant J‘~C., les Komains sont confrontés aux
Cc!tes etaux E_trusques a“iés, les vainquer\t, dispersant les tribus celtes,
notamment les Sénons. Au cours de cette guerre, Adria tombe sous

domination romaine et en 289 avant J—-C devient un municiPe romain,

NN KHUAYIY 3U3sWnoXHr1O

vy

WU AR =N EE-Ea e

GIM G2 GIN R @0 CO R T ED

NANISVAIN gvgwooyrso




CLITOTC DY 1w

OITKOTWU M E N E

OAXROATAR A

7 RS o \NBwmB O 1

Ko UME<EN <

G|~ .0 sttt OlKOUMEN

C’est-a-dire une cité romaine autonome mais ayant des droits inférieurs
a celui dune colonie. Hn 270 avant J.~C., il n'y a Plus de conflit entre
Romains, Celtes et E_trusques. Néanmoins, les souvenirs de la guerre
sont encore Proclﬂes et vivaces, d’autant Plus que la vi”e, majoritairement
romaine, compte encore des E_trusques Parmi clle, et voit encore des
Cc!tes Parcourir ses rues. | e quartier du port est construit sur Pilotis,
et au nord de la cité se trouve des nécropoles Etrusqucs.

| e conselil municil:)a! est un Sénat etil &litun Edi]e afin de diriger la ville.
Néanmoins, la Proximité des Celtes fait qu’une garnison de légiormaires,
une cohorte (600 hommes), est installée dans la cité et est commandée

par un centurion, ayant un Pouvoir militaire mais aussi civil: cest le

gouverneur militaire de la vi”e, mais il Posséde une grancle influence surle

Seénat et sur P dile...

| a situation sur P]ace

Arrivés sur Placc, ils devront faire face
a une Population remontée a Pextréme
contre les tribus celtes qu’ils voient

\ comme des ]ouPs~garous. Un Celte
A

&

Wi\

a récemment été caPturé =i laPidé
en Place Pub!ique fDar que]ques
habitants de la ville.

E_t, chose étonnante, le

gouverneur, Pourtant

réPuté pour ses
qualités de négociateur,
ne fait rien pour calmer
les esPrits, certaines
de ces déclarations
renforcent méme la
PoPulation dans ses

craintes.

| es joucurs vont devoir comPrendre le Prob]émc Ga disParition des
gens, retrouvés clévorés) et trouver une solution iﬂte“igentc, car le
gouverneur est intouchable ici. | a région semble étre une marmite sur
le Point c{’exploser, et il ne manque qu’une ultime Provocation pour que
le gouverneur lache ses troupes sur les celtes, ou pour que ceux~ci
n’attaquent.

| es Fﬂ vont devoir étre diplomates, marcher sur des oeufs et enquéter
discrétement. Le gouverneur fera tout pour accuser les celtcs, ces
barbares, de ses crimes et fera tout pour que lesjoueurs ne Puissent
remonterjusqu’é ui. = les Ce]tes, deleur Cofie; risquent dretre agressi?s,
voire de vouloir se venger sur un groupe d’étrangers se promenant sur
leur terre.

Indices et événements

| ’amour interdit : un des fils du gouverneur, APPius Naevius, est tombé

amoureux d’une Ce!te et part la retrouver en cachette dans la foréet.
H croit évidemment en Pinnocence des Celtes, sans se douter un seul
instant que le véritable coupable est son Pére. ]! est Prét a aider les
joueurs a démontrer que les Celtes sont innocents et par Pintermediaire
de SCuera fille de Dumnorix, !ajeune fille qu’i] aime, clesjoueurs, sachant

faire preuve de diP!omatie, pourront obtenirla cooPération des Ce]tes.

PBestia: un Paria, une sorte d’ermite considéré par certains comme un
fou et par dautre comme un sage et ne Possédant Plus qu’un surnom,
Bestia, vit dans une grotte et est sigr\a]é auxjoueurs sils enquétent en
Promconc{eur dans les classes PoPu!aires de la citeé. ” sait beaucouP de
choses surla lgcanthropic etil sait de quoi il Parle Puisqu’il se transforme
en Préclateur (nc chassant que du glicr,Jamais drétres humains) ala

leine lune. ” cache cette réalité auxjoueurs mais ne se montre pas
Eostile. Si ces derniers se montrent dip]omate et usent de Patience
il Pourrait incliquer auxjoueurs que les cadavres ne sont pas Pecuvre

d'un louP~garou (Forme de la morsure Fac;on de Faire...) ” pourra aussi
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leur imdiqucr qu’il ne s’agit pas
comme lui dun homme vivant hors
de la ville mais bien des crimes
dun citadin. | es personnes ont
toutes disparu enville et réaPParu
dépccées en ville. Cette derniere
constatation devrait méme étre
faite par lesjoueurs sans l'aide de

Bestia, mais sait—onjamais.

Pestia a un visage clui ¢voque un

homme d’une soixantaine d’années
mais une musculature seche et nerveuse clui évoque un homme P]usjcune
(laenfait Plus de 80 ans). Sesvétements sa baj}e etson logis ¢voquent
un homme rude aux meeurs peu civilisées, son vocabulaire et sa facon de
faire lors d’'une confrontation verbale montrent au contraire qu’il s'agit
d’un homme ayant benéfici¢ de Péducation de la haute société.

Sous forme humaine, ces caractéristiques sont celles du Médecin page
197% du dec, sous sa forme de loup traité le comme un Lgcantlﬁropc, page
225 du PdF‘

Les tombes Proganées: en menant leur cnquéte dans les tavernes les
joueurs devraient entendre Par!er de la rumeur de la ProFanation de
tombes. ((es événements auraient eu lieu avant les disParitioms et les
meurtres mais si lesjoueurs décident malgré tout de s’y intéresser, ils
Pourron’c recenser cinq tombes dont la terre a été récemment retournée,
mis a part les tombes des victimes du tueur. Av_cc discrétion et diplomatie
ils pourront faire déterré ces tombes, mais trouveront bien les corps.
Aucun r'a disparu ou été Promcané. Par contre, ils découvriront dans
une des tombes une Plaquc de P!omb couverte de caracteéres étrusques.
[ n se renseignant, ils découvriront ciu’i! s’agit d’une malediction, la
malédiction touchantle (Gouverneur. | adétruire devrait suffire a chasser
la malédiction, a moins que le maitre dcjcu nen décide autrement.

___-Fhalangiste (P 194 du Pc”-)

| esintervenants

| e gouverneur militaire : Qyintus Naevius Frobus.

£ cluarantaine bien sonnée, grancl, les cheveux grisonnants, il Posséc{e
un visage avenant et une prestance indéniable. H beneficie d'une granc{e
réPu’cation‘ Son surnom, Frobus, signi{:ic honnéte. Rome est drailleurs
trés étonné qu’il narrive pas & maftriser la situation, d’ou Penvoie des
joueurs. ]_orsque les joueurs le rencontreront ,il leur aPParaTtra comme
un homme calme interﬂigent et pourvu dun grand sens de la diP!omatie.
Fourtant, unjet en Fsgchologie Permettra de décelerun trouble Promconcl.

Prend il vraiment a cceur toute cette histoire ?

= [esjoueurs arrivent & cette conclusion ils
y verront Peut~étr€ Pexplication de ces

« Faux~Pas » dans cette aftaire.

(tiliser du

les ca ractéristiq ues

Le fils du gouverneur :
APPius Naevius.

Grand, mince et athlétique,
il Para?t bien jeunc, il aa
Pcine 20 ans, mais Possécle

d’APo”on.

“ a suivi son Pére a Adra

un P!ﬁgsique

pour tlﬁéoriquement Parf:aire

militaires.

ses connaissances
(n peu naif  mais courageux
et horméte, il est véritablement

amoureux de SCUCI‘B et fera tout
our aider lesjoueurs a disculpcr
es Ce]tes sans se douter un seul
instant que son Pére est couPable‘
Méme caractéristique que son

Pére‘
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| e décurion, [Decimus Sergius.

Plus Petit que la moyenne, il est Par’cicu]iéremcnt trapu, Possédc des
cheveux noirs et un musculature bien marquée sur lcsquc”cs se dessinent
de nombreuses cicatrices. (_omme il le dit lui méme, « 7 blessures, toutes
devants !> Méme il west que décurion, cest un fidele de Quintus et
ne peut pas imaginer un seul instant clu’il soit rcsponsable de ces actes
horribles. Quintus le nommera comme étant Pinterlocuteur direct pour
les joueurs pour toutes les qucstions militaires et de sécurité ayant
un rapport avec cette affaire. Decimus a remarqué que les crimes ont
toujours lieu dans les zones ou la surveillances fait défaut. Par manque
d’hommes ils ne peuvent tout couvrir et le tueur semble connaitre les
defauts de chaquc dispositif, comme sl faisait Par’cic des hommes
!’organisant. ]ncapab!c cre croire en la culpabi]ité de son gouverneur, il
pense a un autre décurion ou encore a un magjstrat impliqué dans la mise
en Place de cette traque. ]l nen Parlcra aux joueurs que s'il se sent en
confiance, a eux de faire en sorte jue ce soit%e cas.

a

(tiliserles caractéristique du FPh angiste pig4 du Pchc

| es celtes et les légionnaires
Uti]iscr les caractéristiqucs des Vélites p195 du Pd{:

s consPirateurs ¢trusques

lls agiront dans la Plus grandc discrétion. |ls ont une longucur d’avance
sur les Joucurs et connaissent trés bien la ville et ses alentours. |ls
¢viteront la confrontation avec les joueurs et ses derniers devraient
a Peinc soupconner leur exis’cence.‘f>

celles du Voleur page | 96 du Pchc

our les caractéristiqucs, Prcnclre

FOUF Conclure

| es joueurs devraient finir par arriver a découvrir la vérité. Mais si
]’cncluéte peuts’avérer difficile, révélerla vérité une fois P affaire comprise
devrait Pétre tout autant. [Dévoiler a la Popu!ation la culpabi!ité du
gouverneur Pourrait amenera des émeutes et a un soulévement, Rome ne
peut le permettre. (Continuer a laisser croire a la culpabi!ité des Celtes
Pcut mener a une guerre, Kome e Pcut pas non Plus le Pcrmettrc. Lcs
joucurs devront donc réglcr Paffaire en douceur et trouver un coupable
(vont-ils oser accusé un innocent 7 Pourront-ils vivre avec les su P]ices
qui lui seront alors ap liclués avant son exécution ?) ou une exp ication
satisfaisante (un vrai oup mais Plus malin que les autres ? Des chiens
errants Paraissant inoffensifs seuls mais se réunissant en meute la nuit

pour chasserles personnes isolées ?).
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