Programmation période 2 MS : entrer dans l’univers d’un auteur, Christian Voltz
	S’approprier le langage
	Echanger, s’exprimer

	
	découvrir l’album « Toujours rien ? » de Christian Voltz puis découvrir l’album « C’est pas ma faute ! »

poser des questions, décrire ce que l’on voit, ce que l’on ressent (et aussi devant une œuvre, une histoire…)
échanger autour des cahiers de vie présentés au retour des vacances

faire le bilan de la journée, dire ce qu’on a appris

	
	comprendre

	
	raconter un album lu en classe

découvrir et comprendre la démarche de création de Christian Voltz

(Mise en réseau des albums de Christian Voltz : Comme chaque matin, Patates, J’entends le loup, le renard et la belette, Un aigle dans le dos, La souris et le voleur) 

identifier les personnages des histoires lues et les associer aux bons albums

	
	Progresser vers la maîtrise de la langue

	
	décrire et commenter les albums de Christian Voltz, ainsi que sa démarche
acquérir du vocabulaire nouveau ( lié aux albums, aux œuvres et au vécu de la classe)
poser des questions en les formulant correctement


	Découvrir l’écrit
	Découvrir les supports de l’écrit et découvrir la langue écrite

	
	découvrir des albums, des écrits de correspondance, des catalogues…
comprendre ce qu’est un auteur, un illustrateur.

découvrir et recomposer le titre d’un livre, le nom d’un auteur

identifier les albums d’un même auteur

	
	Contribuer à l’écriture de textes

	
	invention d’un nouvel épisode de l’album « C’est pas ma faute »
compléter le recueil d’auteurs, le recueil d’artistes
dicter des textes courts à l’adulte pour le cahier de vie, le projet en cours (nouvel épisode de l’histoire, description et commentaires de photos, compte rendu du spectacle de Noël…)

	
	Distinguer les sons de la parole

	
	Découvrir des syllabes communes dans les prénoms : Mathilde, Maxence, Malo et trouver des mots commençant par cette syllabes.

Découvrir les syllabes communes dans les jours de la semaine : di
Frapper les syllabes dans les mains

	
	Aborder le principe alphabétique

	
	Identifier son prénom dans différentes écritures

reconnaître les lettres de son prénom, les nommer

commencer à reconnaître les jours de la semaine

reconstituer des phrases

identifier des mots identiques (discrimination visuelle)

	
	Apprendre les gestes de l’écriture

	
	Tracer des les traits obliques
Apprendre l’écriture des lettres A K M N V W X Y Z


	Devenir élève
	Respecter les règles de la classe, de l’école

Apprendre à coopérer (jeux collectifs)

Apprendre à écouter l’autre (présentation du cahier de vie)


	Découvrir le monde
	Découvrir les objets, la matière, le vivant

	
	découvrir et utiliser les différents objets et les différentes matières (métal, plastique, laine, corde, bois, liège) collectées pour le projet Christian Voltz (couper, déchirer, plier, coller, modeler, trouer, tordre)
découvrir les propriétés de ces matières (lourd, léger, petit, grand, dur, mou, lisse…)

vivant : connaître les différentes parties du corps humain, nommer les animaux du livre, aborder les notions de locomotion et de régime alimentaire

	
	Découvrir les formes et les grandeurs

	
	trier et comparer le matériel collecté

	
	Découvrir les quantités et les nombres

	
	Poursuivre l’apprentissage de la comptine numérique

Distribuer des collections d’objets

Reconnaître les chiffres de 0 à 5
Dénombrer des collections (jusqu’à 6)

Reconnaître les constellations du dé (au moins jusque 4)
Comparer des collections d’objets, des quantités

	
	Se repérer dans le temps et dans l’espace

	
	Temps : se repérer sur un calendrier, se repérer dans la semaine, aborder les notions d’hier, aujourd’hui et demain. Repérer la chronologie d’une histoire.

Espace : jeu de position des objets les uns par rapport aux autres

se repérer dans l’espace d’une feuille en vue de créer une composition

réaliser le puzzle d’une illustration du livre : 8 pièces


	Percevoir, imaginer, sentir, créer
	Le dessin et les compositions plastiques 

	
	illustrer le récit inventé : manipuler et transformer des objets et matériaux de récupération pour représenter un animal à la manière de Christian Voltz

retrouver un procédé proche chez d’autres artistes : ouverture culturelle (Sculptures d’Alexander Calder, de Pablo Picasso, d’Amboise Monod)
continuer le recueil d’artistes

	
	La voix et l’écoute

	
	découvrir une musique en relation avec le projet Christian Voltz : Stomp, groupe de musiciens qui n’utilisent pas d’instruments mais des objets de la vie courante

utiliser du matériel de la classe pour accompagner les chants

mémoriser un répertoire varié de chants et de comptines 

jouer avec sa voix sur l’intensité et la vitesse
manipuler des instruments et exploiter leurs possibilités sonores


	Agir et s’exprimer avec son corps
	Activités libres ou guidées : adapter ses déplacements à des contraintes, ramper, grimper, s’équilibrer, sauter, rouler, 

Activités qui comportent des règles : s’initier des jeux collectifs, coopérer et s’opposer individuellement ou collectivement, comprendre et respecter des règles simples, 
Activités d’expression à visée artistique : mimer les déplacements d’animaux rencontrés dans les albums


