Moyenne Section





      PROGRESSION

DECOUVERTE DU MONDE DES MATHEMATIQUES 

DECOUVRIR LES FORMES ET LES GRANDEURS
APPROCHER LES QUANTITES ET LES NOMBRES
SE REPERER DANS L ESPACE

	PERIODE 1
	· Distinguer  les lignes ouvertes et les lignes fermées

· Construire des lignes ouvertes et des lignes fermées

· Utiliser les notions d’intérieur et d’extérieur d’un domaine fermé

· Suivre un chemin 

· Réaliser un algorithme simple 

· Trier des éléments en fonction d’une ou plusieurs propriétés
· Reconstituer un puzzle de 6 pièces
· Réaliser une collection ayant le même nombre d’objets qu’une collection de référence (manipulation).

· Reconnaître globalement de petites quantités 1 et 2
· Connaître la comptine numérique jusqu’à 3
· Dire la comptine numérique jusqu’à 3

	PERIODE 2
	· Réaliser un algorithme simple (alternance binaire)

· Retrouver un trajet dans un labyrinthe

· Colorier en respectant un code symbolique

· Trier suivant une propriété

· Trouver un intrus (manipulation)

· Reconstituer un puzzle de 6 morceaux
· Petit/moyen/grand, le plus petit, le plus grand

· Ranger du plus petit au plus grand et inversement

· Reconnaître des formes géométriques : rond, carré, triangle
· Exprimer des quantités jusqu’à 3

· Dire la comptine numérique jusqu’à 6
· Découvrir et utiliser l’écriture chiffrée des nombres 1 et 2
· Choisir une quantité en fonction d’un but

	PERIODE   3
	· Association logique (travail avec des dominos)

· Réaliser un algorithme 2/2
· Comparer des quantités que l’on ne sait pas dénombrer

· Mémoriser deux types de renseignements (quantité et qualité) pour constituer une collection identique à une collection de référence

· Reconnaître les trois formes géométriques
· Réaliser un puzzle de 10 pièces

· Reconnaître les constellations de dé de 1 à 4
· Construire des collections de 1 à 4 éléments

· Dénombrer et reconnaître les écritures chiffrées jusqu’à 4
· Organiser des collections dans l’ordre croissant de la quantité d’éléments qu’elles contiennent
· Dire la comptine numérique jusqu’à 8
· Compléter une collection jusqu’à 3

· Associer une quantité à un nombre à l’aide de la bande numérique


	PERIODE 4
	· Se déplacer sur un quadrillage
· Identifier un intrus

· Approche du tableau à double entrée (manipulation avec le jeu)
· Analyser des objets, définir, verbaliser leurs propriétés

· Ranger du plus petit au plus grand et inversement (6 images)
· Comparer des grandeurs
· Utiliser un tableau à double entrée 

· Utiliser un code pour colorier

· Réaliser des algorithmes variés

· Poursuivre la comptine jusqu’à 6
· Dénombrer des quantités de 1 à 5 éléments 

· Associer une collection à un nombre jusqu’à 5
· Compléter une collection jusqu’à 4

· Dire la comptine numérique jusqu’à10
· Réaliser une quantité donnée en réunissant deux collections


	PERIODE 5
	· Compléter une symétrie
· Se situer, se repérer

· Droite, gauche (manipulation, jeux)
· travail 
· Reproduire un modèle à l’aide de formes avec / sans contour

· Réaliser un puzzle de 15 pièces

· Reconnaître les configurations des cartes de 1 à 6
· Construire des quantités de 1 à 6 éléments
· Lire les nombres jusqu’à 5 (reconnaissance globale)
· Compléter des collections ; comparer des collections (< 10)

· Dire la comptine numérique jusqu’à 15


