
Domaine :

Compétence :

Activité :

Adapter son geste aux contraintes matérielles (instruments, supports, 

matériels).
Informatique : utilisation de la souris.

Maintenir le clic en bougeant 

la souris (pour déplacer un 

élément dans un jeu ou faire 

un trait dans paint).

Bouger la souris pour faire 

aller le curseur où on le 

souhaite.

Cliquer au bon endroit (pour 

changer de couleur dans 

paint par exemple).


