COMPETENCES :

· Découverte du monde : utiliser  des objets techniques : les ciseaux.

· Graphisme : tracer des traits verticaux et horizontaux.

Consigne : découpe autour de ta feuille afin de créer ton personnage comme dans l’album je ne m’appelle pas Bernard.


     Colle- le dans ta case, comme sur un tableau  de peintre et décore le cadre avec des traits (tu peux donner un prénom à ton personnage, je l’écris en-dessous.)


