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	Période
	Jeux

	P1
	Jeu collaboratif : « Le jeu du loup », « Le jeu du verger », etc.

· développer le plaisir du jeu collectif

· collaborer avec ses camarades
Jeu de Mémory



	P2
	Jeu « La course aux escargots » : 1er jeu de déplacement sur piste
· attendre son tour

· apprendre à lancer un dé

· apprendre à déplacer un pion de case en case
Jeu de Domino (avec images)



	P3
	Jeu de déplacement sur piste type jeu de l’oie : jeu fabriqué, avec pions « bonhommes playmobil », « Mon 1er safari », etc.
· apprendre à lire un dé constellation

· apprendre à déplacer un pion de plusieurs cases
Jeu de discrimination visuelle : « Œil de lynx », « Jeu des nains », etc.



	P4
	Jeux de batailles : jeu de cartes traditionnel, « Batawaf » (taille), etc.

Jeu de Loto



	P5
	Jeu de Domino (avec constellations)

Jeu de déplacement sur piste type jeu de l’oie



