UNITE D’APPRENTISSAGE 4
	Discipline : 

	AGIR DANS LE MONDE

	Unité d’apprentissage :
	 Activités physiques et graphisme.

	Compétence visée :
	Adapter ses déplacements à différents types d’environnement

	Situation d’évaluation finale : 
	Participation active des enfants .
Transposition de l’activité motrice en graphisme. 

	Objectifs généraux :
	-Créer des situations permettant à l’enfant de se créer des images mentales qu’il pourra réinvestir dans le graphisme.

-Améliorer  la qualité de certaines actions motrices par la répétition, l’observation et l’analyse

-Contrôler ses mouvements 

-Garder la mémoire kinesthésique de certains mouvements

-Transférer les mouvements sous forme de lignes graphiques. 

	Intérêt du projet :

Déclinaison en 3 niveaux
	- Moteur : le geste est la source de l’activité graphique.

- Perceptif : l’œil suit peu à peu la trace laissée par le geste qui devient contrôlé (orientation, rotation vitesse, régulation).

- Représentatif : l’élève donne du sens à ses productions.



	Situation d’apprentissage diversifiée 1,2,3, 4, 5
	Situation d’apprentissage diversifiée 6,7
	
	
	

	Mouvements rectilignes 
-prendre des repères
-observer des trajectoires rectilignes

-arrêter des mouvements.

-transposer des mouvements dans l’espace par des lignes sur feuille.


	Manipuler, faire tourner
-explorer les mouvements rotatifs des bras
-exercer les différents sens de rotation

-représenter des mouvements dans leur espace dynamique

-transposer des mouvements dans l’espace par des ronds.
	Les obliques 
En fonction des capacités des élèves et de l’avancement.

	
	

	Activités proposées :

-d’un point à l’autre

-les escargots

-le jeu des châtons

-les voitures de course

-l’escalier


	Activités proposées :

-foulards et rotations
-chasse aux ronds

-cerceau et ballons

	Activités proposées :

-monter et descendre sur des supports inclinés


	
	


