LE JEU DE L’OURSON la règle : 
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Objectifs : Reconnaître les lettres d’un mot

                 Associer des lettres identiques.

                 Etre capable de respecter une règle de jeu. 

                 Anticiper sur la lettre dont on a besoin pour compléter
                 son mot

De 2 à 6 joueurs

Matériel : 6 planches de jeu et les lettres mobiles correspondantes( plastifier le tout) , un dé avec sur une face la lettre O, une autre la lettre U, une autre avec le N, une autre avec le R , un autre avec le S sur la dernière le dessin d’un ourson. 

Règle du jeu : 

· Chaque joueur a une planche de jeu

· Au milieu une pioche avec toutes les lettres mobiles( on peut dans un premier temps placer les six lettres dont l’enfant a besoin devant lui au-dessus de la planche de jeu pour faciliter la reconnaissance de la lettre)

· Un élève lance le dé , prend la lettre correspondante et la place au bon endroit sur sa planche de jeu.

· S’ il tombe sur une lettre déjà placée , il la remet dans la pioche et attend le tour suivant.

· S’ il tombe sur l’ourson , il peut prendre n’importe quelle lettre.

· Le premier qui a recomposé le mot OURSON a gagné.

