
ATELIERS DE MANIPULATION ET D'EXPERIMENTATION:

1/ découverte du matériel
2/ utilisation : je prend une boite et une seule
3/ organisation : je peux changer de boite, mais je dois ranger la
précédente de façon identique.

Formes géométriques : bonhomme Ours : manipulation libre Pince a linge : libre

Construction libre en 3D Légo : construction libre Encastrements : libre

Bouchons : algorithme libre Perles : enfiler Ours : laçage

Espace : construction libre Personnages : schéma corporel Pâte à modeler : libre

CHAQUE ENFANT A ACCES A CET ATELIER UNE FOIS PAR JOUR


