
NIVEAU COMBATTANT COMMISSAIRE PSYKER
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Frère-sergent    vétéran

Seigneur commissaire Haut Marshal Magos Chanoinesse Capitaine

Inquisiteur

Seigneur InquisiteurPsyker primaris

Commissaire-capitaine

Mentor (escouade de 

combat de psykers)

Marshal Cyber-oracle

Frère-guerrier    VétéranSœur supérieure

Astartes

Scout

Sergent Scout

Frère-guerrier

Frère-SergentInterrogateur

Cantus

Constantia

Sororitas Inquisition

Acolyte

Acolyte confirmé

Acolyte de confiance

Colonel

Régulateur

Investigateur

Arbitrator

Prétorien

Sergent vétéran

Lieutenant

Capitaine

Major

Apprenti commissaire

Psyker assermenté

Caporal-chef

CommissaireSergent

Vétéran

Palatine

Céleste

Sœur Militante

Garde Impériale

Commissaire-cadet
Psyker assermenté 

(escouade de combat 

de psykers)
Soldat 1ère classe

Caporal

Technomancien

Arbites Mechanicus

Mecamancien

Electroprêtre

Technogure

Technoprêtre

Licteur
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NIVEAU
La Voie de 

l'Errance
La Voie du Prophète

Maître Mirage

Autarque Maître Archonte

Guerrier Aspect 2ème temple

La Voie du Guerrier

Apprenti Aspect

Guerrier Aspect 1er temple

Exarque 1er temple               

(fin de progression du 

grade)

ProphèteArchonte

Érrant

Guerrier Mirage

Ranger

Eldars

Grand Prophète

Prophète de cristal                

(fin de progression du 

grade)

Exarque 2ème temple                

(fin de progression du 

grade)

Guerrier Aspect 3ème temple

Exarque 3ème temple                

(fin de progression du 

grade)

Spirit

Prophète mineur

Apprenti prophète

Prophète novice

Chanteur de moelle

Maître du Réseau 

d'Infinité



1 Aspirant Shas'la Converti
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Gue've'ssa

Gue've'ssa confirmé

NIVEAU

Tau
Guerrier de 

feu

Auxiliaire 

humain

Maître de meute

Vulture                                       

(fin de progression du 

grade)

Traqueur

Chasseur de têtes

Auxiliaire kroot

Mercenaire kroot

Mentor

Rôdeur

Carnivore Kroot

Shas'o

Shas'el

Shas'vre

Shas'la

Shas'ui

Gue've'ssa  de 

confiance

Gue've'ssa spécialiste

Officier des auxiliaires

Maître des auxiliaires

Chef Gue've'ssa 
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Bizarboy Akkro

Gro Bizarboy

Big Boss

Lé spécialistes

P'tit Boy

Boy

Gro Mek

Mek

MedikoPillards

Frimeurs

Mekano

Nob

Meganob

Dingboy

Mekaniak

Zarb'boyKommando Kramboy Chokboy

Fondu eud'la VitessKasseur de tank Bizarboy

NIVEAU Lé kasseurs Lé tireurs Lé fonsseurs

Orks

Lé bizars
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Psyker renégat

Sorcier

Space Marine du Chaos

Chaos Universel Slaanesh Nurgle Khorne Tzeench
NIVEAU

Chaos

Aspirant du Chaos

Lieutenant du Chaos

Possédé                               

(fin de progression du 

grade)

Prophète de la Ruine

Damné

Possédé Majeur                                 

(fin de progression du 

grade)

Prophète de 

l'Apocalypse

Maître Sorcier

Space Marine Possédé                                           

(fin de progression du grade)

Elu du Chaos

Aspirant Champion

Psyker

Adepte Noir

Berserker Oracle du Warp

Porteur de la Marque

Raptor

Commandant du 

Chaos

Apôtre du Warp

Apôtre Noir

Champion du Chaos

Hérétique

Traître

Agitateur

Serviteur du Chaos

Fanatique

Possédé                                 

(fin de progression du 

grade)

Agent du Chaos

Mauraudeur du Chaos

Possédé Majeur                                 

(fin de progression du 

grade)

Guerrier du Chaos

Space marine du Chaos

Noise Marine
Space Marine de la 

Peste


