HALO: HEROS & HERETIQUES
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Expérience :

Valeur

Actuel :

Bonus/
malus

Total carriére :

Argent :
Actuel :

Solde :

Téte (0)
PA : /
Type :

Torse (3-4-5)
PA: /

Bouclier énergétigue 1 :

Bouclier énergétigue 2 :

Type :
PB : /

Type :
PB : /

Bras droit (6-7)
PA : /
Type :
PV : /

Type :
PV :

Bras gauche (8-9)
PA : /

Type :

PV : /

Points de Fatigue :
Actuel :

Seuil Fatigué :

Seuil Epuisé :

Vitesse

Mouvement complet

Demi-mouvement

Rapide

Moyenne

Jambe droite (1)
PA : /

Type :

PV : /

Jambe gauche (2)
PA : /

Type :

PV : /

Lente

Limite de poids porté :
Limite de poids souleve :
Limite de poids déplacé :

Points de Destin :
Actuel :
Total :

Attaque Dégats CaC

Rapide

Moyenne

Lourde

Qualités, Défauts et
Reégles spéciales

Effet




COMPETENCES DE BASE COMPETENCES AVANCEES
Carac  Acquis +10% +20% Total Carac Acquis +10% +20% Total
Assassinat A — — ™ Acrobatie A - - —
Baratin S — — Astro-largage A — —
Charisme S (. — Codes secrets | — -
Conduite A ! — Commandement de vaisseau | — —
Déguisement S - — Com-tech | —r -
Déplacement silencieux A ! — Connaissances avancées | — —
Dissimulation A [— — Connaissances secrétes | — —
Duperie S ! — Démolition | — —
Enquéte | - — Dialecte | — —
Escalade F — — Escamotage A — —
Filature A M — Gravité-zéro A — —
Fouille 2] - — Interrogatoire FM — —
Intimidation F ! — Intrusion | — —
Jeu | [— — Lecture sur les lévres P — —
Marchandage S ! — Meédecine | — —
Natation F ! — Orientation P — —
Protocole | ! — Pilotage A — —
Psychologie | ! — Pistage P — —
Vigilance =] [— — Stratégie | —
.................................. — -
.................................. — —
.................................. — -
Formation aux armes : Formation aux véhicules :
Corps a corps - Fixe [— - Rapide [ - Aérien [_
Poing - Enpemie r - Standard [ - Spatial .
Fusil — Epée plasma — .
Fusil de précision . Marteau anti-gravité¢ [ - Lourd 7 - Ennemi
Lourde —

Talents Effet




Flanc droit : Torse :

Ceinture avant droite : Flanc gauche :

Jambiére droite : _$F|anc gauche :

ARRIERE

Dos : 4 Jambiére gauche :

Ceinture arriére droite : Ceinture arriére gauche :

Poids total porté :

Limite : Sac marin/ container :

Paquetage :

Poids total :




Liste des équipements standards du personnage :

Profil des armes de tir utilisées :

Nom Catégorie | Calibre Dégats Portée ChMaL:g /0; es Regles spéciales et améliorations
/
/
/
/
/
/
/
/
/
/
/
/
Profil des armes de corps a corps utilisées :
Nom TDyé) ge a?: Regles spéciales et améliorations Bioniques :

Equipements intégrés a I’armure :

Nom Localisation Effet




